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OZET

MATEMATIK DERSINDE WEB 2.0 UYGULAMALARI
KULLANIMININ OGRENCILERIN MATEMATIK KAYGILARINA VE
MATEMATIK MOTiVASYONLARINA ETKIiSi

Sahin, Biigra

Diizce Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Temel Egitim Anabilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi
Danigsman: Dog. Dr. Elif Gliven Demir

Ocak 2024, 102 sayfa

Bu arastirmanin amaci matematik derslerinde Web 2.0 araclar ile hazirlanan etkinliklerin
kullannminin ilkdgretim 5. sinif 6grencilerinin matematik motivasyonlarina ve matematik
kaygilarina etkisini incelemektir. Aragtirma 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Diizce ili Merkez
ilcesinde bulunan bir devlet okulunda 6grenim goren 5. Sinif 6grencileri ile gergeklestirilmistir.
Calismaya 22’si deney ve 22’si kontrol grubu olmak {izere 44 6grenci katilmistir. Arastirmanin
yuriitiilecegi okulun se¢ciminde kolay ulasilabilir 6rnekleme yontemi kullanilmigtir. Siniflarin
se¢iminde ise gruplar arasinda olasiliga dayali 6rnekleme yontemlerinden rastgele 6rnekleme
yontemi kullanilmigtir. Deney grubunda Web 2.0 araclar ile hazirlanan etkinliklerden olusan
dersler islenirken kontrol grubunda ders kitabinda yer alan etkinliklerle dersler islenmistir.
Arastirma 8 hafta siirmiistiir. Arastirmanin verileri “Matematik Motivasyon Olgegi” ve
“Matematik Kaygi Ol¢egi” kullanilarak toplanmistir. Verilerin analizinde SPSS 25 programi
kullanilmigtir. Elde edilen bulgular aragtirma problemlerine sadik kalinarak yorumlanmistir.
Arastirma sonucuna gore Web 2.0 araclari ile hazirlanan etkinliklerin uygulandigi deney grubu
ogrencilerinin matematik motivasyonlarinda ve matematik kaygilarinda anlamli bir farklilik
oldugu goriilmiistiir. Deney grubu 6grencilerinin matematik motivasyonlar artarken matematik

kaygilar1 da diigmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Matematik Motivasyonu, Matematik Kaygisi, Web 2.0 Araglari
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ABSTRACT

EFFECT OF USING WEB 2.0 APPLICATIONS INTO MATHEMATICS COURSES
ON STUDENTS' MATHEMATICS ANXIETY AND MOTIVATION
Sahin, Biisra

Duzce University
Institute of Graduate Education, Department of Basic Education
Master's Thesis
Supervisor: Assoc. Dr. Elif Giiven Demir

January 2024, 102 page

The objective of this research is to investigate the impact of employing activities crafted with
Web 2.0 tools in mathematics lessons on the mathematics motivation and anxiety levels of 5th-
grade primary school students. The study was conducted with 5th-grade students enrolled in a
public school located in the Central district of Diizce province during the 2021-2022 academic
year. A total of 44 students participated in the study, with 22 assigned to the experimental group
and 22 to the control group. The selection of the school for the research implementation used a
convenient sampling method, while the classes were chosen through a simple random sampling
method, one of the probability-based sampling techniques. Throughout the 8-week duration of
the research, the experimental group received lessons comprised of activities prepared with
Web 2.0 tools, while the control group underwent traditional lessons with activities from the
textbook. Data for the research were collected using the "Maths Motivation Scale" and
"Mathematics Anxiety Scale." Analysis of the gathered data was performed using the SPSS 25
program, and the results were interpreted in alignment with the research questions. The findings
were interpreted in accordance with the research problems. According to the results of the
research, it was observed that there was a significant difference in the mathematics motivation
and mathematics anxiety of the experimental group students, to whom the activities prepared
with Web 2.0 tools were applied. While the mathematics motivation of the experimental group

students increased, their mathematics anxiety also decreased.

Keywords: Math Motivation, Math Anxiety, Web 2.0 Tools
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1. GIRIS

Bu béliimde arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, sayiltilari, sinirliliklari ile aragtirmada gegen

kisaltmalara yer verilmistir.
1.1. PROBLEM

Nerede ve nasil bagladig1 hakkinda heniiz kesin bir bilgiye erisemedigimiz matematik, insanlik
tarthinin en eski bilim dallarindan biridir ve her donem, farkli yonleri ve perspektifleri ele
almarak tanimlanmistir (Pesen, 2008). En eski ve temel tamimlarindan biri "sayilarin ve
sekillerin bilimi" olsa da sanatsal bir yaklasim, evreni anlamak i¢in kullanilan bir dil, satrang
gibi entelektiiel bir oyun, sistematik ve dogru diisiinme sanat1 gibi onlarca farkli tanim tiiretilmis
ve tiiretilmeye devam edilmektedir (Ulger, 2005). Her bir tanim baska bir yoniine degindigi i¢in
matematigin tanimi ile ilgili bir netlik olusmamistir (Isik vd., 2008). Bu kadar farkli yoniiniin
ve haliyle taniminin olmasinin en biiyiik nedenlerinden biri; matematigin yasamin her alaninda
karsilagilabilecek evrensel bir bilim, 6zellikle fen bilimleri olmak iizere tiim bilimlerin temelini
olusturmasi denilebilir (Umay, 2002). Tiim bakis agilar1 kendi i¢cinde kiymetlidir ve yapilan
tanimlar cesitlendirilebilir ancak tanimlar1 arttirmaktan ¢ok matematigin kendisini anlamaya

caligmak daha faydali olacaktir (Baykul, 2014).

Matematik, cebir, aritmetik, geometri gibi soyut alt dallardan olusur ve onu anlamak i¢in dilini,
icinde barindirdigi kavram ve sembolleri dogru anlamlandirmak ile olur (Erce, 2021).
Matematik biiyiik cogunlukta soyut kavramlardan olusur. Soyut kavramlar1 anlamlandirmak
icin belli bir bilgi ve anlayis birikimi gereklidir ve somut kavramlara gore nispeten daha zor
anlasilir (Cingin, 2016). Ilkokul seviyesindeki bir 6grenci Piaget’in simiflandirmasina gore
somut islemler donemindedir ve genellikle ilkokul seviyesinde 6grenilmeye baslanan toplama,
cikarma, ¢arpma, bélme gibi soyut aritmetik islemleri anlamlandirmakta zorlanabilmektedir
(Bingdlbali ve Ozmantar, 2012). Bu dénemde kullanilan somut materyaller veya dijital
gorsellestirme ¢aligmalart 6grencilerin 6grenmelerine yardimeci olmaktadir (Olkun. 2004).

Soyut kavramlarin ¢oklugu matematigin herkes tarafindan ayni hizla anlagilmasini zorlastirmis



ve ¢ogu insanin matematikten korkmasina, ¢ekinmesine yol agmistir (Sahin, 2016). Bu korkma
ve ¢ekinme dgrencileri matematige karsi daha kaygili ve motivasyonu diisiik hale getirmektedir
(Eray, 2022). Sayilar ve sekiller ile islem yapilmasi gerektiginde ya da bir matematik problemi
cozerken kiside olusan gerginlik, heyecan, stres, korku, odaklanamama olarak tanimlanan
(Ashcraft ve Faust. 1994) matematik kaygisi; diinya genelinde her yas grubunda rastlanilan bir
sorundur. (Commodari ve La Rosa, 2021). Ulkemizde de pek ¢ok dgrencinin matematik
dersinin zor oldugunu diisiiniip basarisiz olacagi kaygisini yasadigi bilinmektedir (Baykul,
2000). Matematik kaygisi yagsayan 6grenciler kaygi yasamayan 6grencilere nazaran matematik
dersinden daha diisiik notlar alip, matematik 6grenmeleri de daha siirli olmaktadir (Blazer,
2011). Yapilan arastirmalarda (Bar¢in 2019; Karakas ve Ezentas 2020; Katipogli, 2017;
Keskin, 2019; Oztop, 2023; Tiizer vd., 2020) dgrencilerin egitime basladiklari ilk senelerden
itibaren karsilastiklar1 ¢esitli olumsuz deneyimler sonucu matematik kaygilar1 ortaya
cikabilmektedir. Alkan (2011) yaptigi1 calismada kayginin nedenlerini arastirmis ve 18
Ogrenciyle yaptig1 goriismeler sonrast Ogrencilerin yasadiklart kaygiyr kendilerine,
Ogretmenlerine, ailelerine ve arkadaglarina bagladiklar1 sonucuna ulasmistir. Yani kaygi,
ogrencilerin kendi deneyimleri, Ogretmenlerinin tutumlari, ailelerinin yaklasimlar1 ve
arkadaslarindan aldiklar1 geri bildirimler gibi bir¢ok etmenin sonucu olarak karsimiza ¢ikabilir

(Oztop, 2023).

Matematik kaygisi yasayan Ogrencilerin nedeni erken tespit edilip, erken miidahale etmek
onemlidir erken miidahale edilmedigi durumlarda matematige karsi olusan yiiksek kaygi
ogrencilerin sonraki hayatlarindaki se¢imlerini de olumsuz etkilemektedir (Tiizer, vd. 2020).
Matematik kaygis1i matematigi sevmeme, basarisiz olma korkusu, anlayamayacagini diisiinme
gibi durumlar1 da beraberinde getirir (Inam, 2014). Bu kayginin éniine ge¢gmek veya gidermek
adina teknolojinin i¢ine dogan giiniimiiz nesline hitap ederken teknolojiden faydalanmak

onemlidir (Karakas ve Ezentas, 2020).

Son yillarda yapilan ¢alismalarda (Bargin, 2019; Mamolo ve Sugano, 2023; Oztop, 2023; Unsal,
2018) kaygmin giderilmesinde veya Onlenmesinde teknoloji destekli uygulamalarin etkisi
incelenmis ve derslerde teknolojik uygulamalar kullaniminin kaygi yasayan 6grencilerde kaygi
durumlarinin azaltilmasinda etkili oldugu goriilmiistiir. Bunun yani sira yapilan bazi
caligmalarda ise (Eray,2022; Ezentas, 2020; Karakas ve Cengiz, 2017; Tuncer ve Simsek 2019)
derslerde teknolojik uygulamalarin kullanim1 6grencilerin kaygi diizeyleri tizerinde istatistiksel
olarak anlamli bir farklilik olusturmasa da Ogrenci goriisleri incelendiginde olumlu geri

bildirimler verdikleri goriilmiistiir. Ogrenciler teknolojik uygulamalar kullandiklar1 derslerden



keyif aldiklarini, eglenceli gectigini, heyecanlandiklarini, ilgi ¢ekici bulduklarini belirtmislerdir

(Eray, 2022).

Alan yazinda birbirinden farkli aragtirma sonuglarinin olmasi ve anlamli bir degisimin
gozlenmedigi arastirmalarda 6grencilerin olumlu doniitleri, kayginin giderilmesinde teknolojik
uygulamalarin kullaniminin 6nemli bir degisken olabilecegini diisiindiirmektedir. Teknolojinin
her gegen giin yeni degiskenlerle hayatimiza girmesi, Web araglarinin daha kullanict dostu,
yenilik¢i tasarimlart ve yeni uygulamalar teknolojinin kaygi {izerindeki giincel etkisinin

arastiritlmasi ihtiyacini olusturmaktadir.

Matematik kaygisinin yani sira 6grencilerin matematige karsi mesafeli durmalarina neden olan
diger bir durum matematik motivasyonlariin diistikliigiidiir (Divrik, 2023). Kisilerin kendi
bilgi edinme siireclerini planlama ve omiir boyu basarili 6grenenler olmasinda o alana karsi
duyduklar istek, ilgi ve motivasyon 6énemli bir yer tutar (Aktan ve Tezci, 2013). Motivasyon
"belirli bir amag¢ dogrultusundaki ¢aligmalarin baslatilmasinda ve devaminin getirilmesinde
etkili olan durum" seklinde tanimlanmaktadir (Schunk vd. 2008). Bireyi bir isi yapmaya istekli
hale getiren duygulardir. Ayn1 zamanda 6grenmenin anahtar kavramlarindan biri olarak 6ne
cikar (Filiz ve Giir, 2020). Matematik motivasyonu; Ogrencilerin matematiksel etkinlikleri
goniillii bir sekilde aktif katilm saglamasi ve 6grenmeye istekli bir sekilde ¢aba sarf etmesi
seklinde ifade edilir (Kiiliink Akyurt, 2019). Ogrenmeye merakli, hevesli ve heyecanli olan
ogrenciler 6grendiklerini bagka durumlara uyarlamakta da daha basarili olurlar (Aktan ve Tezci,
2013). Matematik motivasyonu Ogrencilerin 6grenime bagladiklar1 ilk yillardan itibaren
matematik derslerinde gosterdikleri kendilerine olan inanglari, giivensizlikleri gibi igsel
motivasyon ve 0diil, ceza, pekistire¢ gibi digsal motivasyonlarla olusmaktadir (Karaman ve

Mutluer, 2023).

Matematik 6grenmeye motive olmus Ogrenciler derse aktif katilmakta, dersle ilgili fikir
iretmekte ve Ogrenmeye istekli olmaktadir bu durum da matematik basarisint olumlu
etkilemektedir (Erten, 2007). ilkokula baslayan ogrencilerin bir kismi gerek c¢evresinden
gerekse ailesinden matematikle ilgili “zor” olduguna dair 6nbilgi ile gelebilmektedir (Nasibov
ve Kagar, 2005). Bu durum 6grencilerin matematige kars1 motivasyonlarinin diismesine neden
olabilmektedir (Kiiliink, 2019). Boyle bir Onbilgi ile baglamayan ogrencilerde de smif
ilerledikce matematigin soyut yapisindan kaynakli oldugu diisiiniilen karmasik yap1 arttikca
ogrencilerin motivasyonlarinda diisiis gerceklesebilmektedir (Karagay, 2013). Motivasyon
diistikliigli 6grencilerin matematikten sogumalarina neden olabilirken yapamayacaklarina dair

olan inanglarini besleyebilir (Bozkurt ve Bircan, 2015). Matematik bir¢ok bilimin temelini
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olusturmaktadir, 6grencilerin matematige kars1 motivasyonlarinin yiiksek olmasi diger alanlar
da kavramalarin1 kolaylastiracaktir (Altun, 2008). Giindogdu (2017) yaptig1 ¢alismada 6grenme
ogretme siireclerine aktif katilan Ogrencilerin motivasyonlarinin arttigini goézlemlemistir.
Ayrica Ogrenciyi aktif hale getiren 6grenen merkezli 6grenme ortamlar1 6grencilerin ilgi ve
dikkatlerini derste tutup onlarda olabilecek matematik kaygilarinin azalmasini ve matematige
yonelik motivasyonlarinin artmasini saglamaktadir (Saritas, 2007). Ogrenciler dgrenme
Ogretme siireclerine aktif katildiklarinda en iyi 6grenmeyi gerceklestirirler (Glikman, 1991).
Teknolojik uygulamalar 6grenenin 6grenme siirecini kendi bireysel hizinda planlamasina
olanak saglamaktadir (Erden ve Uslupehlivan, 2020). Teknolojideki hizli gelismeler
giinlimiizde bir¢ok alana etki ettigi gibi egitime ve 6gretimi de etkilemektedir (Karakas ve
Ezentas 2020). Dijital araglarin egitime dahil edilmesinin 6grencilerde elestirel diislinme ve
problem ¢dzme gibi {ist diizey becerilerinin gelismesini kolaylastirma potansiyelinde oldugu
iddia edilir (Viberg ve Mavroudi, 2018). Giintimiizde ilkokul ve ortaokul ¢agindaki 6grenciler
internetin var oldugu bir diinyaya dogmuslardir ve internet onlarin hayatlariin normal bir
pargast olmustur (Aydin, 2003). Bu 6grencilere hitap etmek i¢in matematik 6gretiminde

internet ve teknolojiyi kullanmak 6nemlidir (Curaoglu,2012).

Son yillarda yapilan ¢alismalarda (Aydin, 2017; Ben Abu ve Kribushi, 2022; Cetintav, 2023;
Glindogdu, 2017; Fadda vd. 2022, Borazan, 2019) matematik motivasyonunun arttirilmasinda
teknoloji destekli uygulamalarin etkisi incelenmis ve derslerde teknolojik uygulamalar
kullaniminin motivasyonu diisiik 6grencilerde motivasyonlarinin arttirilmasinda etkili oldugu
goriilmiistiir. Yapilan bazi galismalarda ise (Oztop, 2022; Bagdat, 2014) derslerde teknolojik
uygulamalarin kullanim1 6grencilerin motivasyon diizeylerini orta diizey veya sinirlt diizeyde
arttirdig1 sonucuna ulagilmistir. Ve son olarak yapilan bazi ¢alismalarda ise ( Wong ve Wong,
2021; Eray, 2022; Has Erdogan, 2014; Inam ve Unsal, 2017; Demirdztiitk ve Mutluer, 2020)
derslerde teknolojik uygulamalarin kullanimi 6grencilerin motivasyon diizeylerinde anlamli bir
farklilik olusturmadigr sonucuna ulasilmistir. Ancak caligmalardaki Ogrenci goriisleri
incelendiginde olumlu geri bildirimler verdikleri goriilmiistiir. Ogrenciler derslerde teknolojik
uygulamalar kullandiklarinda derslerin daha keyifli gectigini, sorular1 yapmak i¢in
heyecanlandiklarini ve bir sonraki sorular i¢in merak duyduklarmi belirtmislerdir. (Oztop,

2023).

Alan yazinda birbirinden farkli aragtirma sonuglarinin olmasi ve anlamli bir degisimin
gozlenmedigi arastirmalarda Ggrencilerin olumlu doniitleri, motivasyonun arttirilmasinda

teknolojinin kullanilabilecek 6nemli bir degisken olabilecegini diisiindiirmektedir.



Yagsamakta oldugumuz ¢agin en 6nemli getirilerinden biri dnceki donemlere gore bilgiye cok
daha hizli ulasabilmemizdir. Bu 6zelliginden dolay1 bilgi ¢ag1 olarak adlandirilan bu dénemde
teknolojik gelismeler ve dijital doniistimler hayatin merkezinde yer almaktadir (Hangiin, 2019).
Teknolojik ilerlemenin sonucu olusan degisim 6gretim materyallerinde ¢esitlenmeyi ve yeni
yontem tekniklerin gelismesini saglamistir (Unsal ve Akay, 2020). 1960’11 yillarda bilgisayar
destekli uygulamalar ile egitimde bilgisayar kullanimi baglamig 1990’1 yilarda internetin
kullanimiyla gelisimine ivme katarak devam etmistir (Glizeller ve Akin, 2012) Egitsel
yazilimlarla birlikte egitim-6gretim siirecine kolayca dahil olmus ve bir¢ok aragtirmaya konu

olmus olumlu etkileri goriilmistiir (Cengiz, 2017).

Teknolojiyi siniflara tagiyacak kisiler 6gretmenlerdir ve derslerde teknolojiden faydalanarak
ogrencilerin 6grenme firsatlarini arttirmalidirlar (Giirler, 2021). Mayer (2001) Tiiretimci Coklu
Ortam Ogrenme Kuraminda hem isitsel hem de gorsel olarak olusturulan farkli duyulara hitap
eden ortamlarin kalic1 6grenmeye katkist oldugunu tespit etmistir (Akkoyunlu ve Yilmaz,
2005). Kuraminda belirttigi ¢oklu ortamlar teknoloji destegi ile smiflara kolaylikla
tasinabilmektedir (Biilbiil, 2020). Egitim teknolojileri etkili bir sekilde kullanildiginda 6grenen
pasif alici konumundan aktif iiretici, yaparak yasayarak dgrenen konumuna gecer (Unsal,
2018). Ogretim materyallerine rahatca entegre edilebilen, yelpazesi giin gectikce genisleyen

teknolojik gelismelerden bazilar1 da web teknolojisi uygulamalaridir.

Genel olarak web teknolojilerini tanimlayacak olursak Web 1.0' 1 monolog sistemler, Web 2.0'
1 diyalog kurulabilen sistemler olarak ifade edebiliriz (Ersoz, 2020). Web 3.0 teknolojileri ise
dijital diinyanin fiziksel diinyadan daha biiyiik bir kapsama sahip oldugu teknolojilerdir. Bu
teknolojilerde kismi olarak yapay zekadan faydalanilir. Kullanicinin segimlerine veya
kullanimina gore uygulamada sunulan énerilerin sekillendigi teknolojilerdir (Kapan ve Uncel,
2020). Web 4.0 teknolojileri ise verilerin disklere degil ¢cevrimigci aglara kaydedildigi ytiksek
hizli sistemlerdir. Yapay zekanin kismi degil tam anlamiyla islev gordiigii, kullaniciya ihtiyag
duymadan islemler yapabilen uygulamalardir (Yengin, 2015). Tim bu teknolojiler
incelendiginde Web 2.0 araglarinin kiiciik yas gruplar ile kullanima daha uygun, okullarda
akilli tahta yardimiyla kullanmaya elverisli, kullanimlarinin kolay ve ekstra uzmanlik
gerektirmiyor oluglar1 nedeniyle 6gretime uyarlanmaya daha elverisli olduklar tespit edilmistir

(Celebi ve Satirl, 2021).

Interneti daha iiretken, katilimci ve sosyal hale déniistiiren (Akar, 2010) Web 2.0 araclari
etkilesimli olmalari, yaratici diislinmeye olanak saglamalari ve kisilerin evrensel olarak iletisim

kurmalarina firsat vermektedir (Drexler vd., 2008). Cesitleri giin gectikce artan bu araglar
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egitim ve 0gretimde kullanilmaya olduk¢a uygundur. Arastirmalar Web 2.0 uygulamalarinin
kullanimmin {ist diizey diisiinme becerilerini gelistirmede olumlu katki sagladigini, bilgi
okuryazarlifi deneyimi kazandirip karsilasilan bir probleme ¢6ziim {iretme yetenegini

arttirdigini gostermektedir (Yildirim, Karaman, Kaban, 2008).

Teknolojideki degisim ve gelismeler matematik derslerindeki islenis ve igerigin yenilenmesini,
giincellenmesini gerektirmistir. Ayrica matematik 6gretiminde kullanilacak yeni yonemlerin
kapisim1 agmigtir. Matematik alaninda yapilan bir¢ok c¢alisma teknolojinin matematik
egitiminde kullaniminin, ¢ogunlukla soyut kavramlardan olusan bu alana énemli katkilarinin
olacagini belirtmektedir (Barcin, 2019; Bouzid vd., Cengiz, 2017; 2021; Eray, 2022; Oztop, 2023;
Tas vd., 2023). Ogrencilerin giinliik hayatlarinda egitimle ve matematikle ilgili dijital arag
kullaniminin daha smirli oldugu ve egitimde kullanilan dijital araglarin genellikle geleneksel
uygulamalar gelistirmek i¢in yararlanildigi goriilmektedir. (Bray ve Tangney, 2017). Web 2.0
araclarinin egitimde teknoloji kullaniminda hem sinif i¢i hem de sinif disinda uygulanabilir
olmasi, dgrencilerin keyifle oynadig dijital oyunlara goriiniim, miizikler ve efektler agisindan
benzer olmasi (Oztop, 2023) ve her an yenilige ve gelisime agik olmasi agilarindan grencilere

olumlu katkilart olacaktir (Viberg ve Mavroudi, 2018).

Bu bilgiler 1s181nda Web 2.0 araglari ile hazirlanmis matematik 6gretim materyallerinin dersin
islenisine katk1 saglayacagi, 6grencilerin derse kars1 kaygi durumlarini azaltip motivasyonlarini
olumlu yonde etkileyecegi diisliniilmektedir. Aragtirmanin problem durumu; Web 2.0 araglari
ile hazirlanmis etkinlikler ile islenen Matematik dersinin 6grencilerin matematik motivasyon

ve kaygilarina etkisi var midir? bigiminde ifade edilmistir.

1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu arastirmada matematik dersinde kullanilan Web 2.0 araglar1 ile planlanan derslerin

ilkogretim 5. smif Ggrencilerinin matematik motivasyonlarina ve matematik kaygilarina

etkisinin incelenmesi amaglanmistir.

Bu genel amag cergevesinde yanit aranan alt problemler ise su sekildedir;

1- Web 2.0 araglar ile planlanan derslerin uygulandig1 deney ve 2018 Matematik Ogretim
Programi kapsaminda hazirlanan 2021 Ders Kitabindaki etkinliklerin uygulandigi kontrol
grubunun Matematik dersi motivasyon diizeylerindeki degisim arasinda anlamli bir farklilik

var midir?



2- Web 2.0 araglan ile planlanan derslerin uygulandig1 deney ve 2018 Matematik Ogretim
Programi kapsaminda hazirlanan 2021 Ders Kitabindaki etkinliklerin uygulandig: kontrol
grubunun Matematik dersi kaygi diizeylerindeki degisim arasinda anlamli bir farklilik var

mudir?

1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Teknolojideki gelismeler her alana etki ettigi gibi matematik egitimini de etkilemektedir cogu
insanin "zor" diye nitelendirdigi bir ders olan matematigin 6gretiminde de zorluklarla
karsilagilir. Matematigin zorlugu kendi yapisindan da kaynaklandigi gibi matematige karsi
duyulan kaygi, korku ve 6grenilmesine karsi ilgi ve motivasyon diisiikliiglinden de kaynaklanir
(Umay, 1996). Matematik kaygist 6grencilerin okula bagladiklar1 ilk yillardan itibaren
yasayabildikleri ve temelinde basarisiz olma korkusuna dayanan bir duygudur (Eray, 2022).
Orta diizey bir kayginin 6grenme lizerinde olumlu etkilileri olsa da 6niine gegilmeyen yiiksek
diizey kaygi yasam kalitesini diisiiriicli ciddi saglik sorunu olarak nitelendirilmektedir (Ekin ve
Sanli Tuna, 2022). Toplumun gelecegi i¢cin matematige yonelik olumlu bakis agis1 olugturmak
onemlidir ve matematik Ogretiminde de asil amacin matematigin hayattaki Gnemini ve

gerekliligini fark ettirmek olmalidir (Karaman ve Mutluer, 2023).

Kisinin kendine olan inancini belirten i¢sel motivasyon ve 6diil, pekistireg gibi disardan
miidahale ile saglanan digsal motivasyon olarak ikiye ayrilan motivasyon (Colak ve Cirik,
2015) oOgrenenin 6grenme siirecini baglatan ve devam ettiren bir etmendir (Kaplan, 2007).
Matematik motivasyon diisiikliigli matematik kaygisi ile benzer sekilde 6grenim c¢aginin ilk
yillarinda olumsuz deneyimler sonucu ve Onyargilardan dolayr olusur (Divrik, 2023).
Matematik yalnizca sayilar ve sekillerden olusan bir ders degildir; i¢inde elestirel ve analitik
diisiinme sistemlerini barindiran, hayat1 anlamaya ve gelecegi yordamaya yardime1 bir bilimdir
(Karagay, 2013). Matematik motivasyonu artan Ogrenciler, matematige karsi daha ilgili,

ogrenmeye istekli, sorgulayici ve iiretken olmaktadir (Bircan ve Bozkurt, 2015).

Meece vd. (1990) yaptiklar1 ¢alismada matematik motivasyonu, matematik kaygisi ve bilig
arasindaki karmasik iliskinin anlagilmasi i¢in kaygi ve motivasyon gibi biligsel olmayan
ozelliklerin tek basina degil birlikte arastirilmasi gerektigini One siirmiistiir. Matematik
ogreniminde onemli, etkisi ¢ok yonlii biligsel olmayan faktorlerden olan matematik kaygisi ve
matematik motivasyonu arasinda orta diizeyde negatif yonlii iliski vardir (Li vd., 2021; Sutter-
Brandenberger vd., 2018; Peixoto vd., 2017). Wong vd. (2015) yaptiklar1 calismaya gore

yiksek matematik motivasyonu, matematik kaygisi ve matematik performansi arasindaki
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negatif iligkiyi hafifletici etki gosterir. Matematik kaygisini azaltip motivasyonunu arttiran

etkenlerden biri de teknolojidir (Alkan, 2011).

Ulusal Matematik 6gretmenleri Konseyi (NCTM, 2000) matematigin temel ilkeleri arasina
bilesenlerden biri oldugu, matematigi olumlu yonde etkileyip Ogrencilerin 6grenmelerini
gelistirdigi belirtilmistir. Milll Egitim Bakanlhigi (MEB), 2013 tarihli matematik dersi
miifredatinda 6ne c¢ikan bir Oneri olarak, ogrencilerin bilgiye kendi baglarina ulagarak,
kesfederek yapilandirilabilecekleri 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda teknolojinin etkin

bir bi¢imde kullanilmasini vurgulamaktadir.

Teknolojinin i¢ine dogmus, yeni nesil olarak isimlendirdigimiz bu kusaga yonelik 6gretim
faaliyetlerinde teknolojiden uzak bir ders anlayisi iletisim kopukluklarina sebep olacaktir. Web
2.0 araglar1 teknolojinin matematik derslerine entegrasyonunda son derece kullamigli bir
secenektir. Bu araglarin ders i¢inde kullanilmasi, dersin somutlastirilmasinin yani sira
dgrencinin yaparak yasayarak 6grenmesini de saglayacaktir. Ozellikle ders esnasinda kullanilan
teknoloji 6grencilerin anlamli 6grenmelerine katki sunarak bilgi ve bilgiyi kullanma yetilerinde

artma saglamaktadir. (Hohenwarter vd., 2008).

Web 2.0 araclar1 kullanilarak olusturulmus matematik ders etkinliklerinin 6grencilerdeki
matematik kaygisina ve matematik motivasyonuna etkisinin incelendigi bu c¢alismada
matematik Ogretimi giincel teknoloji ile birlestirilmistir. Matematik kaygisi ve matematik
motivasyonu aralarinda karmasik bir iligki bulunan, birbirlerini etkileyen biligsel olmayan
ozelliklerdir, bundan dolay1 tek basina degil birlikte degerlendirilmeleri gerekir. (Meece vd.,
1990). Meece vd. (1990)’ nin yaptig1 arastirmadan hareketle bir 6grencinin matematik kaygisi,
matematikle ilgili gorevlere yonelik motivasyonunu etkileyebilir ve ayn1 zamanda motivasyon
diizeyi de kaygisimi etkileyebilir. Teknolojinin bu etkilesimi nasil etkiledigini anlamak,
ogrencilerin matematikle ilgili deneyimlerini daha iyi optimize etmeye yardimci olabilir.
Teknolojik araclar, matematikle ilgili gorevlere kars1 6grencilerin motivasyonunu artirabilir.
Bu motivasyon artig1, matematik kaygisini azaltabilir. Bagka bir agidan Web 2.0 araglar1 kaygi
iizerinde farkli, motivasyon iizerinde farkli etki yaratabilir. Matematik kaygisinin ve matematik
motivasyonunun birlikte incelendigi calismalar literatiirde mevcuttur (Berberoglu, 2012; Eray,
2022; Kiiliink Akyurt, 2019; Li vd., 2021). Ancak teknolojinin dahil edildigi ders planlarinin
matematik motivasyonu ve matematik kaygisina etkisinin birlikte incelendigi kaynaklar
siirlidir. Ayrica 5. Sinif 6zelinde yapilan galigmalarin da sinirl sayida oldugu belirlenmistir.

Bu ¢alisma, hem teknolojinin dahil edildigi ders planlarinin matematik motivasyonu ve
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matematik kaygisina etkisini bir arada incelemesi hem de konu 6zelinde 5.siniflarla yapilan bir

caligma olmasi agilarindan literatiire katki saglayacagi diistiniilmektedir.

1.4. ARASTIRMANIN SAYILTILARI

Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin 6lgme araclarina 6nem vererek ve kendi
diistincelerini yansitarak cevapladiklari,

Deney grubu 6grencilerine uygulanan Web 2.0 uygulamalari ile hazirlanan etkinliklerin
ogrenci hazirbulunugluk seviyesine uygun oldugu, ilgi ve ihtiyaglar1 gozetilerek
hazirlanip aktif katilim sagladigi;

Deney grubu oOgrencileri i¢in hazirlanan Web 2.0 uygulamalari ile hazirlanan
etkinliklerin 5. Siif diizeyine uygun, ilgili kazanimlara uygun oldugu

Secilen 6rneklem grubunun evrenini yansitir nitelikte oldugu,

Kontrol edilemeyen dissal faktorlerin, deney ve kontrol gruplarindaki 6grencileri
homojen bir sekilde etkiledigi kabul edilmistir.

1.5.ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Bu calisma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Yunus Emre Ortaokulu'nda 5. sinifta
egitim goren toplamda 44 6grenciyle sinirlandirilmastir.

Arastirmanin uygulama siireci 2021-2022 egitim-6gretim yilinin ikinci doneminde 5.
Smif Matematik Ders Kitabi’'ndaki 4. Ve 5. iinitede yer alan Temel Geometrik
Kavramlar ve Cizimler, Uggenler ve Dértgenler, Veri Toplama ve Degerlendirme,
Uzunluk ve Zaman Olgme konularinin kazanimlar ile sinirlandirilmistir.

Arastirma 40 ders saatini kapsayan 8 haftalik bir siire ile sinirlandirilmistir.

Bu arastirma, iliskilendirme ve akil yiiritme temel matematik becerileri ile

sinirlandirilmastir.

1.6.TANIMLAR

Matematik: Aritmetik, cebir, geometri gibi, sayi ve 6l¢ii temeline dayali olarak niceliklerin

ozelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adi, matematik olarak bilinir (Olkun ve Toptas, 2016;

184)

Ogretim: Belli bir amaca gore gereken bilgileri verme igi, tedris, tedrisat, talim (TDK, 2023).

Matematik Ogretimi: Kisilerin matematiksel kavramlar: ve islemleri anlarken arasindaki



bagintilart fark etmeleri ve tiim bunlart giinliik yasamla iligkilendirebilmek icin yapilan
ogretimdir (Altun, 1998; Baykul, 2006).

Bilgisayar Destekli Ogretim: Ogrenme ortaminda bilgisayarin bir ara¢ olarak kullamldig
o0grenci motivasyonunu arttiran, o6grenim stirecini ve kalitesini yiikselten, 13 dgrencinin
bireysel hizina gore ayarlayabildigi, bilgisayar teknolojisinin 6grenme ilkeleri ile birlestigi bir
ogretim modelidir (Usun, 2004).

Web 2.0 Araclari: Bilgisayara ozgii dilleri bilme zorunlulugu olmadan belli bir diizeyde
bilgisayar okuryazarligina sahip kullanicilarin igerik iiretip paylasabildikleri ¢evrimigi
uygulamalaridir (Mete ve Batibay, 2019).

Kaygi: Genellikle kotii bir sey olacakmis diistincesiyle ortaya ¢ikan ve sebebi bilinmeyen
gerginlik duygusu (TDK, 2023).

Motivasyon: Isteklendirme, giidiileme (TDK,2023)
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2. KAVRAMSAL VE KURAMSAL CERCEVE

2.1. MATEMATIK NEDIiR?

Bilimler arasinda ge¢misi insanlik tarihi kadar eski olan matematigi say1 ve sekillerin ilmi
olarak genel bir sekilde tanimlamak miimkiin olsa da zaman ic¢inde gosterdigi gelisimlerden

dolay1 bu tanim oldukca eksik ve kapsam olarak dar kalacaktir.

Matematigin nerede ve nasil basladigini simdilik bilmiyoruz ancak yapilan incelemeler sonucu
M.O. 3000-2000 yillar1 arasinda Misir-Mezopotamya’da basladigi diisiiniilmektedir (Ulger,
2003). Matematikle olan iligkimizin uzun yillara dayaniyor olmasi ona yiikledigimiz
anlamlarda da cesitlife neden olmustur. Her asrin kendine 6zgli problemleri vardir ve
matematikciler de bu problemlere matematiksel bakis agisiyla ¢oziimler iiretmeye calisirlar.
Her bir ¢6zlim matematige dair baska bir yonii, karakterine 6zgii baska bir 6zelligi kesfetmemizi
saglar. Yeniliklerle beraber matematigin eski tanimi da degisip gelismis olur. Haliyle
matematigin tiim zamanlar1 kapsayan tek ve yekpare bir tanimi olamaz (Nasibov ve Kagar,
2005). Bircok matematik¢i farkli bakis agilar1 ile matematigi tanimlayarak anlaminin

genislemesine katki sunmustur.

Umay (1996)’ a gore matematik bir dildir ve kisilerin birbiriyle anlasmasi i¢in dillerini
ogrenmeleri gerektigi gibi yasamin getirdigi olaylar1 anlamak ve matematiksel bakis agisiyla
bakmak i¢in matematik dilini bilmek gerekir ve matematiksel bakis agis1 sistemsel ve asamali

diistinmeleri kapsamaktadir.

Baykul (2001)’ a gore ise hayatta karsilastiimiz problemleri ¢ozerken kullandigimiz
aritmetiksel bir yap1, ortamlar1 anlamamiza yonelik bir destekgi, 6zel simgeleri olan bir dil ve
diisiinme yetenegini gelistiren akilci bir sistemdir. Karacay (2013) matematigin insan aklinin
Ustlinliigiinii ve giizelligini fark etmemizi saglayan evrensel bir dil, sanat, bilim ve diisiinme
yontemidir gseklinde tanimlar. Matematik kendi 6zgiin dilindeki sembollerle hayata dair
kavramlar ¢esitli bagintilarla agiklayan bir diistinme sistemidir (Savas, 1999). Matematik
icinde belli kurallar1 barindiran, problemlere elestirel bakis agis1 ile yaklasildig iist diizey bir

diisiinme sistemidir (Isik vd., 2008).

Santos (1998)’ un soyut kavramlar biitiinii olarak ifade ettigi matematigi Erdem (2015) evrenin
sayisal ifadesi olarak tanimlamistir. Tiirk Dil Kurumu'nun Giincel Tiirkge Sozligii (2019),
matematigi, aritmetik, cebir, geometri gibi say1 ve Ol¢li temeline dayanarak niceliklerin

ozelliklerini inceleyen bilimlerin ortak adi olarak tanimlamistir; ayn1 zamanda "riyaziye"
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terimiyle de ifade etmistir. Tarihte ilk kullanilmaya baslandigi yillarda ‘yer oOlglimii’
anlamindaki geometri kelimesiyle ifade edilen matematik, M.O. 550 li yillarda Pisagor Okulu
ile birlikte ‘0grenilmesi gereken sey’ manastyla matematik kelimesi olarak kullanilmaya
baslanmigtir. M.O. 380 den itibaren de Platon ile yazili kaynaga bu kelime ile gegmistir (Ulger,
2004).

Yapilan tanimlardan yola ¢ikilarak matematigi kendine 6zgii sembollerden olusan, dogayla ve
sanatla i¢ ice, soyut kavramlardan olusan, kendi icinde sistemli, birikimli ilerleyen, hayati
anlamlandirmaya yardimci, elestirel ve iist diizey diisiinmeyi barindiran, diger bilim dallarina
yardimer evrensel bir dil diyebiliriz. Tiim bu tanimlar cesitlendirilip genisletilebilir ancak
matematigin tanimlarini ¢esitlendirmekten ziyade matematigi anlamak i¢in ugrasmak daha

anlamli olacaktir (Baykul, 2014).

2.2.MATEMATIGIN SOYUT YAPISI

Cebir, aritmetik, geometri gibi soyut alt dallardan olusan matematigi anlamak; onun dilini,
icinde barindirdigi kavram ve sembolleri dogru anlamlandirmak ile olacaktir (Erce, 2021).
Herhangi bir konuya dair kavramlar1 anlamlandirmak belli bir zaman isterken biiyiik cogunlugu
soyut kavramlardan olusan matematik icin bu siire daha da fazladir. Matematige dair

kavramlarin zihinde anlamli hale gelmesi uzun ugraslar sonucu olur (Dede ve Argiin, 2004).

Piaget’in simiflandirmasina gore ilkokul seviyesindeki bir 6grenci somut islemler donemindedir
ve genellikle ilkokul seviyesinde 6grenilmeye baglanan toplama, ¢ikarma, carpma, bolme gibi
soyut aritmetik islemleri anlamlandirmasi kolay olmayacaktir (Bingdlbali ve Ozmantar, 2012).
Yapilan aragtirmalar soyut matematiksel konularin 6grencilerde daha anlamli 6grenmeler
olusturmasi i¢in somut 6rneklerden faydalanmanin yararli olacagi sonucuna varmistir (Arcavi

2003; Olkun 2004).

Somutlastirma ¢alismalar1 6nemli ve kiymetlidir ancak matematigin biiylik cogunlukla soyut
oldugu gercegi hala bizimledir (Hotaman ve Okumus, 2020). Soyut kavramlarin
anlamlandirilmast zihinsel bir siirectir ve disaridan destek alinsa da herkesin bireysel
gerceklestirmesi gerekir (Boz, 2008). Bu durum bir¢ok insanin matematige kars1 olumsuz tutum
sergilemesine, Onyargili olmasmma neden olmustur. Matematigi Ogrenilmesi ve
anlamlandirilmasi zor, basarmanin gii¢ oldugu bir ders olarak tanimlamiglardir (Kar vd. , 2011).
Yiizyillardir bizimle beraber olan matematige karsi olan bu tutum nesilden nesile aktarilir hale

gelmistir. Cevresinde matematige karsi olumsuz tutuma duruma maruz kalan ve ilk defa ders
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olarak matematikle karsilasan Ogrenciler i¢in durum daha da zorlasmis olmaktadir (Sahin,
2016). Bununla birlikte matematige kars1 olan bu olumsuz duygular 6grencilerin matematik
basarilarin1 da olumsuz etkilemektedir (Coban, 1989). Ogrencilerde matematik basarisinin
diismesine neden olan duyussal 6zelliklerden biri de matematik kaygisidir (Ilhan ve Siinkiir,
2012). Matematik dersinin zor oldugunu diisiiniip basarisiz olacagim kaygis1 yasayan 6grenci

sayisi iilkemizde de bir hayli fazladir (Baykul, 2000).

2.3.MATEMATIK KAYGISI

Bir 6grencinin belli bir alanda basarili olup olmayacagini belirleyen en 6nemli faktorlerden biri
yasadig1 kaygi ve onu nasil yonettigidir (Bekdemir, 2009). Literatiirde ¢esitli tanimlar1 bulunan
kaygi, Ciiceloglu'nun (1991) perspektifine gore, kdkeni belirsiz, gelecege yonelik endiselerle
kendini gosteren, uzun siire devam eden igsel bir huzursuzluk durumudur. Kaygi ve egitim ayr1
diisiinilemez, her insan egitim hayatinin bir boliimiinde kaygi duymustur. Ancak bazi kisiler
bu kaygi halinden daha fazla etkilenir bununla birlikte 6grenme ve akademik performanslari

olumsuz etkilenebilir (Cassady ve Johnson, 2002).

Ogrencilerin kisisel ozelliklerinden, derslerin igeriginden veya olumsuz yasantilardan
kaynaklanabilen kaygi yok edilmeden 68rencinin o derste basarili olmasindan s6z edilemez
(Tagdemir, 2015). Matematigin karmasik ve soyut yapisi onu anlasilmasi gii¢ ve zor kilmaktadir
ve matematigi stres, korku, endise gibi sozciiklerle ifade etmelerine neden olmaktadir (Yiicel
ve Kog, 2011). Matematige kars1 olan bu ifadeler sonug¢ olarak kendini matematik kaygisi

olarak gosterir (Sentiirk, 2010).

Matematik kaygisi; say1 ve sekillerle islem yaparken veya bir matematik problemi {izerinde
calisirken kiside olusan gerginlik, ¢aresizlik ve zihinsel baglantilar1 kurmada zorlanma olarak
tanimlanir (Aschcraft ve Faust, 1994) Bu kaygi durumu, bireyde unutkanlik ve 6zgiiven kaybina
sebep olabilir (Tobias, 1993). Matematik kaygisinin 6grencilerin matematik dersinde basarili
veya basarisiz olmalarini etkileyen 6nemli faktorlerden biri oldugu diisliniilmektedir. Basar1 ve
basarisizlik durumunda kayginin derecesi de belirleyicidir. Kaygi derecesine gore etki ettigi
durumu olumlu veya olumsuz etkileyebilmektedir. Orta diizey bir kaygi 6grencinin basarisini
olumlu yonde etkileyebilirken ileri diizeyde bir kaygi zihinsel olarak saglikli diisiinmesini

engelledigi i¢in basarty1 da olumsuz etkilemektedir (Baymur, 1994).

[Ikdgretimin ilk yillarindan itibaren ortaya ¢ikabilen matematik kaygisi, dogru miidahalelerde

bulunulmadig: takdirde simif diizeyi arttikca katlanarak artmaktadir (Sentiirk, 2010). Farkl bir
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ifadeyle 6grencilerin iiniversite sinavi zamani yaklastikca kaygi seviyelerinde artis olup ve bu
durum &grencilerin gelecek kaygilarini uyarmaktadir (Sapma, 2013). Ogrencilerin egitim
hayatlar1 boyunca matematige kars1 daha 6zgiivenli, istekli ve bagarili olmalarinda matematik
kayg1 seviyesinin etkisi biiyiiktiir ve bu kaygi seviyesinin diizenlenmesi; 6gretmenin derse karsi
tutumu, kullandig1 yontemler, velinin deste§i, 6grencinin katilimi gibi durumlarin etkisiyle

ogretmen, veli ve 6grencinin ortak destegi ile olacaktir (Aydin ve Keskin, 2017).

Matematik kaygisi beraberinde matematige karsi isteksizlik, baska bir deyisle motivasyon
eksikligi ve kacinma durumlarin1 da beraberinde getirir. Ogrencilerin basarisiz olma kaygisi

yasadiklar1 bu dersi 6grenme istekleri azalacaktir (Karakas ve Cengiz, 2017).

2.4.MATEMATIK MOTIiVASYONU

Literatiirde “Belirli bir amaca yonelik etkinliklerin baglatilmasinda ve devam ettirilmesinde
etkili olan siire¢” olarak tanimlanan motivasyon, 6grenmenin 6nemli kavramlarindan biri olarak
one ¢ikmaktadir (Schunk vd., 2008). Motivasyon Kkisilerin davraniglarina yon veren,
ogrenmesinde etkili bir durumdur (Arik, 1996). Ogrenme siirecinde motivasyon direkt
gozlemlenemez ancak sozlii ifadeler, tercihler ve eylemlerle dolayli yoldan kendini ifade eder.

(Akatan ve Tezci, 2013).

“Motivasyon, genel itibari ile kisinin istek, arzu, gereksinim, diirtii ve ilgisini kapsayan genel
bir kavramdir” (Ozkip, 2009). Motivasyon bireylerin eylemlerinin nedenlerinin anlasilmasinda
yol gostericidir (Colak ve Cirik, 2015). Dilts (1998)’ e gore motivasyon bireyin igsel
siirecleriyle baglantili, ¢evresindeki olaylar icin uyaran bir “hareket ¢agrisi” dir. Ogrencilerin
ogrenme stlirecinde ve akademik basarilarinda bu hareket ¢agrisinin 6nemi biiyiiktiir. Budak
(2016) motivasyonu dgrencilerin egitim slirecinde yapmasi gerekenleri ¢aba gostererek, zaman

harcayarak ve istekli bir sekilde yapmalari olarak tanimlamistir.

Motivasyon igsel motivasyon, digsal motivasyon, kisisel ilgi ve 6zyeterlilik gibi alt dallardan
olusmaktadir. I¢sel motivasyonun kaynag: kisinin kendisi iken, dissal motivasyonun kaynagi
cevresel faktorlerdir (Chow ve Yong, 2013). En genel tanimlariyla i¢sel motivasyon kisinin
ogrenme siirecine istekli olmast hali iken digsal motivasyon ¢evreden gelen, kisiden bagimsiz
etkilere baghidir. Somut 6diil, cezadan sakinma, rekabet gibi kisinin kendisi disinda gelisen
etmenlerdir. Egitim ve 68retimde digsal motivasyonun baslatici etkisi olabilmekte iken igsel

motivasyon siirecin devami i¢in ¢ok daha énemlidir (Dede ve Argiin, 2004).

Werbach ve Hunter (2012) motivasyonu olay ve zamana bagl olarak kisinin eylemleri ile
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iliskisi ve arasindaki etkilesim olarak tanimlamistir. Ogrenmeye motive olmus birey siirece
aktif katilir, onceki bilgileriyle yeni 6grenmesini iliskilendirir, soru sorar, bilgiyi tekrar eder ve
bos zamanlarinda bilgiyi derinlestirmeye yonelik ¢alismalar yapar (Pintrich ve Schunk, 1996;
Schunk, 2009). Bununla birlikte motivasyon diisiikliigli yasayan birey 6grenme siirecine karsi
isteksizdir, stirece dikkatini veremez ve 6grendiklerini gergek hayatla iliskilendiremez (Cavallo
vd., 2003). Matematik 6gretiminde dnemli dlgiide etkisi olan matematik motivasyonunu konu
anlattim1 ve kavramlarin Ogretimi esnasinda ve sonrasinda goz Oniinde bulundurmamak
kacinilmazdir. Bunun nedeni olarak gerek yurtici gerekse yurtdisinda matematik 6grenimi ve
ogretimi ile ilgili yapilan arastirma sonuglar1 gosterilebilir, bu sonuglara gore her diizeyde
ogrenciler matematigi anlamakta ve anlamlandirmakta zorlanmaktadirlar. (Dede ve Argiin,

2004).

Matematik motivasyonu 6grencilerin matematiksel etkinliklere aktif katilmasi, 6grenmek i¢in
emek vermeye goniillii ve istekli olmasi gseklinde tanimlanir (Kiiliink ve Akyurt, 2019).
Matematik dersi bircok Ogrenci tarafindan zor, sikici hatta bulmaca gibi goriilmektedir
(Altimisik, 2021). Haliyle 6grencileri matematik dersi ¢aligmaya istekli hale getirmek glictiir
(Kiislii, 2015).

Matematik 6grenme motivasyonu yiiksek olan 6grenciler matematik problemleri ¢6zerken daha
istekli ve heyecanli olurken, 6grenme siirecine emek vermeye de goniilliidiirler. Matematik
ogrenme motivasyonu diisiik olan 6grenciler ise matematige kars1 isteksiz olurken matematigi
de gereksiz bir ders olarak gorme egilimindedirler (Kesici, 2018). i¢sel ve dissal motivasyonun
yeri matematik 6greniminde 6nemli etkilere sahiptir. I¢sel motivasyon; dgrencinin matematige
ilgi ve sevgisinin fazla olmasi, merak etmesi ve matematik calisirken keyif almasini ifade
ederken, digsal motivasyon somut ddiillere ulasma istegi, arkadaglarindan yiiksek not alma
cabasi baska bir deyisle rekabet, yiiksek notun verdigi basari hissi gibi degiskenleri ifade
etmektedir (Berberoglu, 2012).

Matematik dersinde diislinme, analiz etme, iliskilendirme gibi yeteneklere ihtiyag
duyuldugundan matematik 6gretiminde igsel motivasyonun dnemli bir yeri vardir. Dede ve
Argiin  (2014)’ in yaptiZ1 arastirmada; Ogrencilerin matematige yonelik dissal
motivasyonlarindaki artis i¢sel motivasyonlarinda bir degisiklige neden olmamistir. Odiil,
pekistireg gibi digsal destekleyicilerden belirli bir 6l¢iide yararlanilabilir ancak egitim — 6gretim
programinin dgrencilerin i¢sel motivasyonlarini arttiracak sekilde diizenlenmesi daha etkili
olacaktir sonucuna varilmistir. Matematik 6gretiminde Ggrencilerin igsel motivasyonlarini

arttiracak etkinliklere yer verilirse matematige karsi olasi bir olumsuz tutumun da Oniine
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gecilmis olur. Bu baglamda matematik derslerinde motive edici ve kendi kendine 6grenmeyi
destekleyen teknolojik uygulamalarin kullanimi 6grencilerin matematik motivasyonlariin

artmasini ve dolayisiyla matematik basarisinin da artmasini saglayacaktir ( inam, 2014).

2.5. EGITIMDE TEKNOLOJIi

Egitim stlirecinde hedeflenen sey, 6grenmenin gerceklesmesidir ve bu siirecte 6grenenin aktif
katilmi 6nemlidir. Egitim, bireyin kendi yasantilar1 yoluyla kasith davranis degisiklikleri
olusturdugu bir siirectir (Ertiirk, 2016). Egitimin taniminda da belirtildigi gibi siire¢ kisinin
kendi yasantilar1 yoluyla gerceklesir dolayisiyla kisinin aktif katilim1 biiylik 6nem tasir (Cirak,
2021). Aktif katilim, 6grenme siirecindeki bireyin bilgiyi kendisinin inga etmesini saglar ve bu

durum bilginin etkililigini ve kalicihigin arttirir (Oz, 2015).

Ogrenmenin ifade ettigi kapsam ¢ok genistir ve siireci etkileyen kimisi grenciden kaynaklanan
kimisi de kullanilan yontem ve tekniklerden kaynaklanan birgok degisken vardir. (Tuzer Unsal,
2018). Bilim ve teknolojideki hizli1 degisimler her alan1 etkiledigi gibi egitim ve 6gretimi de
etkilemistir. Bu etkilenme kullanilan yontem ve tekniklere boyut kazandirmistir. Giinlimiiz
teknolojinin egitim dgretime entegresi dnemlidir (Alkan, 2005). Ogretim teknolojileri adiyla
ifade edilen bu yeni yaklagim, 6grencinin etkili 6grenme saglamasi i¢in insan giicli ve insan
giicii disindaki kaynaklarin birlikte kullanilmasiyla 6grenme siirecinin tasarlanip uygulanmasi

ve degerlendirilmesi siirecini ifade eder (Usun, 2004).

Ogrenme ortamlarmin dgrencilerin ilgisini ¢ekecek ve bulunmak istedikleri ortamlar olacak
sekilde diizenlenmesi igin teknolojik araglarin egitimde kullanilmasi1 énemlidir (Oztop, 2023).
Egitim kalitesinin artmasi i¢in kullanilan ara¢ ve gereglerin zamanin getirdigi teknolojik
gelisime uygun olmasi, egitimin verimliligini etkileyen Onemli etmenlerdendir (Sagliker,
2009). Ogretimde teknoloji kullanilmasinin dgrencilerin iizerinde olumlu etkileri oldugu
bilinmektedir. Derslerde bilginin tek yonlii iletildigi geleneksel yontemlerden ziyade 6gretmen
ve Ogrenci etkilesimini arttiran teknolojik araglarin kullanimi 6grencilerin ilgisini ¢ekip aktif

katilim gdstermelerini saglayacaktir (Cakir ve Yaman, 2017).

Egitimde teknoloji kullanimi egitimin verimliligini ve etkisini arttirma, zamandan ve
malzemeden tasarruf, okul ortaminda yapilamayan deney, uygulama vs. erisim, 6grenmeyi
hizlandirma, firsat esitligine katki saglama, bireyin kendi hizinda 6grenmesini destekleme,

aninda doniit alabilme, 6gretimi kitlelere yayma gibi birgok fayday:1 beraberinde getirmistir
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(Sen, 2013). Bunun yani sira yalnizca egitimde degil tiim alanlarda bilingsiz ve asir1 kullanilan
teknolojinin; bagimlilik, yanlis bilginin ¢abuk yayilmasi ve kitleleri inandirmasi, kitap
okumaktan uzaklagma, sosyal becerilerde gerileme gibi etkileri olabilmektedir (Erden ve
Uslupehlivan, 2020). Bu gibi etkilerin 6niline gegmek icin 6zellikle ¢ocuklarda veli-68retmen
kontroliinde olan bir teknoloji kullanim1 olas1 olumsuzluklarin 6niine gececektir (Aktay ve

Aktay, 2015).

Egitim teknolojisinde teknolojik ilerlemeler egitimin kalitesini arttirmak i¢in kullanilmaktadir
(Yilmaz ve Horzum, 2005). Egitim teknolojisi bir baska deyisle egitim ve teknolojiyi
bulusturup ortak bir yapi insasidir (Firmin ve Geresi, 2013). Teknolojik araglarin egitim
hayatina girmesiyle 6grenciler kendi ihtiyaglarina yonelik egitim ortamlar1 olusturup farkl
teknolojik araglarla kisisel 6grenmelerini destekleyen siirecler yasayabilmektedir (Cigdem ve
Oztiirk, 2016). Yeni nesillerin teknolojideki degisimlere ayak uydurmast i¢in, i¢inde bulundugu
cagin getirdigi bilgi ve donanima sahip olacak sekilde egitilmesi gerekmektedir (Uygun, 2008).
Bulundugu zamanin bilgi birikimine sahip, yeni bilgiler iiretebilen, bu bilgileri tiim canlilarin
faydasina yonelik kullanabilen, iireten bir toplum olusturmak icin egitimde teknolojiyi
kullanmak gerekmektedir (Sengel, 2013). Egitimde kullanilan teknolojik aletlerden en yaygin
olami bilgisayarlardir. Bilgisayarlar iglerinde var olan veya sonradan eklenebilen birgok
yazilimla 0grenme ortamlarinin zenginlestirilmesine katki saglar (Vatansever, 2007). Son
yillarda bilgisayar kullanimindaki artmayla beraber internet kullanimi da fazlaca
yayginlagmistir. Bu durumun sonucu olarak web destekli 6gretim kavrami olusmustur (Baki ve
Giiveli, 2007). Web destekli 6gretim zamana ve bulunulan yere bagimli olmadan 6gretmen ve

ogrenciyi bulusturabilmektedir (Cabi, 2004).

Teknolojinin egitimde kullanimina iligskin stirecleri gelistirmeye yonelik gesitli kuramlarin
aciklamalar1 bulunmaktadir. Bu arastirma kapsaminda web araglar1 kullanimina iligkin temel

alman kuram Mayer (2001) ‘in gelistirdigi “Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme Kurami1”dur.

2.6. TURETIMCi COKLU ORTAM OGRENME KURAMI

Teknolojinin egitim ortamlarina dahil edilmesiyle 6grenme ortamlari zenginlesmis ve farkl
ogrenme sitelerine sahip 6grencilerin 6grenmelerine uygun materyaller tasarlamaya olanak
saglamis, Ofretim ortamlarini kolay ulasilabilir hale getirmistir (Cirak, 2021). Ogretim
teknolojilerinin kullanilarak hazirlanan 6grenme ortamlar1 gorsel, isitsel gibi 6grenen agisindan

daha ¢ok duyuya hitap etmeleri nedeniyle kalici 6grenmeye katki saglar (Sezgin, 2002).
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Bununla birlikte 6gretim teknolojileri 6grenenlerin motivasyonlarini ve basarilarini arttirmada
etkilidir (Erdogan, 2014). Ogretim teknolojilerinin ilgili olduklari duyular incelendiginde gorsel
ortamlar, isitsel ortamlar, hem gorsel hem isitsel ortamlar olarak gruplandirmak miimkiindiir
(Yiinkiil, 2018). Gorsel ortamlara resimler, diyagramlar, yazi tahtalar1 6rnek verilebilir. Isitsel
ortamlara miizikler, radyo, plak vs. 6rnek verilebilir. Hem gorsel hem isitsel ortamlar1 ise
videolar, filmler 6rnek verilebilir (Akkoyunlu ve Yilmaz, 2005). Birden fazla duyuya hitap eden
bu ortamlar "¢oklu ortam" olarak isimlendirilir (Izmirli, 2015). Coklu ortamin birgok tanimi
vardir en genel tanimi ile iletisimin gorsel isitsel dokunsal gibi birden fazla yolla saglandigi

ortamlara denir (Isbulan vd., 2020).

Teknolojinin hayatimizin vazgec¢ilmez bir pargast olmasiyla teknoloji tabanli ¢oklu ortamlarda
artmistir (Y1lmaz ve Akkoyunlu, 2006). Bu ortamlarin gercek yasama yakin simiile edilmis
ortamlara imkan vermesi, hem goriilen hem isitilen hem de yapilanin kaliciliginin daha fazla
olmasi, renkler ve sesler ile dikkat ¢ekici olmasi ve 6greninin 6grenme hizina ve stiline gore
esnek olmasi gibi nedenlerden dolay: tercih edilmektedirler (Tantiirk, 2019). Ogrenme
ortamlariin tasarimi ile ilgili Mayer (2001) Tiiretimci Coklu Ortam Ogrenme Kuramini
olusturarak ¢oklu 6grenmenin tanimlarindan ziyade yapilandirilmasina ve sistemli bir sekilde
ifadesine katki sunmustur (Ongoz vd., 2016). Tiiretimci ¢oklu ortam 6grenme kuraminda bir
materyalin resim, miizik, metin gibi birden fazla bi¢imde sunulmasi esastir (Sakman, 2020).
Mayer'e gore bir ifadenin hem sozciiklerle hem de resimlerle agiklanmasi yalnizca sozciiklerle
aciklanmasindan iyidir (Tugtekin, 2020). Mayer (2001) 'in kuraminda temel aldig1 bilgi islem
siirecinde 3 temel bilissel islev vardir; ilk asamada bilgiler secilir ardindan bilgiler diizenlenir
ve sonra bilgiler biitiinlestirilir (Biilbiil, 2020). Siireci acacak olursak; ilgili sozciikleri segme
(selecting relevant words), Ilgili imajlar1 segme (selecting relevant images), Segilen sozciikleri
organize etme (organizing selected words), Secilen imajlar1 organize etme (organizing selected
images), Sozciik ve imaj tabanli sunumlar1 kaynastirma (integrating word-based and image-
based representation) seklindedir (Mayer, 2001). Coklu ortamin 6zellikleri ve 6grenmeye
etkileri incelendigi arastirmalar sonucu asagidaki ilkeler olusturulmustur (Akkoyunlu ve

Yilmaz, 2005).

1. Coklu ortam ilkesi (multimedia principle)

2. Uzamsal yakinlik ilkesi (spatial contiguity principle)

3. Zamansal yakinlik ilkesi (temporal contiguity principle)

4. Tutarlilik (mantiklilik) ilkesi (coherence principle)
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5. Siraya koyma ilkesi (modality principle)

6. Gereksizlik ilkesi (redundancy principle)
7. Bireysel farkliliklar ilkesi (individual differences principle)
Mayer, Coklu Ogrenme Ortamlari tasarlamada bu ilkelerin yol gosterici oldugunu ileri

surmektedir.

Yasadigimiz donemde bilginin kapsami ve teknolojinin gelisim hiz1 giderek artmaktadir
Bundan dolayr 6grenme Ogretme ortamlarinda yapilan her bir yenilik dnemlidir. Mayer'in
olusturdugu ilkeler kapsaminda web tabanli teknolojik araclar birden fazla duyuya hitap
etmeleri yoniinden ¢oklu 6grenme ortami olusturmada oldukga elverislidir (Yiinkiil, 2019).
Web tabanli teknolojik araclarin ¢esidinin ve niteliginin her gegen giin artmasi 6grenme
ortamlarmin zenginlestirilmesine katki saglamaktadir (isbulan vd., 2020). Son yillarda
kullanom1 giderek yayginlasan web araglarinin derslerde kullanimi1 ¢oklu 6grenme ortamini

destekledigi i¢in 6grencilerin 6grenmelerine katki sunacaktir (Glindogdu, 2017).
2.77.  WEB 2.0 ARACLARI

Web, 1989 yilinda bilgisayar programcist Tim Berners — Lee tarafindan html olarak
isimlendirilen bir kodlama metin isaret dilinin gelistirilmesi sonucu olusmustur (Demirli ve
Kiitiik, 210:98). Berners Lee 1990 yilinin sonunda web teknolojilerini gelistirerek internet
yardimiyla web sayfalarinin bilgisayar ile olusturulmasini saglamistir (Nix, 2018). Ardindan
gelistirilen tarayicilar ile web sayfalarina rahatca ulasilmaya baslanmis ve internetin evrensel
kullanilmas1 saglanmistir (Yilmaz, 2022). Ilk gelistirilen web tasarimlart Web 1.0 olarak
adlandirlmistir (Batibay, 2019:10). Web 1.0 araglarinda bilgi ana bilgisayardan diger
kullanicilara dogru tek yonliidiir, bilgi hazirdir ve igerik degismez, odak noktasi igeriktir, es
zamanh bir etkilesim yoktur ve herkes i¢in tek bir uygulama mevcuttur kullanici yalnizca
okuyucu konumundadir (Horzum, 2010). Bu durumlar web teknolojilerinin gelismesinde bazi
sinirliliklart beraberinde getirmektedir ve yeni gelismeleri kaginilmaz kilmaktadir (Batibay,

2019).

Web 2.0 kavrami ilk kez 2004 yilinda teknoloji konferanslar1 ve kitaplari ile {inlii Dale
Dougherty tarafindan O’Reilly ve MediaLive International’in organize ettigi diinyanin 6nde
gelen sirketlerinin de katilip web alanindaki gelisim ve degisimlerin tartistigi web
konferansinda ortaya ¢ikmistir (Geng, 2010). Web 2.0 internet ortaminda olan uygulamalarin
kullanicilar i¢in daha kullanisli ve islevsel hale getirmeyi amaglar (Giindogdu, 2017). Web 2.0

teknolojisi merkeze insani alarak kullanicilarin birbirleriyle etkilesime girmelerine, igerik
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olusturup diizenlemelerine olanak saglamaktadir (Coban, 2020). Kullanicilara o6nceki

teknolojik uygulamalar gibi (Web 1.0) pasif bir ortamdan ziyade, karsilikli bilgi ve diisiince

aligverisinde bulunabilecekleri, igbirligini destekleyen, icerik iiretebildikleri bir ortam saglar

(Sendall vd. 2008). Bu uygulamalar ileri diizey bilgisayar bilgisine gerek duyulmadan, temel

diizey bilgisayar bilgisi ile rahatlikla icerik olusturulup baska kullanicilar ile paylasilabilen

araglardir (Kavasoglu, 2020).

Web 1.0 araglarinda ana kullanicinin olusturdugu icerigi diger kullanicilar yalnizca okuyabilir

konumdadir, bilgi tek yonlii iletilir. Web 2.0 araglarinda ise kullanicilar birbirleriyle etkilesim

kurabilir, igerigi degistirebilirler. Web 2.0 araglar1 kullanicilart bilgiyi tiiketen konumundan

cikarip, lireten ve gelistiren konumuna getirmistir. Web 1.0 ve Web 2.0 araclarinin 6zellikleri

tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Web 1.0 ve Web 2.0 Teknolojilerinin Ozellikleri (Isik ve Esitti, 2015; Horzum,

2010).

Web 1.0

Web 2.0

e Belirli programlayicilar tarafindan
olusturulan web siteleri, grafikler ve
flaglar mevcuttur.

Kullanicilar tarafindan olusturulan igerik,
resimler, kullanic1 goriisleri, bloglar,
wikiler, YouTube ve sosyal aglar gibi
ogeler bulunmaktadir.

e Icerikleri uzmanlar iiretir.

[cerik {iretmek icin uzman olmak
gerekmez.

e Tek yonlii (azinliktan cogunluga) bilgi
akis1 vardir.

Cogunluktan ¢ogunluga karsilikli bilgi
akis vardir.

e Bireyler web sitelerini ziyaret ederek
icerikleri yalnizca okurlar.

Bireyler paylasilan okuyabilir,
olusturabilir ve paylasabilirler.

e Ortaya cikarilan iceriklerin takibi yani
pasif bir etkilesim s6z konusudur.

Karsiliklt  iletisimin  gerceklestirildigi
etkilesimler mevcuttur.

e Hiyerasik yapidadir.

Dinamik, hiyerarsik olmayan yapidadir.

e Statik, kalici icerik, az degisiklik.

Diizenli giincellenen igerik (Twitter,
Wikipedia)

Tablo 1’de goriildiigii gibi Web 1.0 ve Web 2.0 teknolojileri igerik, etkilesim, bilgiye ulagma,

katilim, dinamiklik, iletisim, glincellik gibi acilardan birbirinden farklilik géstermektedir.

Web teknolojileri her gecen giin gelisip yenilenmektedir, gelisim sirasina gore web
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teknolojilerinin tanimlari ise su sekildedir; Web 1.0' 1 monolog sistemler olarak ifade edilebilir
kullanicinin igerige etkisi yoktur, Web 2.0' 1 diyalog kurulabilen sistemler olarak ifade
edebiliriz kullanici icerige miidahale edebilir (Erséz, 2020). Web 3.0 teknolojileri ise dijital
diinyanin fiziksel diinyadan daha biiylik bir kapsama sahip oldugu teknolojilerdir. Bu
teknolojilerde kismi olarak yapay zekadan faydalanilir. Kullanicinin segimlerine veya
kullanimima gore uygulamada sunulan Onerilerin sekillendigi teknolojilerdir, haliyle her
kullanicinin  se¢imleri farklt olacagindan her kullanicinin Oniine ¢ikan durumlar da
farklilasmaktadir (Kapan ve Uncel, 2020). Web 4.0 teknolojileri ise verilerin disklere degil
online aglara kaydedildigi yliksek hizli sistemlerdir. Yapay zekanin kismi degil tam anlamiyla
islev gordiigli, kullaniciya ihtiyag duymadan islemler yapabilen uygulamalardir (Yengin,
2015). Tiim bu teknolojiler incelendiginde Web 2.0 araglarinin kii¢iik yas gruplari ile kullanima
daha uygun, okullarda akilli tahta yardimiyla kullanmaya elverisli, kullanimlarinin kolay ve
ekstra uzmanlik gerektirmiyor oluslari nedeniyle 6gretime uyarlanmaya daha elverisli olduklar

tespit edilmistir (Celebi ve Satirli, 2021).

Internet kullanimimnin genis kitlelere yayilmast ile egitim teknolojileri ve dgretim yontemlerinde
cesitli yenilikler ortaya ¢ikmistir (Collis ve Moonen, 2008). Bu yeniliklere katki saglayan
onemli unsurlardan biri de Web 2.0 araglaridir. Bu araglar 6gretimi fiziki ortamdan bagimsiz
hale getirip, sanal ortamda bilgi ve materyal paylasimina, iletisime, etkilesime, ortak ¢alismaya,
ortak icerik olusturmaya, dijital 6gretim materyalleri ile 6gretimin kisiye 6zel ve kisinin kendi
hizinda ilerlemesine imkan saglamaktadir (Crook, 2008). Ozellikle egitim dgretim faaliyetlerini
herkes icin ayni olmaktan ¢ikarip kisiye 6zel hale getiren bu araglar kisilerin 6z diizenleme

becerilerinin de gelismesine katki saglamaktadir (Drexler vd., 2008).

Web 2.0 teknolojilerini kullanmak hem 6gretmen ve &grenci igin bazi avantajlar saglar. Bu
teknolojiler, anlamli ve aktif bir 6grenme saglar. Katilimci bir smif ortami saglayip
degerlendirme {riinlerini ¢esitlendirmek i¢in Ogretimi destekler. Giincellenmis igerigin
kullanilmasina katki saglar. Ogretmenlere dgrencilerin iirettikleri {iriinlerin icerigi ile ilgili bilgi
verir. Ogretmenler dgrencilerin kullandig1 kaynaklara ulasabilmek icin kaynaklarmn linkini
isteyebilir (Geban ve Elmas, 2012). Ayrica 6gretmenlerin derslerde Web 2.0 araclarim
kullanmas1 6grencilerin derse karsi ilgilerini arttirmak acgisindan 6nemli bir potansiyele sahiptir
(Karaman, Yildirim ve Kaban, 2008). Bu aracglar 6grencilerin derslere daha aktif katilmalarini
saglayip, ilgilerinin artmasim saglayabilir (Yasar vd., 2021). Ogrencilerin birden fazla duyu
organina hitap etmesi nedeniyle de 6grenmelerinin kaliciligina katki saglayabilir (Eskicioglu,

2021).
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2.8. MATEMATIK OGRETIMINDE WEB 2.0 TEKNOLOJISi

Web 2.0 araclar1 egitim 6gretimin bir¢ok alaninda kullanilabildigi gibi matematik 6gretiminde
de kullanima uygundur (Giinbas ve Yildiz, 2020). Yapisi itibariyle soyut bir ders olan
matematik. Genel olarak 6grenilmesi giic ve anlagilmasi zor olarak nitelendirilir (Dede ve
Argiin, 2004) Son zamanlarda gelisen teknoloji ile olusturulan Web 2.0 uygulamalari
matematik 6gretiminde modelleme, etkinlik oyunlastirma, alistirma, video gibi bir¢cok alanda
kullanima uygundur (Erduran, 2019). Web2.0 teknolojisi yaratici etkinliklerin olusturulmasina
katki saglayan araglar1 icinde barindirir. Bir Web 2.0 araci metin, ses, video ve grafik kullanarak
ogrenenin multimedya igerikler liretmesini saglayarak yaraticilik ve ¢esitliligini sinirsiz hale

getirir (Tezer, 2019).

Matematik dersinde bir dgrenciden konuyu sezinlemesi, akil yiiriitmesi, anlamlandirip son
olarak ifade etmesi beklenir. Bunlar matematiksel yeterlilik i¢in beklenen standart 6zelliklerdir.
Bu ¢er¢evede matematiksel yeterlilik; isbirligi ile kavramlar tizerinde agiklamalar ve tartismalar
yaparak kazamlir (Yesildere Imre, 2020). Web 2.0 araglar1 6grencilere farkli dgrenme
deneyimleri yasatarak matematiksel uygulama aligkanliklarinin gelismesini saglarken
ogrencilerin yaratici ve isbirlik¢i bir ortamda matematik ile etkilesim halinde olmalarina imkan

tanir (McCay, 2014).

2.9. ILGILIi ARASTIRMALAR

Abrams (2008) caligmasinda Web 2.0 araglari ile hazirlanmis matematik etkinliklerinin ilkokul
ogrencileri ve ortaokul 6grencilerinin matematik motivasyonlarini ve matematik basarilarini
etkileyip etkilemedigini ve ne derece etkiledigini incelemistir. Deney grubu ve kontrol grubu
olmak {izere iki grupla calisilan bu calismaya toplam 75 6grenci katilmistir. Gorlisme
formlartyla nitel veriler ve Olgeklerle nicel veriler olarak toplanan arastirma verileri
incelendiginde Web 2.0 araglari ile hazirlanan etkinlikleri yapan deney grubu 6grencileri
grubundaki 6grencilerinin bir kism1 Web 2.0 aracglari ile hazirlanan etkinliklerin matematikte
etkili olmadigin1 belirtmislerdir. Istatistiksel testlerin sonucu Web 2.0 araglari ile hazirlanan
etkinliklerin grenci basarisini arttirdign gériilmiistiir. Ogretmen ve veliler bu etkinliklerin

ogrenci motivasyonunu olumlu etkiledigini belirtmektedir.

Arslan (2008) c¢alismasinda Web 2.0 araglar1 ile hazirlanan materyallerin kullaniminin

ogrencilerin matematik kaygisina, tutumuna ve basarisina etkisini incelemistir. Calisma pilot
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ve asil uygulama olarak iki asamada ger¢eklesmistir. Pilot uygulamaya 57 6grenci asil
uygulamaya 90 6grenci katilmistir. Matematik Basar1 Testi, Matematik Kaygi Olgegi ve
Matematik Tutum Olgeginin uygulandigi bu calismada veriler nicel olarak degerlendirilmistir.
Calisma sonunda web destekli 6gretimin 6grencilerin kaygi ve basarilarina anlamli ve kalici
etkisinin oldugu sonucuna ulasilmistir. Ancak, calismada tespit edilen farkli 6gretim
ortamlarinin, &grencilerin matematik tutumlart iizerinde anlamli bir etkisinin olmadigi

gbzlemlenmistir.

Huang ve Ke (2009) calismalarinda Web 2.0 araclar ile hazirlanan matematik etkinliklerinin
matematik 6gretimi iizerindeki etkilerini incelemislerdir. Matematik 6§renme motivasyonu,
matematik basaris1 ve smiftaki 6grenci-6gretmen etkilesimine odaklanilan bu ¢alismada Web
2.0 araglari ile hazirlanan matematik etkinliklerinin 6grencilerin motivasyon ve basarilarin

onemli Olglide arttirdigi sonucuna varilmastir.

Helvact (2010) galismasinda 6. Simif 6grencilerinin ¢okgenler konusundaki basarilarina ve
tutumlarina Web 2.0 araglart ile desteklenen matematik 6gretiminin etkisi incelenmistir.
Deneysel yontem kullanilan ¢alismaya toplam 66 Ogrenci katilmistir. Caligsma neticesinde
deney grubu ogrencilerinin basarilar1 kontrol grubu 6grencilerinin basarilarindan yiiksek
cikmustir. Ayrica 6grencilerin matematik dersine dair motivasyon ve tutumlarr onemli 6l¢iide

artmistir

Yang ve Tsai (2010) calismalarinda Web 2.0 araglari ile hazirlanmig etkinliklerin matematik
dersinde kullanilmasinin dogal sayilar, kesirler ve ondalik sayilar konularinda 6grencilerin
O0grenme tutumlarina etkisini incelemislerdir. Yar1 deneysel desende yiiriitiilen ¢alismaya 64
altinct simif 6grencisi katilmistir. Deney grubundaki 6grencilerin dersleri Web 2.0 araglar ile
olusturulan etkinlikler kullanilirken kontrol grubundaki 6grencilerin dersleri geleneksel bir
Ogretimle ylritilmistiir. Arastirma sonucunda deney grubundaki Ogrencilerin O6grenme

tutumlar1 kontrol grubundakilere gore daha yiiksek ¢ikmistir.

Firat (2011) ¢alismasinda Web 2.0 araglari ile hazirlanan oyunlarin matematik 6gretimi
esnasinda kullanilmasinin 6. Sinif 6grencilerinin bazi olasilik kavramlarina iliskin kavramsal
ogrenmelerine etkisini incelemistir. Web 2.0 araglari ile hazirlanan oyunlarla gergeklestirilen
matematik O0gretiminin Ogrencilerin olasilik konusundaki kavramsal 6grenmelerine katkida

bulunup geleneksel 6gretime kiyasla daha etkili oldugu sonucuna varilmstir.

Curaoglu (2012) c¢alismasinda teknoloji ile zenginlestirilmis matematik Ogretiminin

Ogrencilerin matematige karsi tutumlarina ve matematik dersi problem ¢dzme becerilerine
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etkisini incelemistir. Altinci siif Ogrencileri ile yiiriittiigii ¢alismada gruplar arasindaki
problem ¢ozme yetenekleri ve gruplarin matematige olan tutumlar1 arasindaki farklar
incelemistir. Arastirmanin verileri incelendiginde teknoloji ile zenginlestirilerek yapilan
matematik derslerinin 6grencilerin akademik basarisina olan etkisinin pozitif yonde oldugu,
ogrencilerin matematik dersine karsi tutumlarinda ise bir etkisinin olmadig1 sonucuna

varilmistir.

Sonmez ve Artut (2012) ¢alismalarinda matematik derslerinde Web 2.0 araglar1 ile uygulanan
egitsel bilgisayar oyunlarimin 6. smif 6grencilerinin kesirler ve ondalik sayilar konularinda
basarilarina etkisini incelemislerdir. Arastirma sonucunda; 6grencilerin web {izerinden sunulan
bilgisayar destekli egitsel matematik oyunlarinin derse katilimlarini arttirdigini, derse ilgi

duymalarina katki sagladigini ve bununla dersi daha iyi 6grendikleri sonucuna varmislardir.

Sonmez (2012) calismasinda Web 2.0 araclari ile hazirlanan etkinliklerin 6. Sinif matematik
dersinde kullaniminin 6grencilerin matematik basarisina etkisini incelemistir. Yar1 deneysel
ylriitiilen aragtirmaya 75 6grenci katilmistir ve arastirma sekiz hafta siirmiistiir. Aragtirma
verileri “Matematik Basar1 Testi” ve goriis alma formu ile toplanmistir. Aragtirmada Web 2.0
araclar ile hazirlanan etkinliklerin matematik basarisi iizerinde etkili oldugu, deney grubu
ogrencilerinin kontrol grubuna gore konuyu daha iyi anlayip derse ilgilerinin arttig1 sonucuna

varilmistir.

Starkey (2013) ¢alismasinda web destekli dijital oyunlarin ortaokul 6grencilerinin matematiksel
basarisina, motivasyonlarina ve matematige yonelik tutumlarina etkisini incelemistir. Elde
edilen veriler 15181inda Ogrencilerin son test puanlarinda 6nemli bir atis oldugu dolayisiyla
ogrencilerin matematiksel basarisinda, 6grenme motivasyonlarinda ve matematige yonelik

tutumlarinda dijital oyunlarin olumlu etkisinin oldugu sonucuna varilmistir.

Inam (2014) ¢alismasinda Web 2.0 araclari ile hazirlanan etkinliklerden olusan 6gretim planimi
matematik uygulamalar1 dersinde uygulamistir. Aragtirma ortaokul 5. smif Ogrencileri ile
yiritiilmiistiir. Web 2.0 araglari ile planlanan 6gretimin dgrenci performans ve motivasyonuna
etkisini incelemistir. Arastirma sonucuna gore Web 2.0 araclar1 ile planlanan dersler sonucunda
deney grubundaki 5. sinif matematik uygulamalar1 dersi 6grencilerinin performanslar1 olumlu

yonde etkilenmistir. Motivasyonlarinda ise herhangi bir degisiklik gozlemlenmemistir.

Aksoy (2014) calismasinda matematik dersi kazanimlari ¢ergevesinde Web 2.0 uygulamalari
ile hazirlanan oyunlarin 6grencilerin ders basarilar1 ve 6z yeterlilik, tutum, basar1 glidiisii gibi

duyussal 6zellikleri izerindeki etkisini incelemistir. Ortaokul altinct sinif 6grencileriyle yaptigi

24



bu arastirma sonuglarina gore 6grencilerin matematik basari diizeyleri ile 6z- yeterlik degerleri
arasinda istatistiksel agidan anlamli bir farklilik belirlenmemistir. Yapilan ¢alisma sonrasinda
basar1 glidiisii ve matematik dersine karsi tutum puanlar1 incelendiginde deney grubunda yer
alan ogrencilerin kontrol grubuna goére deney grubu lehine anlamli derecede farklilastig
goriilmektedir. Nitel veriler toplanirken yapilan goriismelerde ise 6grencilerin Web 2.0
uygulamalar1 ile hazirlanan oyunlarin matematik 6gretiminden keyif aldiklarimi ayrica bu

etkinliklerin matematik 6gretimi i¢in yararl ve etkili oldugunu belirttikleri goriilmiistiir.

Kiislii (2015) calismasinda 8. sinif “prizmalar” konusunun 6gretiminde, Web 2.0 araglarinin
kullannminin 6grenci basarisina etkisini incelemistir. Calisma sonrasinda yapilan testlerde
deney ve kontrol gruplar1 arasinda istatiksel olarak anlamli farkliliklar ortaya ¢ikmis ve Web
2.0 araglari ile islenen derslerin sonrasinda 6grencilerin basarilar1 kontrol grubuna gore yiiksek
cikmigtir. Arastirma sonucuna gore Web 2.0 araglarinin kullanimi 6grenci basarisini olumlu

yonde etkilemektedir.

Sahin (2016) calismasinda matematik 6gretiminde Web 2.0 araglari ile olusturulan oyun temelli
etkinliklerin kullaniminin 6grencilerdeki matematige kars1 tutumlara ve dgrenciler matematik
ders basarilarina etkisini ve Ogrencilerin Web 2.0 araglari ile hazirlanan oyunlara yonelik
goriislerini incelemistir. Arastirma sonucunda; web destekli egitsel oyunlarin 6grencilerin
akademik basarilarini arttirdigini, web destekli egitsel oyunlarin 6grencilerin matematige
yonelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasmistir. Ogrencilerin goriisleri
incelendiginde; web destekli egitsel oyunlarinin 6grencilerin matematik dersine yonelik
tutumlarin1 olumlu etkiledigi ve bunun sonucunda matematik dersinde web destekli bilgisayar
oyunlarin kullanilmasinin 6grencilerin matematige yonelik olumlu tutum gelistirmelerinde

katk1 saglayabilecegi sonucuna ulagmaistir.

Bar¢in (2019) c¢alismasinda Matematik dersinde Web 2.0 araglar1 kullanmanin 8. Simif
ogrencilerinin matematik basari, kaygi ve tutumuna etkisini incelemistir. Deney ve kontrol
grubunda toplam 50 6grenci ile yiiriitiillen bu caligmada deney grubuna 10 ders saatlik bir
uygulama yapilmistir. Yapilan calisma sonucu olarak Web 2.0 araglar ile yapilan 6gretim
etkinliginin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigi, matematik derse yonelik kaygilarini
azalttigt ancak matematik ile ilgili tutumlar {izerinde anlamli bir etkisinin olmadigi
gorilmiustiir.

Cubukluoz (2019) calismasinda Web 2.0 araclarindan Scratch programiyla tasarlanan

matematiksel oyunlarin 6. Simif O6grencilerinin Matematik dersinde yasadigi Ogrenme

zorluklariin giderilmesine etkisini incelemistir. Calisma sonuglarina gore Scratch Web 2.0
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araci ile hazirlanan matematiksel oyunlar 6grencilerin biiyiik bir kisminin matematik dersinde
yasadig1 6grenme zorluklarimi gidermistir. Uygulama sonrasi dgrenciler dort islem dnceligini
kavramus, iislii ifadelerle ilgili islemleri dogru yapip, matematiksel problem ¢ézme becerileri
gelismistir. Ayrica degisken kavramini ve asal c¢arpan konularini 6grendikleri sonucuna

ulagmustir.

Demir Oztiirk ve Eren (2020) ¢alismalarinda Web 2.0 araclarindan Kahoot ve Quizizz
uygulamalarin1 birer degerlendirme araci olarak kullanmislardir. Arastirmada, Web 2.0
araclarinin degerlendirme araci olarak kullanilmasinin 6grencilerin derse katilimlarina ve
motivasyonlarina etkisi incelenmislerdir. Arastirma sonucuna gore Ogrencilerin derse
katilmalar1 ve motivasyonlarinda anlamli bir farklilik gézlenmemistir. Ayrica arastirmada
ogrencilerle yapilan goriismeler sonrasinda elde edilen veriler incelendiginde ders esnasinda
veya sonrasinda Kahoot ve Quizizz uygulamalarinin kullaniminin 6grenciler tarafindan

eglenceli, faydali ve 6gretici olarak degerlendirilmistir.

Altinigik (2021) ¢alismasinda Web 2.0 araglar ile sunulan oyunlarin etkisini, matematiksel
kavram gelisimi ve 6gretimsel nitelikler acisindan incelemistir. Arastirma sonucuna gore
yasama yakinlik, ekonomiklik, aninda geri bildirim, pekistireclerin bulunmasi, farkli dil
segeneklerinde erisim, matematiksel kavramlart modellemeye ve somutlastirmaya imkan

vermesi gibi bircok agidan avantajlari oldugu sonucuna varilmistir.

Oztop (2022) calismasinda dijital bir sekilde web araglari ile sunulan ve dijital olmayan
oyunlarin ilkokul matematik Ogretiminde etkililigini inceledigi meta analiz g¢alismasinin
sonucuna gore Ogretimde oyunun kullanilmasi akademik basariyr anlamli diizeyde
arttirmaktadir. Bununla birlikte dijital olmayan oyunlarin etkililigi web iizerinden sunulan
oyunlara gore daha fazladir. Ancak web araglar1 kazanima uygun sekilde hazirlanan bir planla

uygulanildiginda bir¢ok avantaji beraberinde getirir sonucuna varilmistir.

Oztop (2023) ¢alismasinda matematik 6gretiminde kullanilan Web 2.0 araglarinin 6grencilerin
matematik kaygilarini azaltmadaki etkililigini incelemistir. Arastirma sonucuna gére matematik
ogretiminde Web 2.0 araglarinin kullanimi 6grencilerin matematik kaygilarini azaltmada orta
diizeyde etkili oldugu ve yliksek diizeyde matematik kaygis1 yasamanin 6grenci i¢in fizyolojik
acidan olumsuz bir durum olarak goriiliip hastalifa benzedigini ve tedavi ile azaltma yoluna

gidilesi gerektigi sonucuna varilmstir.

Son 20 yilda teknolojinin web alaninda daha da gelismesiyle bu araglarin egitimde kullanimi

da artmistir. Kullanimin artmasiyla birlikte bu alanda yapilan calismalar da artmistir.
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Yukaridaki arastirmalarda goriildiigii gibi web araglarinin matematik 6gretimindeki etkililigi
iizerinde yapilmis matematik kaygisi, matematik motivasyonu, matematik basaris1 gibi
degiskenler agisindan incelendigi birgok arastirma vardir. Ancak literatiir incelendiginde bu
konu alaninda 5. Sinif 6zelinde yapilan siirli sayida ¢calismaya rastlanip, Web 2.0 araglari ile
hazirlana etkinliklerin 6grencilerin matematik motivasyon ve kaygilarinin birlikte incelendigi
bir ¢alismaya rastlanmamugtir. Ogrencilerin matematige dair motivasyon ve kaygilari ileriki
basarilarini etkilemesi beklenmektedir. Gelisen teknolojiyle kaginilmaz bir gercek olan web
araclarinin matematikte kullanimi giiniimiiz 68renenine hitap etmek agisindan énemlidir. Bu
web araglariin matematik motivasyon ve kaygilarina etkisinin incelenmesi ders planlarinin

diizenlenmesi, 6grenci ve 6gretmenlere yol gosterici olmasi agilarindan énemlidir.
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3. YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli, arastirmanin ¢alisma grubu, veri toplama araglari, verilerin

toplanmasi ve verilerin analizi {izerinde durulmustur.

3.1.ARASTIRMANIN MODELI

Matematik derslerinde kullanilan Web 2.0 araglarimin 6grencilerin matematik kaygi ve
motivasyonlarina etkisinin incelendigi bu ¢alisma nicel arastirma yaklagimina dayali olarak
deneysel modelde tasarlanmistir. Aragtirmada On test son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen kullanilmistir. Deney grubuna eslestirilmis gruplarin rastgele bir sekilde atandigi
caligmalara yar1 deneysel desenler olarak ifade edilir (Biiylikoztiirk vd., 2023). Arastirmada
kullanilan 6n test-son test yar1 deneysel desende yiiriitiilmiis bu arastirmanin deseni asagidaki

tablo 2°de gosterilmistir.

Tablo 2. Arastirmanin Deseni.

Grup On Test Islem Son Test
Matematik Kaygi Web 2.0 Araglar ile Matematik Kaygi
Olgegi Ogretim Yéntemi Olgegi

Deney
Matematik Matematik
Motivasyon Olcegi Motivasyon Olgegi

Kontrol Matematik Kaygi Geleneksel Ogretim Matematik Kaygi
Olgegi Yontemi Olgegi
Matematik Matematik
Motivasyon Olgegi Motivasyon Olgegi

Tablo 2’de goriildiigl gibi her iki grubun matematik kaygi ve motivasyon diizeylerinin birbirine
gore durumlarini belirlemek amaciyla ayri Olgekler uygulanmistir. Deney grubundaki
ogrencilere belirlenen konularda teknoloji destekli uygulamalar Web 2.0 araglari ile kontrol
grubundaki 6grencilere ise ayni1 konular geleneksel yontemle ders kitabinda verilen etkinliklerle

dersler islenip aradaki iligki incelenmistir.
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3.2.CALISMA GRUBU

Arastirmanin katilimeilar1 2021-2022 egitim—6gretim doneminde Diizce ili Merkez il¢esinde
yer alan Yunus Emre Ortaokulunun 5. Sinifinda 6grenim goren 20 erkek 24 kiz toplam 44
ogrenci olusturmaktadir. Deney grubu 10 erkek 12 kiz, kontrol grubu 10 erkek 12 kiz

ogrenciden olugmaktadir.

2012 yilinda yapilan diizenlemelerin ardindan; 6grencilerin 6grenim gordiigii birinci 4 yil (1,
2, 3, 4. siiflar) ilkokul, ikinci 4 y1l (5, 6, 7, 8. siniflar) ortaokul ve tigiincii 4 y1l (9, 10, 11, 12.
siniflar) ise lise olarak adlandirilmistir (Odabasi, 2014). 2012 yili 6ncesinde 5. Sinif gruplari
ilkokul olarak isimlendirilirken, 2012 sonras1 ortaokul grubuna kaymustir. Ozdemir ve Coruk
(2019) yaptiklar1 ¢aligmada 5. Sinif Ggrencilerinin somut islem doneminde olmalar1 gibi
ozelliklerden dolay1 halen daha ilkokul 6grencisi 6zellikleri tasidigini, 6grencilerin okula uyum
sorunu yasadiklarin1 saptamiglardir. Tangiilii ve Cidag1 (2014) yaptiklar1 ¢alismada 5. Smif
ogrencilerinin adaptasyon sorunu yasadiklari, okuma becerilerinin diisiik oldugu ve ortaokul
ogrencisinin almasi gereken sorumluluklari alamadiklart sonucuna ulagsmislardir. Bu ¢aligmalar
1s1ginda 5. Siniflarin halen daha ilkokul olarak kabul edilebilecegini, ayrica ilkokul slirecinde
olusabilecek matematik kaygis1 ve diisiik matematik motivasyonunun tespitinde ilk 4 yillik
ilkokul 6greniminin tamamlanmasi, ilkokul diizeyindeki matematik dersi ¢ergcevesindeki tiim
kazanimlarin tamamlanmis olmasinin olast matematik kaygist ve diisik matematik

motivasyonunun tespitinde dnemli oldugu diisiintilmektedir.

Tablo 3. Calisma Grubu ve Cinsiyet Dagilimu.

Kiz Ogrenci  Erkek Ogrenci Toplam

Deney Grubu 12 10 22
Kontrol Grubu 12 10 22
Toplam 24 20 44

Ormeklemin seciminde iki asamali Srnekleme yontemi tercih edilmistir. Arastirmanin
ylriitiilecegi okulun seciminde amagli Ornekleme yontemlerinden ‘‘kolay ulagilabilir
ornekleme’” yontemi kullanilmistir. Masraf, siire ve emek gibi Ol¢litlere bagl olarak meydana
gelen, ¢alisma yapilabilme ve basit yoldan elde edebilme olanagi olan 6rneklemin secilmesine
kolay ulagilabilir 6rnekleme yontemi denir (Akgiin vd., 2009). Arastirmanin yiiriitiilecegi

siniflarinin  se¢iminde ise olasiliga dayali 6rnekleme yontemlerinden rastgele Ornekleme

29



yontemi tercih edilmistir. Gruplarin denkliginin tespitinde bagimsiz gruplar t testinden
faydalanilmistir.  Gruplarin  matematik motivasyon ve kaygi On test puanlarinin

karsilastirilmasina iligkin analiz sonuglar1 Tablo 4 ve Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 4. Deney ve Kontrol Grubu Matematik Motivasyon Olgegi On test Puanlarmin

Karsilastirmasi.
Gruplar N Ortalama SS t df p
Deney 22 87.227 16.335 333 42 T41*
Kontrol 22 85.500 18.028

*p>0.05
Tablo 4’e gore deney ve kontrol grubunun matematik motivasyon diizeyleri agisindan denk
oldugu tespit edilmistir. Motivasyon puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik olmayan bu iki sinif

arasindan kura yontemiyle deney ve kontrol grubu tayini yapilmistir.

Tablo 5. Deney ve Kontrol Grubu Matematik Kayg1 Olcegi On test Puanlarmin

Karsilastirmasi.
Gruplar N Ortalama SS t df p
Deney 22 87.318 3.271 25.130 42 .000*
Kontrol 22 59.318 4.075

*p<0.05

Tablo 5’e gore deney ve kontrol grubu kaygi 6n test puanlar arasinda anlamli bir farklilik vardir.
Motivasyon puanlari acisindan denk olmalar1 sebebiyle kura yontemiyle belirlenen deney ve
kontrol gruplarinin kaygi 6n test puanlar1 acisindan istatistiksel olarak farklilastiklar
goriilmektedir. Deney grubunun kaygi 6n test puaninin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu
tespit edilmistir. Deney grubunda kaygi puaninin daha yiiksek olmasi ve bunun deney grubu
lehine olmayan ve ayni1 zamanda kontrol grubu aleyhine olmayan bir durum olmasi sebebiyle
ayni gruplarla arastirmaya devam edilmesine karar verilmistir. Bununla birlikte 6n test puanlari
arasindaki bu farkin Web 2.0 araglarinin kaygi lizerindeki gercek etkisini ortaya ¢ikarmasini
engellememesi amaciyla, kayg verileri tizerinden ANCOVA testi uygulanmigtir. Buna gore
Web 2.0 araglarinin 6grencilerin matematik motivasyon ve kaygi diizeyleri lizerindeki etkisini
tespit etmek amaciyla, motivasyon ve kaygi verileri {izerinde tekrarlanmis Olglimler ig¢in

ANOVA testinin yani sira, kaygi verileri tizerinde 6n test kaygi puanlar1 kontrol degiskeni
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olarak analize sokuldugu ANCOVA testi uygulanmistir.

3.3.VERi TOPLAMA ARACLARI

Bu arastirmada veri toplama araci olarak Sentiirk (2010) tarafindan gelistirilen ilkdgretim
Ogrencilerine Y&nelik Matematik Kaygi1 Olcegi (I0YMKO), Aktan ve Tezci (2013) tarafindan
gerceklestirilen gecerlik ve giivenirlik ¢aligmalarinin ardindan Tiirk¢e’ye uyarlanan Matematik
Motivasyon Olgegi (MMO) kullanilmustir. Olgeklerin kullanimi igin &lgek sahiplerinden

gerekli izinler alinmugtir.

3.3.1.1lkégretim Ogrencileri icin Matematik Kaygi Olcegi

Sentiirk (2010) tarafindan gelistirilen ilkdgretim Ogrencileri i¢in Matematik Kaygi Olgegi
(I0YMKO); besli likert goriiniimiindedir. Olgegin 5 alt boyutu vardir. “matematige yonelik
tutum alt boyutuna ait 4 madde, 6z-giiven alt boyutuna ait 5 madde, alan bilgisi alt botuna ait
4 madde, 6grenme kaygisi alt boyutuna ait 4 madde ve simav kaygisi alt boyutuna ait 5 madde
bulunmaktadir.  ilkdgretim Ogrencileri icin Matematik Kaygi Olgegi 22 maddeden
olusmaktadir ve matematik kaygisint 6lgmeye yarar. Kaygi dlgeginde yer alan maddelerdeki
ifadelerin kiside ne diizeyde kaygi durumunu belirttigine bagli olarak, “her zaman
kaygilanirim”, “sik sik kaygilanirnm”, “bazen kaygilanirirm”, “¢ok az kaygilanirim”, “hi¢bir
zaman kaygilanmam” seklindeki seceneklerden birinin isaretlenmesi ile cevaplanir. Bu yanitlar

EE 1Y

strastyla; “her zaman kaygilanirim segenegi icin 5 puan”, “sik sik kaygilanirim segenegi i¢in 4
puan”, “bazen kaygilanirim segenegi i¢in 3 puan”, “cok az kaygilanirim segenegi i¢in 2 puan”,
“hicbir zaman kaygilanmam secenegi 1 i¢in puan” seklinde belirlenmistir. Sonug olarak elde
edilen toplam puan 6grencinin matematik kaygi puani olarak hesaplanmistir. Olgekten alinan
puanlarin artmas1 kayginin yiiksekligini ifade ederken azalmasi ise diistikligiinii ifade
etmektedir. Sentiirk (2010) tarafindan yapilan gegerlik giivenirlik ¢aligmalart kapsaminda
Olcegin alt boyutlar1 i¢in hesaplanan Cronbach Alpha (o) giivenirlik katsayilarinin ,79 ila ,86

arasinda oldugu tespit edilmistir. Olgegin biitiinii i¢in Cronbach Alpha katsayis1 0,931 dir.

Cronbach Alpha katsayisinin yorumlanmasi i¢in farkli siniflamalar vardir ancak yaygin kabul
edilen yaklasima ait siniflama; a >0.9 Miikemmel, 0.7<a<0.9 Iyi, 0.6<0<0.7 Kabul edilebilir,
0.5<0<0.6 Zayif, 0<0.5 Kabul edilemez olarak ifade edilir (Kilig, 2016). Uygulanan kaygi
Olceginin arastirma verileri kapsaminda elde edilen Cronbach alpha giivenirlik katsay1s1 ,93 tiir.

Sentiirk (2010) tarafindan sunulan ve arastirma kapsaminda da elde edilen sonuglara gore,
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IOYMKO nin ilkdgretim dgrencilerinin matematik kaygisim dlgen gecerli ve giivenilir bir arag

oldugu sonucuna varilmistir.

3.3.2.Matematik Motivasyon Olcegi

[lkdgretim besinci siif dgrencilerinin matematik dersindeki motivasyonlarimi belirlemek
amaciyla kullanilan 6lgek Pintrich ve arkadaslari tarafindan gelistirilen Ogrenmede Motive
Edici Stratejiler Olcegi (MSLQ-Motivated Strategies for Learning Questionnaire) nin
motivasyonla ilgili boéliimleri, Aktan ve Tezci (2013) tarafindan segilerek Tiirk¢e'ye uyarlanmig
ve "Matematik Motivasyon Olgegi" (MMO) adin1 almstir. Olgek besli likert goriiniimiindedir.
Alt boyutlarina ait madde sayilar1 su sekildedir; 3 madde i¢sel hedef yonelimi ile, 4 madde
digsal hedef yonelimi ile, 5 madde konu degeri ile, 5 madde 6grenme inanglari ile, 6 madde 6z
yeterlik ile, 4 madde siav kaygisi ile ilgili olup toplam 6 alt boyutu bulunan 6l¢ek 27 maddeden
olusmaktadir. Ogrencilerin ilgili maddedeki matematik motivasyonlarina gére isaretleyecekleri
secenekler ve puanlary; “tamamen katiltyorum” yanit1 i¢in 5 puan, “katiliyorum” yaniti i¢in 4
puan, “kararsizim” yaniti i¢in 3 puan, “katilmiyorum” yaniti i¢in 2 puan, “hi¢ katilmiyorum”
yanit1 i¢in 1 puan olacak sekildedir. Olgekten aliacak puanlar 27 puan ile 135 puan arasinda
degismektedir. Olgekten alinan puanlardaki artma motivasyonun yiiksekligine; azalma
diisiikliigiine isaret etmektedir. Aktan ve Tezci (2013) tarafindan 6lcege, dogrulayict faktor
analizi sonucunda Slgegin yapr gecerligini sagladigi sonucuna ulasilmistir. Aktan ve Tezci
(2013) tarafindan Olgegin alt boyutlar1 i¢in hesaplanan Cronbach alpha i¢ tutarlhilik
katsayilarinin ,85 ile ,94 arasinda degistigi ve madde- toplam korelasyon degerleri ise ,62 ila

,89 arasinda oldugu tespit edilmistir.

Cronbach Alpha katsayisinin yorumlanmasi i¢in farkli siniflamalar vardir ancak yaygin kabul
edilen yaklasima ait siniflama; a >0.9 Miikemmel, 0.7<0<0.9 Iyi, 0.6<0<0.7 Kabul edilebilir,
0.5<0<0.6 Zayif, 0<0.5 Kabul edilemez olarak ifade edilir (Kilig, 2016). Uygulanan
motivasyon Ol¢eginin arastirma verileri kapsaminda elde edilen Cronbach alpha giivenirlik
katsayis1 ,94’tiir. Aktan ve Tezci (2013) tarafindan sunulan ve aragtirma kapsaminda elde edilen
sonuglara gore, MMO niin ilkdgretim dgrencilerinin matematik motivasyonunu dlgen gecerli

ve giivenilir bir ara¢ oldugu sonucuna varilmistir.

3.4.VERILERIN TOPLANMASI VE UYGULAMA SURECI

Bu boliimde ¢alisma siirecinde deney ve kontrol gruplar ile gergeklestirilen islem
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basamaklarina yer verilmistir.

3.4.1. Verilerin Toplanmasi

Arastirma igin Diizce 11 Milli Egitim Miidiirliigii’'nden Diizce ili Merkez ilgesinde bulunan
Yunus Emre Ortaokulu’nda 6grenim goren besinci simif 6grencileri ile Matematik dersinde
caligma yapabilmek i¢in gerekli izinler alinmistir (EK7). Aragtirma yapilacak okuldaki deney
ve kontrol grubu &grencilerine arastirma oncesinde gerekli bilgilendirmeler yapilmistir. Veli
izin formlarinin doldurulmasmin ardindan her iki gruba da ilkdgretim Ogrencileri igin
Matematik Kaygi Olgegi (I0YMKO) &n testi ve Matematik Motivasyon Olcegi (MMO) 6n testi
uygulanmis ve ¢alismaya baslanmistir. On test uygulamalarinin tamamlamasindan sonra deney
grubu ile aragtirmaci tarafindan hazirlanan Web 2.0 araglan ile desteklenmis etkinliklere
gecilmis ve bu siire¢ 8 hafta siirmiistiir. Diger taraftan kontrol grubu ile bu siirecte geleneksel
ogretim yontemleri ile dersler islenilmistir. Uygulamanin hem deney hem kontrol gruplarinda
yiritiilen tiim siiregler ilgili smiflarin Matematik 6gretmeni olan arastirmacinin kendisi
tarafindan yiriitilmistiir. Uygulama tiim haftalarda ilk olarak kazanimin bilgi kism
islenildikten sonra dersin alistirmalar ile pekistirme asamasinda akilli tahta yardimiyla agilan
Web 2.0 araglarindaki ekinlikler 6grenciler tarafindan yapilmistir. Uygulama siireci sonunda da
deney ve kontrol gruplarma Ilkdgretim Ogrencileri igin Matematik Kayg1 Olgegi son testi ve

Matematik Motivasyon Olgegi son testi uygulanmustir.

Deney grubu 6grencilerine uygulanan etkinliklerde kullanilan Web 2.0 Araglan tablo 6’da
verilmistir. Bu Web 2.0 araglar1 belirlenirken ilk olarak 8 farkli Matematik 6gretmenine en ¢ok
kullandiklar1 web araglari sorulmustur ve 12 farkli web araci ismi 6gretmenler tarafindan
belirtilmistir. Ardindan kazanim odakli etkinlik icermeleri, etkinliklerin renkleri,
kullanigliliklar1 vs. agilardan arastirmaci ve 2 akademisyen tarafindan degerlendirilen web

araclarindan 4’ belirlenmistir.
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Tablo 6. Calismada Kullanilan Web 2.0 Araglari.

Kullanilan Web 2.0 Araclari

Mathific

Mathigon

Phet Colorado
MathPlayGround

5. Smif Matematik ders kitabinda yer alan kazanimlar temelinde Web 2.0 araclarinda bulunan

etkinliklerin uygulanmasinda izlenen adimlar su sekildedir;

3.4.2.Uygulama Siireci

Arastirmaya deney ve kontrol gruplarina ilgili testlerin on test uygulamasi yapilarak

baslanmigtir. 8§ Haftalik uygulama siirecinde uygulanan ders planlart EK8’de belirtilmistir.
1. Hafta

“Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarini tanir” ve “Ag¢ilarina ve kenarlarina
gore tliggenler olusturur, olusturulmus farkli liggenleri kenar ve ag¢1 Ozelliklerine gore
siiflandirir” kazanimlarina iliskin ilk olarak Matific uygulamasinda ¢okgenlerin kose ve kenar
sayilarin1 bulmaya dayali iki etkinlik &grenciler tarafindan yapilmustir. Ilk etkinlikte
cokgenlerin temel elemanlarindan “kenar” iizerinde durulmustur. Ogrenciler ekranda gorseli
¢ikan cokgenin kenar sayisim hesaplayip ilgili kutucuga yazmuslardir. Ilgili etkinlik Sekil 1°de

gosterilmistir.

Bu ¢okgenin kag kenari vardir?

/

Sekil 1. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 1.
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Sekil 1’deki etkinlikte 6grenciler ekranda gorseli ¢ikan ¢okgenin kenar sayisini hesaplayip
ilgili kutucuga yazmislardir. Ardindan ¢okgenlerin temel elemanlarindan “kdse” kavrami
tizerinde durulan Sekil 2’ de belirtilen etkinlige gecilmistir.

4 kdse noktasi bulunan cokgenlerin hepsine dokun.

Sekil 2. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 2.

Sekil 2’deki etkinlikte 6grenciler ekranda belirtilen sayida kdsesi bulunan ¢okgenleri bulup
isaretlemeleri gerekmektedir. Ardindan MathPlayGround uygulamasinda ekranda yazan

cokgen isminin sekline tiklanarak ilerlenen Sekil 3’te belirtilen etkinlige gecilmistir.

uQ:I/\

Oa=39

D &

Sekil 3. MathPlayGround Uygulamasindaki Etkinlik 1.

Sekil 3’teki etkinlikte “cokgen isimleri” {izerinde durulmustur. Ardindan Sekil 4’ te belirtilen
Mathigon uygulamasindan iiggenlerin 6zellikleri ile ilgili agamali etkinliklerden ve interaktif

caligma kagitlarindan faydalanilmistir.
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Mathigon & Polypad  [i Dersler W Etkinlikler & dersler

Basitten baslayalim: icgen, iic kenan (kenarlar dogru parcasi'dir), lic kosesi (kenarlann birlestigi

noktalar) olan kapali bir sekildir. Ayni zamanda toplamlari 180 derece olan g i¢ acisi vardir.

Ucggenlerve s
Trigonometri

Acilanin biiyiikliklerine gore ticgenleri siniflandirabiliriz:

Uggen Orta x
Segmentleri
Uggende Eslik

Pisagor Teoremi

Ikizkenar ve Eskenar % m .

Sekil 4. Mathigon Uygulamasindaki Etkinlik 1.

Sekil 4’teki etkinlikte kullanilan Mathigon uygulamasi interaktif calisma kagitlarinin oldugu
bir uygulamadir. Igindeki konu ile ilgili kiiciik sorulara dogru cevaplar verilince ilerlenir.
Gorsellerle ve bilgi yazilar ile konu tekrar1 da yapilabilen bir uygulamadir. Mathigon
uygulamasinda ayn1 zamanda konu anlatimi da igeren aralarda iiggen 6zellikleri ile ilgili kiigtik
sorularin oldugu interaktif ¢alisma kagitlar1 tiim siif katilimiyla gerceklesmistir. Ardindan

Sekil 5°te belirtilen etkinlige gecilmistir.

80 7

C acisint bulun. «C =

Sekil 5. Mathific Uygulamasindaki Etkinlik 3.

Sekil 5’teki etkinlikte kullanilan Matific uygulamasindan {i¢genlerin agilarin1 Slgme ve
acilarina gore ticgenlerin isimleri ile ilgili caligmalar i¢in liggen ve 2 agisinin verildigi tiglincii
aciin uygulamadaki agidlger ile 6grencinin bulmasinin istendigi ayni zamanda agilarina gore
iicgen isimlerinin fark edilecegi etkinlik yapilmistir. Ardindan tiggen cesitlerinin isimlerini

pekistirmek amagli Sekil 6’da belirtilen etkinlige gecilmistir.

36



©

Tim dik Gggenlere tikla.

Sekil 6. Mathific Uygulamasindaki Etkinlik 4.

Sekil 6’da belirtilen Matific uygulamasindan tiggenin acilarina gore isimlerini pekistirecekleri,
ekranda ismi ¢ikan liggen ¢esidini gorseller arasindan bulunmasiyla ilerlenen etkinlik 6grenciler

tarafindan sirayla veya istekliler arasindan se¢ilmesiyle yapilmistir
2. Hafta

“Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugun temel elemanlarini belirler ve ¢izer.”
Kazanimina iliskin Sekil 7°de belirtilen Mathigon uygulamasindan interaktif caligma kagidi ile
dortgen isimleri ve dortgenlerin temel elemanlar1 ile ilgili verilen yoOnergeler 6grenciler

tarafindan yapilir.

Mathigon &: Polypad [l Dersler W Etkinlikler ¥ dersler

\ Ornegin, her dikdértgen ayni zamanda bir paralelkenar ve her eskenar dértgen da bir deltoiddir. Bir
eskenar dortgen bazen kare ve bir dikdértgen her zaman bir yamuktur.
COkgenler ve Herhangi bir belirsizlikten kaginmak icin genellikle en spesifik adini kullaniriz.
Cokyiizliiler
Simdi soldaki gri kutuda herhangi dort yere noktalar
yerlestirin. Bu dort noktay dortgen olusturacak

O Cokgenler
sekilde birlestirebiliriz.

= Dort kenarin her birinin orta noktasini bulalim. Orta
Tessellations
noktalar birlestirirsek elde ederiz |y

cokyiizliiler

Aglar ve Kesitler

Prizmalar ve
Piramitler
< M

Sekil 7. Mathigon Uygulamasindaki Etkinlik 2.

Sekil 7° de belirtildigi gibi dortgenler konusu ile ilgili bilgi kismi Mathigon uygulamasi ile
tekrar edilmistir. Ogrenciler ekranda soru isareti ile belirtilen sorulari cevaplandirmstir.
Ardindan Sekil 8’de belirtilen Matific uygulamasindan dortgen isimleri ile ilgili etkinlik

ogrenciler tarafindan yapilmistir.
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Tim paralelkenarlara tikla.

Sekil 8. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 5.

Sekil 8’de ismi verilen 6zel dortgenin ekranda bulunup iizerine tiklanilmasi ile asamalarin

-----

Matific uygulamasindan diizgiin cokgenlerin gorsellerinin pekistirilmesi ile ilgili etkinlik

uygulanmustir.

Tim dizgilin ¢okgenleri seg.

@ A w O

Sekil 9. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 6.

Sekil 9’daki etkinlik ekranda yazan soruda istenen diizglin ¢okgenlerin gorsellerinin

se¢ilmesiyle ilerleyen bir etkinliktir.
3. Hafta

“ Uggen ve dortgenlerin i¢ acilarmin dlgiileri toplamini belirler ve verilmeyen aciy1 bulur.”
kazanimina iligkin Sekil 10’da belirtilen Matific uygulamasindan {iggenin agilarinin agidlgerle

Olciiliip bilinmeyenlerin bulunmaya ¢alisildig iki etkinlik uygulanmastir..
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PO 90 7]
Yo 80 100

1 .
0,/

C agisini bulun. «C = ’ ? ‘r

Sekil 10. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 7.

Sekil 10’da uygulama iizerinde 2 agisi ile birlikte verilen iiggenin tigiincii agis1 uygulamada
bulunan acidlger ile Olgiiliip 6l¢iim sonucu ilgili kutucuga yazilarak ilerlenen etkinlik
uygulanmistir. Ogrencilerin sirayla yapmasi ile gerceklesen etkinlik kavramsal akicilik amaci
ile uygulanmistir. Birden fazla {iggenin bir araya getirilmesiyle olusan acilarin 6l¢iilerinin

bulunmasi istenen diger etkinlik Sekil 11°de belirtilmistir.

o 100 90 80 °

A\ 80 90 100,/ G0
Yo 8 00 27y
3

C agisini bulun. «C = m

Sekil 11. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 8.

Sekil 11°de belirtilen erkinlikte birden fazla iiggenin ag¢1 Olgiilerinin bulunmasi istenir. Bu

etkinlikle “tam a¢1”, “dogru ac1”, dik a¢1” kavramlar1 tekrar edilmistir.

4. Hafta

“Veri toplamay1 gerektiren arastirma sorular1 olusturur” ve “Arastirma sorularina iligkin verileri

toplar, siklik tablosu ve siitun grafigiyle gosterir” kazanimlarina iligkin ilk olarak Sekil 12’de
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belirtilen Matific uygulamasindaki etkinlik uygulanmistir.

8 sandalet ka¢ numaradir?

Bu istatistiksel bir soru mudur?

Sekil 12. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 9.

Sekil 12°de belirtilen etkinlikte ekrandaki veriler say1 dogrunda yerlestirilmis ve ilgili durumun
arastirma sorusu ifade edip etmedigi kararlastirilmistir. Ardindan Sekil 13°te belirtilen Matific

uygulamasindan getele tablosu olusturma ile ilgili etkinlige gecilmistir.

I
11— S8

Akvaryumda kag tane Q vardir?

Sekil 13. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 10.

Sekil 13’teki etkinlikte akvaryumdaki baliklarin segilip ¢etele tablosunun olusturuldugu
etkinlik uygulanmistir. Ardindan Sekil 14’te belirtilen Matific uygulamasindan siitun grafigi

olusturmakla ilgili etkinlik uygulanmigtir.
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Akvaryumda kag tane “{ffjg» vardir?

Sekil 14. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 11.

Sekil 14’°teki etkinlikte akvaryumdaki ayni renkli baliklar se¢ildiginde siitun grafigindeki ilgili
renkteki siitunun degeri artmaktadir. Boylece dgrenciler bir grafik iizerinde verilerin nasil bir
degisimi ifade ettigini gorsel olarak deneyime firsati bulmuslardir.

Sekil 12, Sekil 13 ve Sekil 14°te belirtilen etkinliklerde amag istatistiksel kavramlarin

gorsellestirilmesi, kavramsal akiciligin saglanmasi ve konunun 6rneklerle pekistirilmesidir.
S.hafta

“Siklik tablosu veya siitun grafigi ile gosterilmis verileri yorumlamaya yonelik problemleri
cozer.” kazanimina iliskin Matific uygulamasindan Sekil 15°te belirtilen siitun grafigi

olusturma ve yorumlamaya dayali etkinlik uygulanmaistir.

Yuvarlamalar

25

Yuvarlamalar

136

Hangi toplam daha sik gorilir, = 10

Sekil 15. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 12.

Sekil 15°te iki zar atilarak zarlarin iizerinde gelen sayilarin toplam sonucunun veri olarak
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kaydedildigi ve siitun grafiginin otomatik olusturuldugu etkinlik uygulanmistir. Grafik
olustuktan sonra grafik yorumlamayla ilgili agagida yer alan sorular yanitlanmistir. Etkinlikteki
amag grafik okuma ve yorumlamada akicilik kazanmaktir. Ardindan Sekil 16’da belirtilen
Matific uygulamasindaki siitun grafigindeki verilerin yorumlanmasi ile ilgili etkinlige

gecilmistir.

Yiikseklik Olciimleri - Bay Edge'nin Canavarlar Sinifi

Yukseklik
(santimetre)

68
64
60
56
52
48
44

4 0
Ayax, ak E /,.7 Fib, /sz q/n; Sab, Kuy,, Lun, Paz, Bote, Kays, Kiire, Oiz,
% ac, /a ’o an a/ 5/ 2/ leny, Vay fe/( kap,
" < Ken, g ’J ':;k) i 9 Ky K g” Kem K“":rjdy

Minimum yiikseklik nedir?’ ? ‘]

Sekil 16. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 13.

Sekil 16’da gorsel olarak verilen siitun grafigindeki verileri karsilastirip, yorumlayip
uygulamada sorulan sorularin yanitlanmasi istenmistir, etkinlikteki amag¢ grafik okuma ve

yorumlamada akicilik kazanmaktir. Etkinlik 6grenciler tarafindan sirayla yapilmistir
6.Hafta

“Uzunluk Olgme birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-santimetre-milimetre
birimlerini birbirine déniistiiriir ve ilgili problemleri ¢dzer.” ve “ Uggen ve dortgenlerin gevre
uzunluklarin1 hesaplar, verilen bir c¢evre uzunluguna sahip farkli sekiller olusturur.”
Kazanimlarina iliskin Sekil 17°de belirtilen Matific uygulamasindaki uzunluk 6l¢gme birimleri,
doniistimleri ve liggen ve dortgenlerin ¢evresini cetvel yardimiyla hesaplama ile ilgili etkinlik

uygulanmustir.
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Sekil 17. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 14.
Sekil 17° de belirtilen etkinlikte sayfanin alt tarafinda yazan istenen uzunlukta ¢evreye sahip
sekli sol taraftaki kare bloklar kullanilarak olusturulmasi istenmistir. Etkinligin ilerleyen
asamalarinda uzunluk birimleri kullanilmistir. Ardindan Sekil 18°de belirtilen Matific

uygulamasindaki iiggen ve dortgenlerin ¢evrelerini bulmaya dayali etkinlige gecilmistir.

@ Parki cevrelemek icin ka¢ meters ¢ite ihtiyacin var?

b |
M, Cetvelin 6l¢l biriminin ¢cm oldugunu unutma

Sekil 18. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 15.
Sekil 18’de belirtilen etkinlikte verilen sekillerin ¢evresini yine uygulamada verilen cetvel ile
Olglilmesi istenmistir. Cevre hesabinda uzunluk birimlerinin kullanilmasi1 ve birbirine
doniistiiriilmesi lizerinde durulmustur. Ayrica uygulamadaki cetvel ile Ogrencilere cetvel

kullanimi1 hatirlatilmigtir
7. hafta

“Zaman Ol¢ii birimlerini tanir, birbirine doniistiiriir ve ilgili problemleri ¢ozer” kazanimina

iliskin Sekil 19°da belirtilen Matific uygulamasindan saat okuma ve olusturma ile ilgili etkinlik

43



yapilmistir. zaman 06l¢ii birimleri ve birbirine doniisiimleri ile ilgili etkinlikler uygulanmistir.

Tam ekrandan ¢ikmak igin E tusuna basin

NN
Uy

Hangi analog saat yukaridaki dijital saat ile ayni saati gosteriyor?

n R m R nE n e 1
s . 10 2* *10 2° 10 2°
: : -9 3: -9 3- -9 3:

.8 4, .8 4, .8 4,

5; .7 6 5-

Sekil 19. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 16.
Sekil 19° da belirtilen etkinlikte dijital saatten analog saate gecis alistirmalar1 yapilmistir.
Ardindan Sekil 20°de belirtilen saat olusturmaya dayal etkinlige gecilmistir.

@ Saati, 9:00'i 43 geceye ayarlayin.

Sekil 20. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 17.
Sekil 20’de belirtilen etkinlikte Ogrenciler istenilen saati analog saatte ayarlamislardir, bu

etkinlikte “dakika” , “saat” , “ceyrek gece”, “yarim” gibi saat terimleri iizerinde durulmustur.

Ardindan Sekil 21°de belirtilen saat hesaplamalartyla ilgili etkinlige gecilmistir.
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Cebrail okul baslamadan dakika 6nce okula variyor.

Okula varis 66 08:27

Ders baslangici 66 09:00

Odle yemegi 6s 12:00 - 6s 12:35

Ders, bitisi 0s 03:00

Futbol antrenmani 6s 05:00

Sekil 21. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 18.
Sekil 21°de belirtilen etkinlikte Matific uygulamasinda verilen giinliik hayat problemlerine gore
sorulan zamanlar hesaplanip ilgili kutucuga yazilmasi istenmistir. Ardindan Sekil 22°de yer
alan Matific Uygulamasinda ilgili ¢alismadaki “saat”, “dakika” ve ‘“‘saniye” gibi zaman
birimleri ile ilgili calismaya gecilmistir.

Tabloya bakip asagidakileri tamamla:
Done ve Ferhan spor karnavalinda yaristi.

Ferhan, Déne'yi saniye farkla yendi.

Yarigmaci Zaman

Ferhan 4 dk 53 sn

Dana 5 dk 14 sn

Sekil 22.Matific Uygulamasindaki Etkinlik 19.
Sekil 22°de Matific Uygulamasinda ilgili ¢alismadaki zaman hesaplamalar1 yapilmistir.
Ardindan Sekil 23’te yer alan Matific Uygulamasinda ilgili ¢alismadaki giinliik hayat

problemlerine gecilmistir.
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Lale bu gece arkadasi Merallerde kaliyor. Evinden 6s 05:30'de cikti ve ertesi giin
66 10:30'da geri donecek.
Evden kag saat uzak kalmis olacak?

Sekil 23. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 20.
Sekil 23°te Matific uygulamasinda ilgili ¢aligmada verilen problem durumu ile ilgili zaman

dontistimleri yapilip hesaplanan degerler ilgili kutucuklar 6grenciler tarafindan yazilmistir.
8.hafta

“Dikdortgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi kullanir” ve “ Belirlenen bir
alan1 santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin eder.” Kazanimlarina iliskin Sekil 24’ te
Phet Colorado uygulamasinda bulunan dikdortgen alaninin hesaplamasi ile ilgili interaktif

uygulamaya yer verilmistir..
0.5 & Dimensions
] —————— g:‘: - -
oy | 9205

0.5 [E) Total area of model

o Area =

< A=

|

Partial products

» ‘ A “axh“

Area model calculation

®[=][=]
1x1 ‘ﬁ@}
9

Sekil 24. Phet Colorado Uygulamasindaki Etkinlik 1.

Sekil 24’te Phet Colorado uygulamasinda ilgili etkinlikte ekrandaki dikdortgenin kenarlari

hareket ettirildikce uzunluklar1 degistirilebilmektedir, uzunluklar degistikge alan hesabi
otomatik olarak degisir. Kenarlarin uzunluklarint degistirdik¢e 6grencilerin dikddrtgenin alan
degerindeki degisimi farketmeleri saglanip genel formiile ulasmalar1 saglanmistir. Ardindan
Sekil 25’teki Matific uygulamasinda bulunan dikdortgen ve karenin alan hesabi ile ilgili

etkinlige gecilmistir.
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Tam ekrandan ¢lkmak igin E tusuna basin

RRE

Dikdortgenin alani nedir?l ? ‘} birim kare.

Sekil 25. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 21.
Sekil 25’te Matific uygulamasinda ekranda verilen dikdortgenin alan hesabinin yapilmasi

istenmistir. Ardindan Sekil 26’da yer alan dikdortgen olusturmayla ilgili etkinlige gecilmistir.

15

Toplam alani 30 birim kare olan ve bir kenarinin uzunlugu 6 birim

olan bir dikdortgen olustur.

Sekil 26. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 22.
Sekil 26°da Matific uygulamasinda bir kenar1 ve alani verilen dikdortgenin diger kenarini
bulmalar1 ve bu dikdortgeni uygulamada olusturmalari istenen etkinlik 6grenciler tarafindan
sirayla yapilmistir. Ardinda Sekil 27°de yer alan verilmeyen kenar1 bulmayla ilgili etkinlige

gecilmisgtir.
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Tam ekrandan gikmak igin tusuna basin

D)o 15 20 25

Daha fazla dikdortgen ekleyerek golgeli alani toplam 133 birim
kare alanina genislet. Tim dikdortgenlerin bir kenarinin

uzunlugu 7 birim olmali.

Sekil 27. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 23.
Sekil 27°de yer alan Matific uygulamasindaki bir kenar1 ve alani verilen dikdortgenin diger
kenarin1 bulmalar1 ve bu dikdortgeni uygulamada olusturmalar1 istenen etkinlik 6grenciler
tarafindan sirayla yapilmistir. Ardindan Sekil 28’de yer alan verilen alan dlgiisiinde dikdortgen

olusturmakla ilgili etkinlige gegilmistir.

Alani 45 birim kare olan bir dikdortgen yaratin.

Sekil 28. Matific Uygulamasindaki Etkinlik 24.
Sekil 28’de Matific uygulamasinda alani verilen dikdortgeni farkli kenar uzunluklari ile

olusturmalar1 istenen diger etkinlik 6grenciler tarafindan yapilmstir.

8 haftalik uygulama siiresi boyunca deney grubu o6grencilerine MathPlayGround, Matific,
Mathigon, Phet Colorado isimli dort fakli Web 2.0 aract kullanilmistir. Bu araglardaki
etkinliklerden olusan ders planlar1 hazirlanmis ve uygulanmistir. Etkinlikler akilli tahtada acilip

ogrencilerin sirayla veya isteklilerin s6z hakki almasiyla uygulanmistir.
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Arastirmada 5. Smif 2018 Matematik Ogretim Programu ait 5 konu basligina ait on iki kazanim
yer almaktadir. Kazanimlarin uygulama siras1 2018 Matematik Ogretim Programinda yer alan
siralamayla ve zamanlamayla aynidir. Deney grubuna Web 2.0 araglari ile hazirlanan etkinlikler
okul ders saatleri igcerisinde uygulanmistir. Uygulama siirecinin sonunda deney ve kontrol

gruplarina son test uygulanmis ve ¢alisma sona erdirilmistir.

3.5.VERILERIN ANALIZi

Matematik kaygisinin ve matematik motivasyonunun bagimli degisken, Web 2.0 araglar ile
planlanan etkinliklerin bagimsiz degisken oldugu calismada nicel veriler toplanmistir. Deney
ve kontrol gruplarina “Ilkogretim Ogrencileri i¢in Matematik Kayg1 Olgegi” ve “Matematik
Motivasyon Olgegi” uygulandiktan sonra veriler SPSS 25 Programi ile analiz edilmistir.
Verilerin analizinde ilk olarak deney ve kontrol gruplarinin normal dagilip dagilmadigi
incelenmistir. Field (2009) parametrik testlerin analizinde dncelikle verilerin normal dagilmasi
gerektigini, grup varyanslarinin esit olmasi ve verilerin en az aralik 6l¢eginde 6l¢iilmiis olmasi
gerektigini belirtmistir. Normallik incelenirken verilerin ¢arpiklik ve basiklik degerlerine
bakilmistir. Kayg1 ve Motivasyon Olgekleri 6n test ve son testlerinden elde edilen verilerin
carpiklik ve basiklik degerleri incelendiginde deney ve kontrol gruplarinin ¢arpiklik ve
basiklilik degerlerinin +1 ile -1 degerleri arasinda yer aldig1 goriilmiistiir. Carpiklik ve basiklik
degerlerinin + 1ve -1 sinirlar1 iginde yer aliyor olmasinin, verilerin normal dagilimdan énemli
Olciide sapma gostermedigi seklinde bir degerlendirme yapilabilir (Sencan, 2005). Shapiro-
Wilks ve Kolmogorov Smirnov gibi standart testlerden verilerin normalliginin tespiti i¢in
faydalanilabilir (Alpar, 2010). Calisma grubunun 50 kisiden az oldugu durumlarda normalligin
tespitinde Shapiro Wilks testi tavsiye edilir (Rovai, vd., 2014). Bundan dolay1 ilgili calismada
tek degiskenli normallik varsayiminin tespiti i¢in Shapiro Wilks testinden yararlanilmis olup

elde edilen sonugclar tablo 7°de belirtilmistir.
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Tablo 7. Kayg1 Olgegi ve Motivasyon Olcegi Shapiro Wilks Test Sonuglar

On test Son test

Testler Gruplar  Istatistik sd p Istatistik sd p
Motivasy ~ Deney ,965 22 ,607" ,956 22 A21°
on Olgegi

Kontrol ,928 22 ,1137 ,979 22 ,892°
I§ayg1 Deney ,967 22 ,643" ,960 22 496"
Olgegi

Kontrol 951 22 ,324° ,967 22 ,635°

*p> 0,05

Tablo 7 incelendiginde Kaygi ve Motivasyon Olgeklerinden elde edilen 6n test-son test
puanlarinin gruplar arasinda normal dagilim gosterdigi tespit edilmistir. Tabloda belirtilen p

degerinin 0.05’ten biiylik olmasi normalligin saglandigini ifade etmektedir (Can, 2020).

Deney ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin arastirma siirecinde uygulanan uygulamalar
oncesinde ve sonrasinda kaygi ve motivasyon Ol¢eklerinden aldiklari puanlardaki degisimlerin
birlikte karsilagtirilmasi i¢in tekrarlt Slglimler ANOVA testi kullanilmistir. Tekrarlanmis
Olgtimler icin ANOVA testi ile ilgili varsayimlar arasinda yer alan puanlarinin varyanslariin
esitligi, Ol¢iim setlerinin ikili kombinasyonlar1 i¢in gruplarin kovaryanslarinin esitligi
varsayimlar1 ongoriilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2002). Buna gore kaygi dlgeginden elde edilen
verilere iliskin hata varyanslarinin homojenligi i¢in Levene F testinden yararlanilmistir. Levene
F testindeki sonuglar kaygi oOlg¢egine yoOnelik homojenlik varsayiminin sagladigim
gostermektedir (Fen est=1,293, p>,05; Fson st=4,432, p>,05). Varyans kovaryans matrislerinin
esitligi varsayimi i¢cin Box’s M testinden yararlanilmistir. Analiz sonuglar1 incelendiginde kaygi
olgegine ait puanlarin kovaryans matrislerinin esit olduguna isaret etmektedir (Box’s M=7,344
p>,05). Ve motivasyon 6l¢egi ile ilgili hata varyanslarinin homojenligi de Levene F testinden
yararlanilmigtir. Levene F testindeki sonuglar motivasyon Olgegine yonelik homojenlik
varsaymminin saglandigimi gostermektedir (Fsn tes=0,623, p>.05; Fson tws=14,413, p>.05).
Varyans kovaryans matrislerinin esitligi varsayimi i¢cin Box’s M testinden yararlanilmistir.
Analiz sonuglar1 motivasyon Olgegine ait puanlarin kovaryans matrislerinin esit olmadigini
gostermektedir (Box’s M=42,683 p<,05). Box’s M testinin sonuglarinin etki biiyiikliigiinde

farklilik olusturdugu durumlarda yeterli 6rneklem biiyiikliigii varsa, varyans - kovaryans
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matrislerinin log determinantlar1 incelenebilecegi; log determinant sonuglarinin benzer ¢iktigi
durumlarda ise Box’s M testi goz ard1 edilerek islemlere devam edilebilecegi ifade edilmektedir

(Keskin, 2006). Yapilan incelemede islemlere devam edilebilecegine sonucuna varilmistir.

Deney ve kontrol gruplarinin kaygi On test puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmasi
sebebiyle, deneysel uygulama kosullarinin gergek etkisini tespit etmek amaciyla 6n test
puanlarinin kontrol altinda tutma imkant veren ANCOVA testine bagvurulmustur.
ANCOVA testinin varsayimlari arasinda yer alan gruplar i¢i regresyon egimleri esitligi,
kayg1 son test puanlar iizerinde grup X On test ortak etkisi ile incelenmistir. Elde edilen
sonuglar 6grencilerin kaygi son test puanlari lizerinde grup X 6n test ortak etkisinin anlamsiz
oldugunu gostermektedir (F(1-44y= 2,868, p>,05). Varyanslarin esitligi varsayimi ise Levene
F testi ile test edilmis ve varyanslarin esit oldugu tespit edilmistir (F=,922, p>,05). Buna gore
ogrencilerin kaygi fpuanlarina yonelik ANCOVA testi varsayimlarinin karsilandig: tespit

edilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde 6n test ve son test uygulamalarindan elde edilen matematik motivasyonu ve
matematik kaygisi ile ilgili bulgulara yer verilmistir. Arastirmada elde edilen veriler analiz

edilmis, her bir alt soru i¢in olusturulan tablolar ile ilgili agiklamalar ve yorumlar yapilmistir.

4.1.Deney ve Kontrol Gruplarimin Matematik Kaygilarimin Karsilastirilmasina Iliskin

Bulgular

Arastirma gruplarinin matematik kaygilarinin analizine gegmeden dnce, Oncelikle betimsel
bulgulara tablo 8’de yer verilmistir,

Tablo 8. Deney ve Kontrol Gruplarmin Matematik Kaygilarinin Olgiimlerine Iliskin On test ve
Son test Betimsel Bulgular.

On Test Son Test
Gruplar N X Standart Sapma X Standart
Sapma
Deney 22 87,3 3400 60,1 5,79
Kontrol 22 59,3 4,07 59,2 3,67

Tablo 8 incelendiginde deney grubunun kaygi 6lgegi 6n test puan ortalamasi 87,3 iken, Web
2.0 araclar1 ile planlanan derslerin uygulamas: sonrasi kaygi Olcegi son test puan
ortalamasinin 60,1 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun 6n test puan ortalamasi 59,3
iken, Matematik ders kitabindaki ekinlikler uygulamasi sonrasi kaygi 6l¢egi son test puan
ortalamasinin 59,2 oldugu goriilmektedir. Bu baglamda, uygulama sonrasinda tiim gruplarda
puan ortalamasinda bir azalma gdzlenmis olup, bu azalma en belirgin sekilde deney
grubunda meydana gelmistir. Deney grubu, baslangicta daha yiiksek bir kaygi seviyesine
sahipti. Calisma sonrasinda, deney ve kontrol gruplarinin kaygi diizeyleri benzer degerlere
ulagmistir. Kaygi puanlarinin sonucunda karsilasilan bu farkliligin etki biiytikliigiinde olup
olmadigini incelemek amaciyla tekrarlanmis Olciimler icin iki yonlii varyans analizi

(ANOVA) yapilmis ve analiz sonuglari tablo 9‘de belirtilmistir.
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Tablo 9. Deney ve Kontrol Gruplarinin Kaygi Olgegi On Test-Son Test Puanlarinin
Karsilastirilmasia Iliskin Tekrarlanmis Olgiimler I¢in iki Faktérlii ANOVA Sonuglari.

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F p n’
Toplam1 Ortalamasi

Grup (deney,kontrol)  4582,102 1 4582,102 186,592 0,000 0,997

Hata 1031,386 42 24,557

Olgiim (On test- 4077,284 1 4077,284 322,428 0,000° 0,885

Son test)

Grup*Olgiim 4050,102 1 4050,102 320,279 0,000 0,884

Hata 531,114 42 12,646

*p< 0,05

Tablo 9°da goriildiigii gibi deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin, kaygi 6l¢egi 6n-
test ve son-test verilerinin analizi sonucu aldiklar1 puanlarin ortalamalar {izerinde yapilan
analiz sonucunda gruplar arasi1 farkliligin anlamli etkisinin oldugu bulunmustur (F(1-42)=
186,592; p<,05, 0% =,997). Buna gore deney ve kontrol gruplarinin kaygi dlgegi 6n-test ve son-
test verilerinin arasinda ayrim yapmaksizin, kaygi 6lgegi puanlari ortalamalar1 arasinda etki
biiyiikliigiinde bir fark bulundugu; 6grencilerin kaygi diizeylerinde goézlenen varyansin

%99 ‘unun grup degiskeninden kaynaklandig1 s6ylenebilir.

Tablo 9‘a gore grup ayrimi yapilmaksizin 6grencilerin kaygi dlgegi On-test ve son-test
verilerinin analizi sonucu elde ettikleri puanlarin ortalamalar1 arasinda etki biiyiikliigiinde
farkin oldugu gozlenmistir (F(1-42)= 322,428; p<,05, 0’ =,885). Bu bulgu grup ayrmmi
yapilmadiginda, Ogrencilerin kaygi diizeylerinde gozlenen varyansin %88‘inin aragtirma

uygulamalarindan kaynaklandigi seklinde yorumlanabilir.

Deney ve kontrol gruplarinda kaygi dlgegi on test son test Ol¢limleri (grup*o6lciim) birlikte
incelendiginde Ogrencilerin matematik kaygilar1 {izerindeki ortak etkisinin anlamli oldugu
tespit edilmistir (F(1-42)= 320,279, p<,05, 0%, =,884). Bu bulgu deney ve kontrol gruplarindaki
ogrencilerin kaygi Olcegi On-test ve son-test verilerinin analizi sonucu aldiklart kaygi
puanlarinin degistigini gostermektedir. Bu bulguya gore arastirma problemlerinden Web 2.0
araclarinin matematik dersi kaygisina etkisine iliskin sorunun yanit buldugu soylenebilir.
Bunun yani sira 6grencilerin kaygi diizeylerinde gozlenen varyansin %88°inin deneysel

kosullarla aciklanabilecegi sonucuna ulagilmistir.
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Deney ve kontrol gruplarin kaygi 6l¢eginden elde ettikleri puanlarin 6n test ve son teste
gore degisimi Sekil 29°da gdsterilmistir.

a000 Gruplar

deney
== |cantral

85,00
80,00
75,00
70,00
65,00

60,00

on test sontest

Testler

Sekil 29. Gruplarin Kaygi Olgegi Puan Ortalamalarinin On Test Ve Son Teste Gore Degisimi

Sekil 29 incelendiginde deney grubu calismaya daha kaygili bir sekilde baglamistir. Web 2.0
araclar1 ile planlanan derslerin uygulamasi sonucu deney grubunun kaygilarinda azalma
gozlenirken ders kitabindaki etkinliklerin uygulandigi kontrol grubunun kaygilarinda etki
diizeyinde bir degisim olmamistir. Deney grubunda gerceklesen azalma oldukga yiiksektir.
Deney grubunda gergeklesen bu azalmanin temel sebebi olarak, Web 2.0 araglar ile planlanan
derslerin matematik kaygilar1 {izerine anlamli bir etkisi oldugu sdylenebilir. Gruplarin 6n test
puanlarini kontrol altinda tutularak diizeltilmis son test puanlarinin karsilastiritlmasina iliskin
ANCOVA testine iligkin bulgular Tablo 10°da sunulmustur.
Tablo 10. Kayg1 Olgegi Son Test Puanlarina liskin ANCOVA Sonuglari

Varyansin Kareler Sd Kareler F p n3
Kaynagi Toplam1 Ortalamasi
On test 63,267 1 63,267 5,083 0,030° 0,110
Grup 8420,111 1 8420,111 676,542  0.000° 0,943
Hata 510,278 41 12,446
Toplam 245722 43
*p< 0,05

Tablo 10 incelendiginde deney ve kontrol gruplariin on-test puanlarina gore diizeltilmis
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son-test kaygi puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik oldugu
goriilmektedir (F(1-41) = 676,542, p < ,05, n?=0,94). Bu bulgu 6grencilerin matematik
kaygi diizeylerinin uygulanan etkinliklere bagli olarak anlamli bir sekilde degistigini
gostermektedir.

4.2.Deney ve Kontrol Gruplarimin Matematik Motivasyonlarinin Karsilastirilmasina
Iliskin Bulgular

Arastirma gruplarinin matematik motivasyonlarinin karsilagtirllmasina iliskin olarak
oncelikle betimsel bulgulara tablo 11°de yer verilmistir.

Tablo 11. Deney ve Kontrol Gruplarmin Matematik Motivasyonlarinin Olgiimlerine iliskin On
test ve Son test Betimsel Bulgular

On Test Son Test
Gruplar N X Standart Sapma X Standart
Sapma
Deney 22 87,2 16,3 113,6 5,1
Kontrol 22 85,5 18,0 86,7 14,6

Tablo 11 incelendiginde deney grubunun motivasyon 6lgegi On test puan ortalamasi 87,2
iken, Web 2.0 araglar1 ile planlanan derslerin uygulamasi motivasyon 6lgegi son test puan
ortalamasinin 113,6 oldugu goriilmektedir. Kontrol grubunun motivasyon 6l¢egi on test
puan ortalamasi 85,5 iken, Matematik ders kitabindaki ekinliklerin uygulanmasi sonrasi
uygulanan motivasyon 6lgegi son test puan ortalamasinin 86,7 oldugu goriilmektedir. Buna
gore, tiim gruplarda uygulama sonrasi puan ortalamalarinda bir artis goriiliirken, en ¢ok
artts deney grubunda gerceklesmistir. Motivasyon testi sonuglarina gore karsilagilan bu
farkliligin etki diizeyinde olup olmadig1 incelenmek amaciyla tekrarlanmis dlgiimler i¢in iki

yoOnlii varyans analizi (ANOVA) yapilmis ve analiz sonuglari tablo 12’de sunulmustur.
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Tablo 12. Deney ve Kontrol Gruplarmin Motivason Olgegi On Test-Son Test Puanlarinin
Karsilastirilmasina iliskin Tekrarlanmis Olciimler I¢in Iki Faktorlii ANOVA Sonuglar

Varyansin Kaynagi Kareler Sd Kareler F p 2
Topl Ortal i
oplami1 alamasi
Grup (deney, 4495,920 1 4495920 12,352 0,001" 0,227
kontrol)
Hata 15287,477 42 363,988
Olgiim (On test- 4214,557 1 4214,557 80,065 0,000 0,656
Son test)
Grup*Olgiim 3475,102 1 3475,102 66,018 0,000 0,611
Hata 2210,841 42 52,639
*p<0.05

Tablo 11°de goriildiigii gibi deney ve kontrol gruplarinda bulunan 6grencilerin, motivasyon
Olgegi On-test ve son-test verilerinin analizi sonucu aldiklart puanlarin ortalamalar: iizerinde
yapilan analiz sonucunda grup farkliligimin etki biytkliginde farklilbik olusturdugu
bulunmustur (F(1-42)= 12,352; p<.05, 1%, =,227). Buna gére deney ve kontrol gruplarinin
motivasyon 0Olgegi On-test ve son-test Olglimleri arasinda ayrim yapmaksizin, motivasyon
olgeginden elde ettikleri puanlarin ortalamalar1 arasinda etki biiyiikliigiinde bir fark bulundugu;
ogrencilerin motivasyon dlgeginden elde ettikleri puanlarda gézlenen varyansin %22 ‘sinin grup

degiskeninden kaynaklandig1 sdylenebilir.

Tablo 11°de gore grup ayrimi yapilmaksizin 6grencilerin motivasyon 6lgegi on-test ve son-test
Ol¢timlerinden elde ettikleri puanlarin ortalamalar1 arasinda etki diizeyinde farkin oldugu tespit
edilmistir (F(1-42)= 80,065; p<.05, n? =,656). Bu bulgu grup ayrimi yapilmadiginda,
ogrencilerin motivasyon Olgeginden elde ettikleri puanlarda gozlenen varyansin %65 inin

arastirma siirecindeki uygulamalardan kaynaklandigi seklinde yorumlanabilir.

Deney ve kontrol gruplarinda motivasyon 6lgegi 6n test son test 6l¢iimleri (grup*6l¢iim) birlikte
incelendiginde Ogrencilerin matematik motivasyonlar1 {izerindeki ortak etkisinin anlamli
oldugu tespit edilmistir (F(1-42)=66,018,p<,05, n? =,611). Bu bulgu deney ve kontrol
gruplarindaki 6grencilerin motivasyon 6lgegi On-test ve son-test Ol¢limlerinde motivasyon
puanlarinin degistigini gostermektedir. Bu bulguya gdre arastirma problemlerinden Web 2.0

araglarinin matematik dersi motivasyonuna etkisine iligkin sorunun yanit buldugu sdylenebilir.
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Bunun yani sira Ogrencilerin motivasyon oOlceginden elde ettikleri puanlarda gozlenen

varyansin %61 ‘inin ampirik kosullarla agiklanabilecegi sonucuna ulagilmistir.
Deney ve kontrol gruplarinin motivasyon 6l¢egi puanlarinin 6n test ve son teste gore

degisimi Sekil 30°da gosterilmistir.
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= kaontral

110,00
105,00
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45,00
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85,00 8

on test son test

Testler

Sekil 30. Gruplarin Motivasyon Olcegi Puan Ortalamalariin On Test Ve Son Teste Gore
Degisimi
Sekil 30 incelendiginde hem deney hem de kontrol gruplarinin motivasyonlarinda artis oldugu
goriilmektedir. Deney grubunda gergeklesen artis kontrol grubuna gére oldukca yiiksektir. Iki
grup arasinda farkli gergeklesen bu artisin temel sebebi olarak, Web 2.0 araglari ile planlanan
derslerin matematik motivasyonu iizerine etki biiyiikliigiinde farklilik olusturdugu

gbzlemlenebilir.
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5. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu boliimde elde edilen bulgular 1s181nda, sonuclar degerlendirilmis ve bu degerlendirmeler,
literatiirdeki benzer ¢alismalarla iliskilendirilerek, ortaya ¢ikan sonuglardan tiiretilen 6nerilere

yer verilmistir.

5.1.TARTISMA ve SONUC

Arastirmanin birinci alt problemi olan “Web 2.0 araglar ile planlanan derslerin uygulandigi
deney grubu ve 2018 Matematik Ogretim Programi kapsaminda hazirlanan 2021 Ders
Kitabindaki etkinlikler uygulanan kontrol grubunun Matematik dersi motivasyon
diizeylerindeki degisim arasinda anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna cevap aranmustir. 8
haftalik uygulama sonrasi deney ve kontrol grubuna uygulanan son test puanlari arasinda deney
grubu lehine anlamli bir farklilik tespit edilmistir. Bunun sonucunda Web 2.0 araglar ile
planlanan derslerin 6grencilerin matematik motivasyonlarina olumlu katki sagladigi sonucuna
varilmistir. Son test puanlarinda anlamli diizeyde artis olan deney grubu 6grencileri ¢alismanin
basindan sonuna kadar ilgiyle derse katilmistir, bunun nedeni olarak teknolojinin i¢ine dogan
bu neslin matematik ve teknoloji birlikteligine hizli bir sekilde adapte olmasi olabilir. Bayhan
(2023) matematik egitiminde teknolojik araglari kullandigr c¢aligmasinda ortaokul
ogrencilerinin kullanilan teknolojik araclara daha hizli uyum sagladiklarini gozlemlemistir.
Web 2.0 araglarinin renkli gorselleri 6grencilerin ilgisini ¢ekip motivasyonlarini arttirmada
katki saglamis olabilir ayn1 zamanda bu aracglarin hizli doniit vermesi 6grencilerin konuyu hizl
pekistirip etkinlikleri yapmaya istekli hale getirmis olabilir. Tas ve Yavuz (2023) yaptiklar
calismada renkli gorsellerin, miiziklerin, yanlis veya dogru cevabin hizli 6grenilmesinin
ogrencilerin derse olan ilgilerinin canli tuttugu sonucuna varmistir. Yalnizca defter kitap gibi
klasik materyaller kullanmaktan ziyade akill tahta kullanmak 6grencileri motive etmis olabilir.
Danis vd. (2023) akilli tahta kullaniminin 6grenci performansinda artig sagladigini, ilgi ve
motivasyonlarini arttirdigi sonucuna ulagsmislardir. Cogunlukla soyut kavramlardan olusan
matematigin gorsellesmesi 6grencilerin derse olan motivasyonlarmi arttirmis olabilir. Ince
(2023) yaptig1 calismada gorsellestirilen matematik konularinin 6grencilerin ilgisini canli

tutmada destekleyici oldugu sonucuna ulagmastir.

Arastirma kapsaminda Web 2.0 uygulamalarinin 6grencilerin matematik motivasyonlarini

arttirdigina  iligkin bulgunun literatiirdeki diger arastirmalar tarafindan desteklendigi

58



goriilmektedir. Giindogdu (2017) ¢alismasinda Web 2.0 teknolojileri ile gelistirilmis 6grenme
ortamlarinin 6grencilerin motivasyonlar1 iizerine etkisini incelemis ve deney grubu lehine
anlaml1 bir farklilik oldugu sonucuna ulagsmistir. Borazan (2019) yaptig1 ¢calismada doniistimler
konusunun 6gretiminde Web destekli geometri yazilimi kullanmis ve 6grencilerin matematik
dersi motivasyonlarini incelemistir ¢alisma sonunda deney grubu Ogrencilerinin motivasyon
puanlarinda artis oldugunu ve kontrol grubu ile aralarinda anlamli bir farklilik oldugunu
gozlemlemistir. Divrik (2023) Web 2.0 uygulamalart ile hazirlanmis matematik kavram
karikatiirlerinin 6grenci motivasyonlarina etkisini incelemistir ve ¢calismanin Web 2.0 aracglari
ile hazirlanmasinin 6grencilerin ilgisini ¢ektigini ve matematik motivasyonlarinda deney grubu
lehine anlaml bir farklilik oldugunu gézlemlemistir. Cetintag (2023) matematik ogretiminde
Web 2.0 araglarindan arttirilmis gergeklik uygulamalarinin  6grencilerin  motivasyonlari
iizerindeki etkisini incelemis ve deney grubu lehine anlamli bir farklilasma gézlemlemistir.
Yapilan aragtirmalarda bu calismayla paralel sonuglara ulasilmis ve Web 2.0 araglar ile
hazirlanan etkinliklerle islenen derslerin 6grencilerin matematik motivasyonlarini arttirdigi

gorilmiistiir.

Bunun yani sira Oztop (2023) yaptig1 calismada matematik derslerinde Web 2.0 araglarinin
kullannminin &grencilerin  matematik motivasyonlarin1 orta diizeyde arttirdi§i sonucuna
ulagirken, bazi ¢alismalarda (Demirdztiirk ve Mutluer, 2020; Eray, 2022; Has Erdogan, 2014;
Inam ve Unsal, 2017; Wong ve Wong, 2021) Web 2.0 araglarmin kullanimimin &grencilerdeki
matematik motivasyonlarinda anlamli diizeyde bir etkiye sahip olmadig1 sonucuna ulasilmistir.
Farkli caligmalardan elde edilen farkli sonuglarin nedenleri; uygulama siiresindeki
farkliliklardan kaynaklaniyor olabilir, uygulama siiresi arttikga 6grencilerin teknolojik araclar
ve matematik birlikteligine daha rahat adapte oldugu ve matematige karst daha olumlu
yaklagtiklart soylenebilir. Calismada kullanilan Web 2.0 araglarinin  farkliligindan
kaynaklaniyor olabilir, animasyon karakterleri igeren, renkli ve miizikli araglarin 6grencilerin
daha cok ilgisini ¢ektigi gozlenmistir ayrica Web 2.0 araclart her an gelismekte ve artmaktadir
giincel araclarin kullanimi 6grencilerin ilgisini canli tutmaya yardimci olabilir. Calismanin
uygulandigr smif seviyesinin farklilifindan kaynaklaniyor olabilir, s6zii gecen c¢aligsmalar
incelendiginde ortaokul ogrencilerinin Web 2.0 araclarina daha ilgili olduklar1 sonucuna
ulagilmistir. Farkliligin kaynaklanabilecegi tiim bu nedenler arttirilabilir ancak ¢alismalardaki
sonuclar incelendiginde bir ortaklik gbz ¢arpmaktadir, Web 2.0 araglari ile ders isleyen deney
grubu 6grencileri matematik derslerinden keyif aldiklarini ve derslerin daha eglenceli gegtigini,

soru ¢ozmek i¢in kullanilan teknolojik araclarin ilgi ¢ekici olduklarini belirtmislerdir. Farkli

59



calismalardan farkli sonuclar elde edilebilir ancak matematik dersinde kullanilan Web 2.0
araclarinin  Ogrencilerin matematige bakiglarini, yaklasimlarin1 ve ilgilerini arttirdig:

gorilmiistiir.

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Web 2.0 araglar1 ile planlanan derslerin uygulandigi
deney ve 2018 Matematik Ogretim Programi kapsaminda hazirlanan 2021 Ders Kitabindaki
etkinlikler uygulanan kontrol grubunun Matematik dersi kaygi diizeylerindeki degisim arasinda
anlaml bir farklilik var midir? sorusuna cevap aranmstir. 8 haftalik uygulama sonrasi deney
ve kontrol grubuna uygulanan son test puanlar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir farklilik
tespit edilmistir. Bunun sonucunda Web 2.0 araglar1 ile planlanan derslerin 6grencilerin
matematik kaygilarii1 azaltmaya olumlu katki sagladigi sonucuna varilmistir. Aragtirma
basinda yapilan 6n test verileri karsilastirildiginda deney grubunun kaygi diizeyinin kontrol
grubuna gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Deney grubunun g¢alismaya daha kaygili
baslamasi iki grubun birbirine denk olmadigini gosterse de bir yandan da Web 2.0 araglarinin
etkililigine iligkin bulgu acisindan olumlu bir durumu isaret etmektedir. Deney grubu
ogrencilerinin kaygi diizeylerinin azalmasiin nedeni teknolojik araclarin yayginlagsmasiyla
giinliik hayatin bir pargas1 haline gelmesi ve 6grencilerin araglar1 kullanirken kendilerini daha
rahat hissetmeleri olabilir. Savas vd. (2023) yaptiklari calismada dijital yerli olarak adlandirilan
giiniimiiz 6grencilerinin teknolojik ara¢ kullanirken kendilerini rahat hissettiklerini, motive
olduklarmni ve odak siirelerinin arttifin1 belirtmislerdir. Etkinliklerin 6grenciler tarafindan
“eglenceli” olarak nitelendirilmesi katilma istegini arttirip basarisiz olma kaygisinin 0niine
gecmis olabilir. (Tas vd., 2023) yaptiklar1 ¢alismada derslerde Web 2.0 araci kullaniminin
Ogrenciyi daha istekli hale getirdigi sonucuna ulagsmiglardir. Etkinliklerin deneme yanilma ile
de yapilabilir olmas1 6grencilerin yapmak i¢in daha cesaretli olmalarini saglamis olabilir. Pogan
(2023) ¢alismasinda 6grencilerin dijital araclar kullanirken daha cesaretli oldugunu belirtmistir.
Yapilan arastirmalarda bu calismayla paralel sonuglara ulasilmistir. Web 2.0 araclan ile
hazirlanan etkinliklerle islenen derslerin Ogrencilerin matematik kaygilarin1 azalttig
goriilmiistiir. Unsal (2018) yaptig1 ¢aligmada matematik dersinde geometri dgretiminde web
destekli yazilim kullaniminin 6grenci kaygilari tizerindeki etkisini incelemistir ve deney grubu
lehine anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulasmistir. Bar¢in (2019) yaptig1 calismada
matematik dersinde dijital ara¢ kullaniminin 6grenci kaygilar tizerindeki etkisini incelemistir
ve deney grubu lehine anlamli bir farklilik oldugu sonucuna ulagsmistir. Mamolo ve Sugano
(2023) yaptiklart calismada Web 2.0 araglarinin kullaniminin  6grencilerin  matematik

kaygilarin1 azaltmada olumlu etkilerinin oldugu sonucuna ulasmislardir. Cil (2023) yaptigi
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calismada Web 2.0 araglar ile hazirlanmis etkinliklerin 6grencilerin matematik kaygilari
tizerindeki etkisini incelemis ve deney grubu iizerinde anlamli bir farklilik olusturdugu
sonucuna ulagmistir. bu ¢alismaya benzer sonuglari elde etmistir. Web 2.0 araglari ile planlanan
derslerin 6grencilerin matematik kaygilarini azaltti§i sonucuna varmistir. Bununla birlikte
Oztop (2023) te yaptig1 calismada yine Web 2.0 araglarinin matematik kaygis1 iizerindeki
etkisini incelemis ve orta diizey bir kaygi durumunda Web 2.0 araglari ile yapilan etkinliklerin
kaygiy1 azaltmada etkili oldugunu ancak matematige kars1 yiiksek kaygili 6grencilerde etkili
olmadig1 sonucuna varmigstir. Literatiirde, olumlu sonuglar elde eden ¢alismalarin yani sira
olumsuz sonuglar da bulunmaktadir. Kayginin degisimi i¢in gerekli olan siirecin uzunlugu da
dikkate alinmalidir (Eray, 2022). Her ne kadar teknoloji destekli matematik 6gretiminin 6grenci
kaygisini azaltmasi beklense de bazi arastirma bulgularina gore 6grenci kaygilarinda hem deney
hem de kontrol grubu icin istatistiksel olarak onemli bir degisim olusturmadigi goriilmiistiir

(Cengiz 2017; Dursun ve Bindak, 2011; ilhan ve Siinkiir, 2012; Tuncer ve Simsek 2019).

Farkli caligmalardan elde edilen farkli sonuglarin nedenleri; uygulama siiresindeki
farkliliklardan kaynaklaniyor olabilir, uygulama siiresi arttikga Ogrenciler teknoloji ve
matematik birlikteligine alismis ve matematik kaygilariin azalmasia katki sagladigi
sOylenebilir. Caligmada kullanilan Web 2.0 araglarmin farkliligindan kaynaklaniyor olabilir,
animasyon karakterleri i¢eren, renkli ve miizikli araclarin 6grencilerin kaygilarini azaltip derse
dahil olma, etkinlik yapma isteklerini arttirdigir sdylenebilir. Calismanin uygulandigi smif
seviyesinin farkliligindan kaynaklaniyor olabilir, matematik kaygisi olumsuz matematik
deneyimleri sonucunda olusmaktadir (Cil, 2023) sinif seviyesi diisiik 6grencilerin olumsuz
matematik deneyimleri az oldugu i¢in Web 2.0 araglarinin kullanimi kaygilarinin 6niine
gecmek veya azaltmada yiiksek siif seviyesindeki Ogrencilere gore daha etkili olabilir.
Farkliligin kaynaklanabilecegi tim bu nedenler arttirilabilir ancak ¢alismalardaki sonuglar
incelendiginde arastirmanin birinci alt probleminde de belirtildigi gibi bir ortaklik goz
carpmaktadir. Web 2.0 araclar ile ders isleyen deney grubu 6grencileri matematik derslerinden
keyif aldiklarini ve derslerin daha eglenceli gectigini, soru ¢dzmek i¢in kullanilan teknolojik
araclarin ilgi ¢ekici olduklarini belirtmislerdir. Farkli ¢aligmalardan farkli sonuglar elde
edilebilir ancak matematik dersinde kullanilan Web 2.0 araglarinin 6grencilerin matematige

bakiglarini, yaklagimlarini ve ilgilerini arttirdigr goriilmiistir.

Tiim bu sonuglardan hareketle 6grencilerin Web 2.0 araglari ile planlanan derslerde daha az
kaygilt oldugu olabildigi diisiiniildiiginde (Arslan 2008, Bar¢in 2019) bu yontemin kaygi

iizerinde ne derece bir etki biraktigimi farkli caligmalarla arastirmanin 6nemli oldugu
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sOylenebilir. Bu sebeple matematik egitimi alaninda Web 2.0 araglari ile planlanan etkinliklerin
derse yonelik kaygiya etkisi iizerine ¢aligsmalar yapilmasi bu karsilastirmalarin anlamliligini

arttirabilir.

5.2.O0NERILER

Bu béliimde arastirmanin sonuglarina dayali olarak yapilacak dnerilere yer verilmistir.

1. Web 2.0 araglar ile planlanan etkinliklerin kullanildig1 bu ¢alisma toplam 44 &grenci ile
yapilmistir, uygulamanin etkililigini daha net gérmek adina daha biiyiikk Orneklemlerle
yapilabilir.

2. Web 2.0 araglan ile planlanan etkinliklerin kullanildig1 bu ¢alisma 5. Sinif 6grencileri ile
yapilmigstir, benzer arastirmalar matematik dersi igin farkli sinif diizeyleri i¢in uygulanabilir.

3. Web 2.0 araglar ile planlanan etkinliklerin kullanildigt bu ¢alismanin uygulama siiresi 8
haftadir, daha uzun siireli arastirmalar yapilabilir.

4. Bu c¢alismada Matific, Mathigon, PhetColorado, MathPlayGround Web 2.0 araglari
kullanilmigtir, farkli Web 2.0 araglart ile ayni kazanimlarin 6gretiminde dgrencilerin matematik
motivasyonlar1 ve kaygi diizeyleri incelebilir.

5. Bu arastirma, Matematik dersi kazanimlarina odaklanmis olup, benzer bir metodolojinin
farkli dersler i¢in uygulanarak benzer sonuglarin elde edilip edilmeyecegini test etmek de
miimkiindiir.

6. Bu ¢aligmada 5. Simif Temel Geometrik Kavramlar, Uggenler ve Dértgenler, Veri Toplama
ve Degerlendirme, Uzunluk ve Zaman Olgme, Alan Olgme konularmi kapsayan etkinlikler
uygulanmigtir, ayni ¢alisma diger matematik konularini kapsayacak sekilde yapilabilir.

7. Bu ¢aligmada Matematik Motivasyonu ve Matematik Kaygisi incelenmistir ayni konuya
Matematik Tutumu da dahil edilerek incelenebilir.

8. Ogretmenler derslerinde Web 2.0 araglarin1 kullanabilir béylece matematik dersleri daha
keyifli ve ilgi ¢ekici hale gelebilir.

9. Ogretmenler 6grencilerden Web 2.0 araglarini kullanarak matematik etkinligi tasarlamalarini
isteyebilir, boylece 6grencilerin hem faydali teknoloji kullanimi hem de {iretkenlikleri
desteklenebilir.

10. Ogretmenler derslerde Web 2.0 araglarmi kullandiklarinda &grencilerden geri bildirim
alabilir ve derste uygulanan bu uygulamalarin etkisine dair 6grenci goziinden degerlendirme

yapilabilir.
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7.1.EK1: Ilkégretim Ogrencilerine Yonelik Matematik Kaygi Olcegi

7.EKLER

No

Anket Maddeleri

Her Zaman Kavgilamnm
Sik Sik Kaygilanm

Bazen Kaygzilanim

alaninm
Higbrr Zaman Kaygilanmam

Cok Az Kave

Matematik dersine girmek igin zil galdiginda

Okulun ilk giini yeni matematik kitabins grdigimde

Matematik defterimi elime aldigimda

Matematizi hatirlatan bir konugma duydugumda

hlds| LI B =

Arkadaglarimla matematik  dersindeki bagarim  hakkinda
konusurken

Matematik dersinde gretmenle gbz gdze geldigimde

| &

Ogretmenim bana matematikle dgth bir soru sordugunda

(=]

Bir matematik problemini c;ozmel-. Gzere smifta tahtaya
kalktigymda

Biri bana matematikle ilgili bir soru sordugunda

10

Geometrik gekillerin bulundugu bir soruyu gérdiigimde

11

Matematik kitabinda grafik ve jemalar: gordiigimde

12

Matematik ile ilgili kurallarin oldugu bir sayfay1 gérdigimde

13

Matematik ile ilgili formillerin oldugu bir sayfay1 gordiigiimde

14

Bir matematik problemini ¢6zemedigimde

15

Bir problemin ¢6ziimiine nereden bahglayacagum bilemedigimde

16

Matematik dersinde ogrendiklerimi daha sonra
hatirlayamadiimda

17

Matematik dersinde Ogretilen bir konuyu anlayamadigimda

18

Matematik sinavinn tarihi belirlendiginde

19

Bir deneme sinavinda matematik sorularini gordizimde

20

Sinav dncesinde matematik sorularini ¢dzerken

21

Matematik sinav sonucunun agiklanacagini duydugumda

22

Matematik sinavindan aldizim digiik notu ailem duydugumda
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7.2.EK2: ilkogretim Ogrencileri icin Matematik Kaygi Olcegi

hissederim.

: :
| Elgl gz
£l 2 2| 8 &
No Maddeler =| g| & = i
Q =| 8| § ©
o| S| ¥ | ¢ E
i g
=
1 Mat;matik dersinde zor da olsa hosuma giden konular1 6grenmek 11213lals
1sterim.
2 Matematik dersine caligmak beni ¢ok mutlu eder. 1 1213 14]5
3 Matematik 6devlerimi iyi not i¢in degil bir seyler 6grenmek i¢in yaparim. | 1 | 2 | 3 | 4| 5
4 Matematik dersinden iyi bir not almak beni ¢ok mutlu eder 11213 14]5
5 Kamemde matematigin pekiyi olmasi i¢in sinavlardan iyi notlar almak 11213 4als5
isterim.
6 Matematik dersinde arkadaslarimdan daha yiiksek notlar almak isterim 11213145
7 Matematik dersinde basarili olabilecegimi arkadaglarima ve aileme 11213als
gostermek isterim
8 Matematik dersinde 6grendiklerimi diger derslerde kullanabilirim 1123145
9 Matematik dersindeki konular1 6grenmek benim i¢in dnemlidir 11213145
10 | Matematik dersinin konular ilgimi ¢eker. 11213145
11 | Matematik dersinin konular1 benim i¢in yararlidir 11213145
12 | Matematik dersinin konularini seviyorum. 1|12 |31]14]5
13 | Matematik dersindeki konular1 anlamak benim i¢in ¢ok énemlidir. 1 (2345
14 | Uygun bir bigimde c¢alisirsam matematik dersindeki konulari 11213lals
Ogrenebilirim
15 | Matematik dersindeki konular1 6grenemiyorsam, bu benim hatamdir 1 121314]5
16 | Yeterince siki g¢alisirsam matematikteki konular1 6grenebilirim 1 {2345
17 | Matematik dersindeki konular1 anlamadiysam, bu yeterince 1iyi 11213lals
calismadigim i¢indir
18 | Matematik dersine ¢alisirsam ¢ok iyi bir not alacagimi diisiiniiyorum. 1 1213 14]5
19 | Matematik ders kitabindaki en zor konular1 anlayabilecegimdeneminim | 1 | 2 | 3 | 4| 5
20 | Matematik dersinde 6gretilen bilgileri 6grenebilecegimden eminim. 11213145
21 | Matematik dersinde  Ogretmenin anlattifi  en zor konulan
N . 1123 14]|5
anlayabilecegimden eminim.
22 | Matematik dersindeki 6dev ve sinavlarda yiiksek not alacagimdaneminim | 1 | 2 | 3 | 4| 5
23 | Matematik dersinde ¢ok basarili olacagimdan eminim 1 2345
24 | Matematik dersinin smnavlarinda, arkadaslarimdan daha diisiik not 11213lals
alacagim diisiiniiriim.
25 | Matematik dersinin smavina girdigimde, basarisizligimi getirecegi 112134als5
sonuclar diisliniiriim
26 | Matematik dersinin sinavina girdigimde kendimi sikintili ve rahatsiz 11213als
hissederim.
27 | Matematik dersinin sinavina girdigimde kalbimin hizli hizli ¢arptigim 112134als5

77




7.3.EK3: Uygulama Esnasindaki Fotograflar
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7.4.EK4: Veli izin Formu

Saym Veli;

Cocugunuzun katilacagi bu ¢alisma, “Matematik Derslerinde Web 2.0 Uygulamalarinin
Kullaniminin Ogrencilerin Matematik Kaygilarina ve Motivasyonlarma Etkisi” adiyla 01 Nisan
2022 ile 31 Mayis 2022 tarihleri arasinda yapilacak bir arastirma uygulamasidir. Aragtirmanin
Hedefi: Matematik derslerinde kullanilan Web 2.0 uygulamalarinin 5. Sinif dgrencilerinin
matematik kaygilarina ve motivasyonlarina etkisini incelemektir.

Aragtirma Uygulamasi: Ik gretim Ogrencilerine Y6nelik Matematik Kaygi Olgegi (I0YMKO)
ve Matematik Motivasyon Olg¢egi (MMO)

Arastrma T.C. Milli Egitim Bakanhigi’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gerceklesmektedir. Arastirma uygulamasina katilim tamamiyla goniilliilik esasina dayali
olmaktadir. Cocugunuz ¢alismaya katilip katilmamakta 6zgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Arastirma esnasinda yapilan
goriismelerde ses ve goriintii kaydir alinacaktir. Bu kayitlar arastirmaci tarafindan sahsi sifreli
bilgisayarinda muhafaza edilecek ve hi¢ kimse ile paylasilmayacaktir. Cocugunuzun katilimi
tamamen sizin isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir asamasinda ayrilabilirsiniz.
Arastirmaya katilmamama veya arastirmadan ayrilma durumunda oOgrencilerin akademik
basarilari, okul ve 6gretmenleriyle olan iligkileri etkilemeyecektir.

Calismada oOgrencilerden kimlik belirleyici hicbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamu ile gizli tutulacak ve sadece aragtirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kisisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar
icermemektedir. Ancak, katilim sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden
cocugunuz kendisini rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir. Bu
durumda rahatsizligin giderilmesi icin gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢aligmaya
katildiktan sonra istedigi an vazgegebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracini uygulayan
kisiye, calismayr tamamlamayacagini sOylemesi yeterli olacaktir. Anket c¢aligmasina
katilmamak ya da katildiktan sonra vazge¢gmek ¢ocugunuza hicbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden Once sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan
cekinmeyiniz. Caligma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulasarak soru sorabilir,
sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimla,

Arastirmact  : Biisra SAHIN
[letisim bilgileri

..... SIRIfl coueevereneeeee. RUmMarall égrencisi
" . . .
in yukarida agiklanan arastirmaya katilmasina izin veriyorum. (Liitfen formu

imzaladiktan sonra gocugunuzla okula geri génderiniz*).

Veli Adi-Soyadt:
Telefon Numarasi:

o

Y R

Imza:

~
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7.5.EK5: Kullanilan Etkinliklerin Uzantilar1

Uygulanan
Hafta

Web 2.0
Uygulama Ismi

Etkinlik Uzantis1

1. Hafta

Matific
Mathigon
MathPlayGround

Sekil 1:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/properties-of-
polygons/?grade=grade-5

Sekil 2:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-
polygons-by-vertices-and-edges/

Sekil 3:
https://www.mathplayground.com/ASB Kangaroo Hop.html

Sekil 4:
https://tr.mathigon.org/course/triangles/properties

Sekil 5:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor/

Sekil 6:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-
triangles-by-sides-and-angles-find-all/

2. Hafta

Matific
Mathigon

Sekil 7:
https://tr.mathigon.org/course/polyhedra/quadrilaterals

Sekil 8:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-
quadrilaterals-by-attributes-hierarchy/

Sekil 9:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/identifying-
polygons/?grade=grade-5

3. Hafta

Matific

Sekil 10:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor-measure-angles-
within-triangles/

Sekil 11:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor/?grade=grade-5

4. Hafta

Matific

Sekil 12:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/tan-lines/

Sekil 13:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-and-
interpret-tally-marks/

Sekil 14:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-interpret-
and-calculate-from-bar-charts/

5. Hafta

Matific

Sekil 15:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/roll-the-dice-create-and-interpret-
bar-charts/

Sekil 16:
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https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/properties-of-polygons/?grade=grade-5
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/properties-of-polygons/?grade=grade-5
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-polygons-by-vertices-and-edges/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-polygons-by-vertices-and-edges/
https://www.mathplayground.com/ASB_Kangaroo_Hop.html
https://tr.mathigon.org/course/triangles/properties
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-triangles-by-sides-and-angles-find-all/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-triangles-by-sides-and-angles-find-all/
https://tr.mathigon.org/course/polyhedra/quadrilaterals
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-quadrilaterals-by-attributes-hierarchy/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-quadrilaterals-by-attributes-hierarchy/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/identifying-polygons/?grade=grade-5
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/identifying-polygons/?grade=grade-5
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor-measure-angles-within-triangles/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor-measure-angles-within-triangles/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor/?grade=grade-5
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/tan-lines/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-and-interpret-tally-marks/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-and-interpret-tally-marks/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-interpret-and-calculate-from-bar-charts/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-interpret-and-calculate-from-bar-charts/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/roll-the-dice-create-and-interpret-bar-charts/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/roll-the-dice-create-and-interpret-bar-charts/

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/it-varies-a-lot-calculate-summary-
statistics-interquartile-range-mean-absolute-deviation/

6.

Hafta

Matific

Sekil 17:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/back-to-square-one/

Sekil 18:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/fenced-in-measure-perimeters-
conversion/

7.

Hafta

Matific

Sekil 19:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/telling-time-convert-between-
analogue-and-digital-time/

Sekil 20:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-time-on-
a-clock-digital-analogue-stoptheclocksetminutestext/

Sekil 21:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimelntervalsSchool/

Sekil 22:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimelntervalsRace/
Sekil 23:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimelntervalsSleepover/

8.

Hafta

Phet Colorado
Matific

Sekil 24:

https://phet.colorado.edu/sims/html/area-model-decimals/latest/area-model-
decimals all.html

Sekil 25:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/shapes-on-the-grid-measure-areas-
using-a-grid-right-angled-triangles/

Sekil 26:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area/

Sekil 27:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-a-whole-
number-that-makes-a-given-product-area-model/

Sekil 28:
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-two-
whole-numbers-that-make-a-given-product-area-model/
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https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/it-varies-a-lot-calculate-summary-statistics-interquartile-range-mean-absolute-deviation/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/it-varies-a-lot-calculate-summary-statistics-interquartile-range-mean-absolute-deviation/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/back-to-square-one/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/fenced-in-measure-perimeters-conversion/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/fenced-in-measure-perimeters-conversion/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/telling-time-convert-between-analogue-and-digital-time/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/telling-time-convert-between-analogue-and-digital-time/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-time-on-a-clock-digital-analogue-stoptheclocksetminutestext/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-time-on-a-clock-digital-analogue-stoptheclocksetminutestext/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsSchool/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsRace/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsSleepover/
https://phet.colorado.edu/sims/html/area-model-decimals/latest/area-model-decimals_all.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/area-model-decimals/latest/area-model-decimals_all.html
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/shapes-on-the-grid-measure-areas-using-a-grid-right-angled-triangles/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/shapes-on-the-grid-measure-areas-using-a-grid-right-angled-triangles/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-a-whole-number-that-makes-a-given-product-area-model/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-a-whole-number-that-makes-a-given-product-area-model/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-two-whole-numbers-that-make-a-given-product-area-model/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-two-whole-numbers-that-make-a-given-product-area-model/

7.6.EK6: Olcek Kullanim zinleri

M Gmail

Matematik Motivasyon Olgegi izni
2 ileti

Sumer Hocam merhaba ben Bigra Sahin;

Diizce Universitesi Sosyal Bilimler EnstitiisG Sinif Egitimi alaninda yUksek lisans
yapmaktayim. Ogrencilerin matematik motivasyonlarini inceleyecegim tezimde sizin i¢in
uygunsa Erdogan Tezci ile birlikte geligtirdiginiz " Matematik Motivasyon Olgegi" isimli
dlgeginizi kullanmak istiyorum.

Onay vermeniz dahilinde, onay maili ve &igedin pdf halini gonderirseniz gok sevinirim.
lyi Galismalar.

Hocam merhaba,

Olgedi etik kurallara riayet ve yayimlandidi dergiye atif vermek kogulu ile kullanabilirsiniz.

Basarilar dilerim.
Sumer AKTAN (Ph.D)
Balikesir University

Necatibey Faculty of Education
Department of Educational Studies

2 eklenti

MMO.docx
15K

) MMO JASS pof
788K




M Gmail

Matematik Kaygi Olgedgi Izni
2 ileti

Burcu Hocam merhaba ben Busra Sahin;

Diizce Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi Simf Egitimi alaninda yiksek lisans yapmaktayim Ogrencilerin
matematik kaygilarini inceleyecegim tezimde sizin igin uygunsa gelistirdiginiz " lIkogretim Ogrencilerine Yonelik Kaygi
Olgegi* isimli dlgedinizi kullanmak istiyorum.

Onay vermeniz dahilinde, onay maili ve digegin pdf halini génderirseniz gok sevinirim

lyi Galismalar.

Busgra hanim merhaba, geligtirdidim matematik kayg dlgedimi yiiksek lisans galismanizda kullanabilirsiniz. Olgegimi
yuksek lisans tezimden temin edebilirsiniz. Kolay gelsin.

iPhone’'umdan génderildi

>

[Alintilanan metin giziandi]




7.7.EK7.Uygulama izin Yazisi

—

T.A
DUZCE VALILIGH
il Milli Egitim Mudirligi

Sayi E-10240236-20-51530569
Konu Arastirma Izin Onay1
(Biisra SAHIN)

VALILIK MAKAMINA

f1gi: a)Milli Egitim Bakanh@'nin (Yenilik ve |
- 8§1576613-10.06.02-E.1563890 (2020/2) sayih Genelgesi.

biDiizee Universitesi Rektorliigi'niin 08.06.2022 tarihli ve E-0

imi Yiiksck 1

Diizce Universitesi Temel Anabilim Dal, Sl E§
SAHIN, "Matematik Derslerinde Wep2.0 Uygulamalarimin
Kaygilarina ve Motivasyonlarina Etkisi" konulu tez ¢ahsmasy gere
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7.8.EKS8 Ders Planlari

7.8.1. 1.Hafta Ders Plam

DERS PLANI (1)
DERS: Matematik | SINIF: 5 |
KONU: 5.2. Geometri ve Olcme
OGRENME ALANI: 5.2.2. Uggen ve Dértgenler
KAZANIMLAR 5.2.2.1. Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarindan

kenar, i¢ ac1, kdse ve kdsegeni tanir.
5.2.2.2. Acilarma gore ve kenarlarina gore tiggenler olusturur;
olusturulmus farkli tiggenleri kenar ve ac1 6zelliklerine gore siniflandirir.

ARAC-GEREC: Akalli tahta, defter, kalem

SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli)

1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)
Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve smifin genel cevaplamasi istenerek konu ile ilgili
hazirbulunusluklar tespit edilir.

e  Giinliik hayatta kargilastigimi geometrik sekiller neler?

e  Sinifimizda hangi geometrik sekillerde nesneler var?

e (Cokgenlerin hangi elemanlar var? (kenar - ag1 — kose)

e Bir geometrik seklin kapali bir sekil olmasi i¢in en az kag kenara ihtiyag var? Neden?

e Peki iicgenleri simflamak istesek hangi 6zelliklerine gore siniflandiririz?

e (Cokgen elemanlarimi diisiinerek tiggenleri siniflamak istesek nasil siiflandiririz?
2) Kesfetme (Explore)
En az ii¢ dogru pargasinin, birer uclar1 ortak olacak sekilde ardisik olarak birlestirilmesiyle elde edilen
basit, kapali ve kendisini kesmeyen diizlemsel sekillere ¢cokgen denir.

Matific uygulamasinda ¢okgenlerin kése ve kenar sayilarim bulmaya dayal iki etkinlik 6grenciler
tarafindan yapilir. Ilk etkinlikte cokgenlerin temel elemanlarindan “kenar” iizerinde durulur.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/properties-of-polygons/?grade=grade-5

Ardindan ¢okgenlerin temel elemanlarindan “kdse” kavrami tizerinde durulur.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-polygons-by-vertices-
and-edges/

Cokgenler kenar sayilarina gore isimlendirilir.
3 kenar1 olan ¢cokgenlere {liggen,

4 kenar1 olan ¢okgenlere dortgen,

5 kenart olan ¢okgenlere besgen,

6 kenari olan ¢okgenlere altigen. ..

Ardindan MathPlayGround uygulamasinda ekranda yazan ¢okgen isminin sekline tiklanarak ilerlenen
etkinlige gegilir.
https://www.mathplayground.com/ASB_Kangaroo Hop.html
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3) Aciklama (Explain)

Ayni dogru iizerinde olmayan {i¢ noktay:1 birlestiren dogru parcalarindan meydana gelen geometrik
sekle iiggen denir. Uggenleri gruplandirmak istersek agilarina gére veya kenarlarma gére olmak iizere
iki farkli sekilde siniflandirabiliriz.

Mathigon uygulamasindan ti¢genlerin 6zellikleri ile ilgili asamali etkinliklerden ve interaktif ¢aligma
kagitlarindan faydalanilir.

https://tr.mathigon.org/course/triangles/properties

4) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)

Matific uygulamasindan ii¢ggenlerin agilari1 6lgme ve acilarina gore lggenlerin isimleri ile ilgili
caligmalar icin liggen ve 2 acisinin verildigi tiglincli aginin uygulamadaki agidlger ile 6grencinin
bulmasinin istendigi ayn1 zamanda agilarina gore tiggen isimlerinin fark edilecegi etkinlik yapilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor/

Matific uygulamasindan ii¢genin agilarma gore isimlerini pekistirecekleri, ekranda ismi ¢ikan iiggen
cesidini gorseller arasindan bulunmasiyla ilerlenen etkinlik yapilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-triangles-by-sides-and-
angles-find-all/

5) Degerlendirme (Evaluate)

Ogrencilere sézel olarak asagidaki sorular sorulur ve konu genel olarak &grenciler tarafindan tekrar
ettirilir.

Cokgen nedir? Cokgen olusturmak i¢in nelere ihtiyacimiz var? Uggen nedir? Uggen elemanlari nelerdir?
Uggenleri nasil siniflandiririz? Uggen esitleri nelerdir?

7.8.2. 2. Hafta Ders Plam

DERS PLANI (2)
DERS: Matematik | SINIF: 5 |
KONU: 5.2. Geometri ve Olcme
OGRENME ALANI: 5.2.2. Uggen ve Dértgenler
KAZANIMLAR 5.2.2.3. Dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ve yamugun temel
elemanlarini belirler ve ¢gizer.
ARAC-GEREC: Alkalli tahta, defter, kalem
SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli)
1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)

Ogrencilere sdzel olarak asagidaki sorular sorulur ve siifin genel cevaplamasi istenerek konu ile ilgili
hazirbulunusluklar tespit edilir.

e Dortgen nedir? Giinliik hayatta kargilastigimi dortgenler neler?
e Smifimizda hangi dortgen sekillerde nesneler var?
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e Bir dortgende hangi elemanlar var?
e Ozel dortgen denilince akliniza ne geliyor? Neden &zel olabilirler? Ne dzellikleri onlari
ayristirtyor?
2) Kesfetme (Explore)

Dort kenar1 ve dort kdsesi olan gokgenlere dortgen denir. Dortgenlerin ayni zamanda iki tane kdsegeni
bulunur. Dortgenler sahip olduklari a¢i, kenar ve kosegen ozelliklerine gore dikdortgen, kare,

paralelkenar, eskenar dortgen ve yamuk gibi isimlendirilebilir.

Mathigon uygulamasindan interaktif caligma kagid1 ile dortgen isimleri ve dortgenlerin temel elemanlar
ile ilgili verilen yonergeler 6grenciler tarafindan yapilir.

https://tr.mathigon.org/course/polyhedra/quadrilaterals

3) Aciklama (Explain)

Tiim acilarmin 6l¢iisti 90° olan dortgene dikdortgen denir. Dikdortgenlerin karsilikli kenarlar1 paralel
ve esit uzunluktadir.
Dikdortgenin Ozellikleri
e Tiim agilarinin olgiileri birbirine esit ve 90° dir.
Karsilikli kenarlari birbirine paraleldir.
Karsilikli kenar uzunluklar birbirine esittir.
Kosegen uzunluklar birbirine esittir.
Kosegenleri birbirini ortalar.

Kare tiim kenar uzunluklari birbirine esit olan 6zel bir dikdortgendir.
Karenin Ozellikleri
e Tiim acilarinin dl¢iileri birbirine esit ve 90° dir.
Karsilikli kenarlari birbirine paraleldir.
Tiim kenar uzunluklari birbirine esittir.
Kosegen uzunluklar birbirine esittir.
Kosegenleri birbirini ortalar.
o Kodsegenleri birbirini dik keser.
Karsilikli kenarlan paralel olan dortgene paralelkenar denir. Paralelkenarlarin karsilikli kenarlar1 esit
uzunlukta ve karsilikli a¢ilarinin Slgiileri esittir.

Paralelkenarin Ozellikleri

e Karsilikli kenarlar1 birbirine paraleldir.

e Karsilikli kenar uzunluklar birbirine esittir.

e Karsilikli agilarinin dlgtileri birbirine esittir.

e Kosegenleri birbirini ortalar
Tim kenarlar1 esit uzunlukta olan dortgene eskenar dortgen denir. Eskenar dortgenlerin karsilikli
acilarinin dlgiileri esittir.

Eskenar Dortgenin Ozellikleri
e Tiim kenar uzunluklari birbirine esittir.
o Kargilikli kenarlar1 birbirine paraleldir.
e Karsilikli acilarinin dl¢iileri birbirine esittir.
e Kosegenleri birbirini ortalar.
o Kodsegenleri birbirini dik keser.
Karsilikli kenarlarindan en az bir ¢ifti paralel olan dortgene yamuk denir.

Yamugun Ozelligi
o En az bir ¢ift karsilikli kenar1 paraleldir.
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4) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)
Matific uygulamasindan dortgen isimleri ile ilgili etkinlik dgrenciler tarafindan yapilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/dont-poke-around-identify-quadrilaterals-by-
attributes-hierarchy/

Matific uygulamasindan diizgiin ¢okgenlerin gorsellerinin pekistirilmesi ile ilgili etkinlik uygulanir.
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/identifying-polygons/?grade=grade-5

5) Degerlendirme(Evaluate)
Ogrencilere sdzel olarak asagidaki sorular sorulur ve konu genel olarak dgrenciler tarafindan tekrar
ettirilir.
Dortgen nedir? Diizgiin ¢cokgen nedir? Kag ¢esit 6zel dortgen vardir? Dortgenleri hangi 6zelliklerine gore
siniflandiririz?

7.8.3. 3. Hafta Ders Plam

DERS PLANI (3)
DERS: Matematik SINIF: 5
KONU: 5.2. Geometri ve Olgme
OGRENME ALANI: 5.2.2. Uggen ve Dértgenler
KAZANIMLAR 5.2.2.4. Ucgen ve dortgenlerin i¢ acilarinin dlgiileri toplamini belirler ve
verilmeyen ag¢iy1 bulur.
ARAC-GEREC: Akilli tahta, defter, kalem
SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli)

1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)
Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve sinifin genel cevaplamas istenerek konu
ile ilgili hazirbulunusluklar tespit edilir.

e Aci denilince akliniza ne geliyor?

e Aci ve acilmak arasinda bir iligki var olabilir mi? Varsa nasil bir iligki? (kapi, pencere
acilmasi vs.)

e (Cokgenlerin temel elemanlari nelerdi? (kenar-agi-kose)

e (Cokgenlerde ac1 nerede?

e Uggende kag a1 var?

e Dortgende kag ac1 var?

e Bir nokta etrafinda tam tur atmak kag dereceyi ifade eder?

2) Kesfetme (Explore)
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(Bir kagitta dortgenin agilart kesilir ve bir araya getirilir, 360 derece olusturulur) Ardindan her
ogrenciden iliggen olusturup kesmeleri istenir. Agilar1 ayrilip birlestirmeleri istenir. Kag derece
elde etmis olabilecekler sorulur.

Bir dortgen kag tiggenden olusur? (Tam ag1, dogru ac1 kavramlari hatirlatilir)

Ucgen ve Dértgenlerin i¢ agilarinin toplamlarinin kag derece oldugu konusulur.

3) Aciklama (Explain)
Ucgenlerin i¢ acilarinin dlgiileri toplami 180° dir.
Dortgenlerin i¢ acilarinin 6l¢iileri toplami 360° dir.
Acidlger tanitilir ve kullanimi anlatilir.

Matific uygulamasindan tiggenin agilarinin agidlgerle Olgiiliip bilinmeyenlerin bulunmaya
calisildigi iki etkinlik uygulanir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor-measure-angles-within-
triangles/

4) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)

Matific uygulamasindan Birden fazla {iggenin bir araya getirilmesiyle olusan yeni agilarin
6lgiilerinin bulunmasi istenir

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/using-a-protractor/?grade=grade-5

5) Degerlendirme(Evaluate)
Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve konu genel olarak 6grenciler tarafindan
tekrar ettirilir.
e Uggen nedir? Uggenin ig agilar toplami kag derecedir? Nasil ispatlariz?
e Dortgen nedir? Bir dortgenin i¢ agilari toplami kag derecedir? Neden? Nasil ispatlariz?
Bir dortgen elde edebilmek i¢in kag tiggene ihtiyacim var?
e Peki besgenin i¢ acilar1 toplami sizce kag derece olabilir? Nasil bulabilirim? Peki ya
altigen?

(Cokgenlerin i¢ agilarim1 bulmada liggenden faydalanildig: farkettirilir)

7.8.4. 4. Hafta Ders Plam

DERS PLANI (4)
DERS: Matematik SINIF: 5
KONU: 5.3. Veri Isleme
OGRENME ALANI: 5.3.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
KAZANIMLAR 5.3.1.1. Veri toplamay1 gerektiren arastirma sorulari olusturur.
5.3.1.2. Aragtirma sorularina iligkin verileri toplar, siklik
tablosu ve siitun grafigiyle gosterir.
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ARAC-GEREC: Akilli tahta, defter, kalem

SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli) )
1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)

Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve sinifin genel cevaplamasi istenerek konu
ile ilgili hazirbulunusluklari tespit edilir.

e  Arastirma nedir?

e Arastirma yapmak i¢in nelere ihtiyacim var?

e Her soru arastirma sorusu mudur?

e Arastirma sorusu olmasi igin ne 6zellikleri olmasi gerekli olabilir?
e “Portakal hangi renktir” bir aragtirma sorusu mudur? Neden?

e Arastirmadan elde edilen bilgilere ne deniyor olabilir?

e Bu bilgileri nasil gosteririz veya simiflandiririz?

e Tablo nedir? Grafik nedir?

e Hig grafik gordiiniiz mii? Nasildi, ne 6zelligi vardi?

2) Kesfetme (Explore)

Matific uygulamasindan uygulamada verilen veriler say1 dogrunda yerlestirilir ve ilgili
durumun arastirma sorusu ifade edip etmedigi kararlagtirilir.
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/tan-lines/

Matific uygulamasindan getele tablosu olusturma ile ilgili etkinlige gecilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-and-interpret-
tally-marks/

Matific uygulamasindan siitun grafigi olusturmakla ilgili etkinlik uygulanir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/graph-and-release-create-interpret-and-

calculate-from-bar-charts/
3) Aciklama (Explain)

Bir gruptan veri toplamak i¢in sorulan belirli 6zelliklere sahip sorulara aragtirma sorusu denir.

Bir sorunun arastirma sorusu olmasi i¢in su 6zelliklere sahip olmasi gerekir:
Sorunun kime yoneltilecegi belirli olmalidir.
Soruyla birden fazla veri elde edilebilmelidir.

CETELE VE SIKLIK TABLOSU

Cetele tablosunda her bir veri ¢izgi ile ifade edilir. Bu verileri okumay1 kolaylastirmak i¢in 4
dikey cizgiden sonra 1 yatay ¢izgi ¢izilerek veriler 5’li gruplanir. Sikhik tablosunda ise veriler
sayilarla ifade edilir.

Tablo Nasil Olusturulur?
e Veriler toplanir.

e Elde edilen veriler gruplara ayrilir.
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4)

Bu verilere uygun siklik tablosu veya ¢etele tablosu olusturulur.
Tabloya uygun bir baslik yazilir.

SUTUN GRAFIGI
Verilerin siitunlarla gosterildigi grafik tiirii stitun grafigidir.

Siitun Grafigi Nasil Olusturulur?

Grafige, grafigin icerigi hakkinda bilgi veren bir isim verilmelidir.
Eksenlerde ne bulundugu eksenlere baslik olarak yazilmalidir.
Sayilarin bulundugu eksen esit araliklara ayrilmalidir.

Stitunlarin kalinlig1 ve aralarindaki mesafeler birbirine esit olmalidir.
Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)

Sinif ii¢ gruba ayrilir, her bir grup asagidaki sorulara cevap arar.
Taraftar1 oldugunuz takim nedir?
En sevdiginiz renk nedir?

Gitmeyi en ¢ok istediginiz tilke nedir?

Gruplardan ¢etele tablosu, siklik tablosu ve siitun grafigi olusturmalart istenir ardindan elde

edilen veriler gruplar tarafindan sinifta sunulur.

5) Degerlendirme(Evaluate)
Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve konu genel olarak dgrenciler tarafindan
tekrar ettirilir.
e Arastirma sorusu nedir? Nasil olusturulur?
e Arastirma yaparken neler kullanilir?
e (etele tablosu nedir? Siklik tablosu nedir? Siitun grafigi nedir?
e Siz arastirma yaparken hangi zorluklarla karsilagtiniz? Arastirma yapmak size ne
hissettirdi? Arastirma siirecinizde en keyif aldiginiz kisim neresiydi?
7.8.5. 5. Hafta Ders Plani
DERS PLANI (5)
DERS: Matematik SINIF: 5
KONU: 5.3. Veri Isleme

OGRENME ALANI: 5.3.1. Veri Toplama ve Degerlendirme

KAZANIMLAR 5.3.1.3. Siklik tablosu veya siitun grafigi ile gosterilmis verileri

yorumlamaya yonelik problemleri ¢ozer.

ARAC-GEREC: Akilli tahta, defter, kalem
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SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli) ]
1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)

Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve siifin genel cevaplamasi istenerek konu
ile ilgili hazirbulunusluklar tespit edilir.

e  Siklik tablosu neydi?
e Siitun grafigi neydi?
e Qrafik ve tablolar aragtirma siireci ve sonunda ne ise yartyor olabilir?

2) Kesfetme (Explore)

Matific uygulamasindan siitun grafigi olusturma ve yorumlamaya dayali etkinlik uygulanir.
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/roll-the-dice-create-and-interpret-bar-charts/

Matific uygulamasindan iki zar atilarak zarlarin tizerinde gelen sayilarin toplam sonucunun veri
olarak kaydedildigi ve siitun grafiginin otomatik olusturuldugu etkinlik uygulanmistir. Grafik olustuktan
sonra grafik yorumlamayla ilgili etkinligin altinda yer alan sorular yamtlatilir

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/it-varies-a-lot-calculate-summary-statistics-

interquartile-range-mean-absolute-deviation/

3) Aciklama (Explain)
Veri toplama konusunda 6grendigimiz gibi tablo ve grafikler bize bir arastirma hakkinda veriler
sunar. Bu verileri analiz ederek ve yorumlayarak anlamlandirabiliriz. Tablo ve grafikleri
inceleyerek asagidakilere benzer sorulara cevaplar bulabiliriz:

e Arastirma kag kisiye yapilmig?

En ¢ok ve en az hangi yanit verilmis?

Belirli yanitlar1 veren toplam kisi sayis1 kag?

Belirli yanit verenlerin sayilarinin birbirine orani nedir?

4) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)
Sinif ii¢ gruba ayrilir, her bir grup asagidaki sorulara cevap arar.

En sevdiginiz yemek nedir?
Kag farkli sehre seyahat ettin?
En sevdigin mevsim nedir?

Gruplardan siklik tablosu ve siitun grafigi olusturmalar istenir ardindan elde edilen veriler
gruplar tarafindan sinifta sunulur ve yorumlanir.

5) Degerlendirme(Evaluate)

Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve konu genel olarak dgrenciler tarafindan
tekrar ettirilir.

e Arastirma sorusu nedir? Nasil olusturulur?
e Arastirma yaparken neler kullanilir?
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https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/roll-the-dice-create-and-interpret-bar-charts/
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e (etele tablosu nedir? Siklik tablosu nedir? Siitun grafigi nedir?
e Siz arastirma yaparken hangi zorluklarla karsilagtiniz? Arastirma yapmak size ne
hissettirdi? Arastirma siirecinizde en keyif aldiginiz kisim neresiydi?

7.8.6. 6. Hafta Ders Plam

DERS PLANI (6 )
DERS: Matematik SINIF: 5
KONU: 5.2. Geometri Ve Olgme

OGRENME ALANI: 5.2.3. Uzunluk ve Zaman Olgme

KAZANIMLAR 5.2.3.1. Uzunluk 6lgme birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-
santimetre-milimetre birimlerini birbirine doniistiiriir ve ilgili problemleri
gozer.

5.2.3.2. Uggen ve dortgenlerin ¢evre uzunluklarini hesaplar, verilen bir
¢evre uzunluguna sahip farkli sekiller olusturur.

ARAC-GEREC: Akilli tahta, defter, kalem

SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli) )
1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)

Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve sinifin genel cevaplamas istenerek konu
ile ilgili hazirbulunusluklari tespit edilir.

e Birim denilince akliniza ne geliyor?

e Nerelerde karsimiza ¢ikiyor? Neden var? Ne fayda sagliyor?

e Her uzunluk ayni birimle ifade edilebilir mi?

e Bildiginiz birimler var m1?

e Schirlerarast mesafeyi ifa ederken hangi birimi kullanmamiz daha kullanigh olur? Bir
karistmizin uzunlugunu hesaplarken hangi birimi kullanmak daha kullanmigh olur?
Neden?

2) Kesfetme (Explore)

Cetvel kullanimi {izerinde durulur. Ogrencilerden belirtilen uzunlukta dogru pargalar1 gizmeleri
istenir. Kendiler rastgele dogru parcalar ¢izerler ve dlcerler.

Her 6grenci bir karisinin uzunlugunu, kolunun uzunlugunu, bacaginin uzunlugunu hesaplar
ardindan kendi boy uzunluklarini tahmin etmeleri istenir. Daha sonra boy uzunluklar 6lgiiliir.

Sinif kapisinin uzunlugu, tahtanin uzunlugu, oturduklar1 siranin uzunlugu vs. tahmin ettirilip
sonrasinda ol¢iiliir ve tahminleri ile kiyaslanir.
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Ogrencilerden art arda eklenen dogru pargalarinin toplam uzunluklarini hesaplamalari istenir.
Matific uygulamasindaki uzunluk 6lgme birimleri, doniisiimleri ve iiggen ve dortgenlerin

cevresini cetvel yardimiyla hesaplama ile ilgili etkinlik uygulanir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/back-to-square-one/

Matific uygulamasindaki iiggen ve dortgenlerin ¢evrelerini bulmaya dayali etkinlige gecilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/fenced-in-measure-perimeters-conversion/

3) Aciklama (Explain)
Uzunluklan dlgerken temel 6l¢ii birimimiz metre (m) ‘dir.
ORNEK: Okul binamizin yiiksekligini, odamizin enini-boyunu metre ile ifade edebiliriz.

Daha biiyilik uzunluklar ifade ederken dekametre (dam), hektometre (hm) ve kilometre (km)
birimlerini kullanabiliriz.

ORNEK: Caddenin boyunu dekametre birimi ile, ormanlik bir alanin gevresini hektometre birimi
ile, sehirler aras1 mesafeyi de kilometre birimi ile ifade edebiliriz.

Daha kisa uzunluklar ifade ederken desimetre (dm), santimetre (cm) ve milimetre (mm)
birimlerini kullanabiliriz.

ORNEK: Masamizin kenar uzunlugunu desimetre ile, defterimizin kenar uzunlugunu santimetre
ile, kalem ucunun boyunu milimetre ile ifade edebiliriz.

UZUNLUK OLCU BIRIMLERINI BIRBIRINE DONUSTURME
Uzunluk &lgiilerini  birbirine ¢evirmek miimkiindiir. Ornegin arkadasimzin  boyunu
Ol¢tligimiizde bu uzunlugu metre olarak ifade edebildigimiz gibi santimetre olarak da ifade
edebiliriz.
Uzunluk Olgiilerini Cevirme
Oncelikle km — hm- dam — m — dm — cm — mm siralamasim bilmemiz gerekir.
Bu siralamada biiyiikten kii¢iige dogru giderken sayiy1 her basamakta 10 ile ¢arpariz.
Kiigiikten biiytlige dogru giderken say1y1 her basamakta 10’a boleriz.
4) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)

Sinif 3 erli gruplara ayrilir, 6grencilerden cetvel kullanmadan kendi birimlerini olusturmalar1 ve
bu birimden olusan cetvel tasarlamalar1 istenir. Ardindan gruplar cetvellerini sinifa anlatir ve tizerinde
konusulur.

5) Degerlendirme(Evaluate)

e Birimler neden 6nemli?

e ilk akliniza gelen faydalari neler?

e Uzunluk 6lcerken nelere dikkat etmeliyiz?

e Karig bir birim midir? Kullaniglt bir birim midir?

e Kendi biriminizi olustururken siirecte fark ettiginiz ve paylasmak istediginiz,
zorlandigimiz, keyif aldigimiz kisimlar oldu mu?
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7.8.7. 7. Hafta Ders Plan1

DERS PLANI (7)
DERS: Matematik SINIF: 5
KONU: 5.2. Geometri Ve Olgme

OGRENME ALANI: 5.2.3. Uzunluk ve Zaman Olgme

KAZANIMLAR 5.2.3.3. Zaman 06l¢ii birimlerini tanir, birbirine doniistirir ve ilgili
problemleri ¢ozer. .

ARAC-GEREC: Akilli tahta, defter, kalem

SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli)
1) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gegirme)

Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve siifin genel cevaplamast istenerek konu
ile ilgili hazirbulunusluklar tespit edilir.

e Zaman Ol¢iiliir mii?

e Olgmek igin ne yapiyoruz?

e Zaman birimleri neler? Neden var? Ne fayda sagliyor?
e Her zamani aym birimle ifade edebilir miyiz?

2) Kegsfetme (Explore)

Matific uygulamasindan saat okuma ve olusturma ile ilgili etkinlik yapilmistir. zaman 6l¢ii
birimleri ve birbirine doniigiimleri ile ilgili etkinlikler uygulanir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/telling-time-convert-between-analogue-
and-digital-time/

Matific uygulamasindan belirtilen etkinliklerde dijital saatten analog saate gegis alistirmalari
yapilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-time-on-a-clock-
digital-analogue-stoptheclocksetminutestext/

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimelntervalsSchool/

Matific uygulamasinda verilen giinliik hayat problemlerine gore sorulan zamanlar hesaplanip
ilgili kutucuklara yazilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsRace/

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimelntervalsSleepover/

Y1l, ay, hafta, giin, saat, dakika, saniye gibi zaman birimlerinin tizerinde durulur ve birbirlerine
doniistiiriiliir.

3) Aciklama (Explain)
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https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/telling-time-convert-between-analogue-and-digital-time/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/telling-time-convert-between-analogue-and-digital-time/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-time-on-a-clock-digital-analogue-stoptheclocksetminutestext/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-time-on-a-clock-digital-analogue-stoptheclocksetminutestext/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsSchool/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsRace/
https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsSleepover/

ZAMAN OLCU BIRIMLERI
Zamani 6lgmek i¢in bir¢ok 6l¢ii birimi kullaniriz. Bunlardan en ¢ok kullandiklarimizi kii¢iikten

biiylige dogru saniye, dakika, saat, giin, hafta, ay ve yil seklinde siralayabiliriz.

SANIYE
jr dakikanin altmista biri olan zaman 6I¢ii birimine saniye denir ve kisaca sn. ile gosterilir.
ORNEK: 3 dakika ka¢ saniyedir bulalim.

Dakikay1 saniyeye cevirirken 60 ile carpariz.
3 dakika => 3 x 60 = 180 saniyedir.

ORNEK: 480 saniye kag dakikadir bulalim.

Saniyeyi dakikaya gevirirken 60’a boleriz.
480 saniye => 480 : 60 = 8 dakikadir.

DAKIKA
saniyelikﬂzaman Ol¢ii birimine dakika denir ve kisaca dKk. ile gosterilir.

ORNEK: Tugce zemin kattan asansére biniyor ve evinin bulundugu kata 2 dk. 42 sn. sonra
ulasiyor. Asansorde gegirdigi siire kag saniyedir bulalim.

SAAT

Bir giinliikk siirenin yirmi dortte birine esit, altmis dakikalik zaman dilimine saat denir ve
kisaca sa. ile gosterilir.

ORNEK: Bir sinema filmi 2 saat 23 dakika siirmektedir. Bu filmin ka¢ dakika siirecegini
bulalim.

Saati dakikaya cevirirken 60 ile carpariz..
2sa. 2 2x60=120 dk.

Simdi bu sonucu 23 dakika ile toplayalim.
120 dk. + 23 dk. = 143 dk.

GUN

Diinya’nin kendi ekseni etrafinda 1 kez donmesiyle gecen 24 saatlik siireye giin denir.
ORNEK: ilyas gittigi bir geziden 5 giin 10 saat sonra donmiistiir. Ilyas’in gezisinin kag saat
stirdiiglinii bulalim.

Gunii saate cevirirken 24 ile garpariz.
5 giin 2 5x24 =120 sa.
Simdi bu sonucu 10 saat ile toplayalim.

120 sa. + 10 sa. = 130 sa.

HAFTA

Birbirini takip eden 7 glinden olusan zaman par¢asina hafta denir. Bir hafta 7 giindiir.

ORNEK: Karadeniz turuna gitmeyi isteyen Sevde 2 hafta 3 giin siirecek bir tur planlamistir. Bu
turda her giin 300 TL harcayacagini diisiinen Sevde bu turda toplam ka¢ TL harcayacagini
diisiinmektedir.

Haftay1 giine cevirirken 7 ile carpariz.
2 hafta = 2 x 7= 14 giin
Simdi bu sonucu 3 giin ile toplayalim.

14 giin + 3 glin =17 giin

Her giin i¢in 300 TL harcayacagim diisiindiigline gore 17 ile 300’ carpariz.
17 x 300 TL=5100 TL

AY
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Yilin on iki boliimiinden her birine ay denir.
30 giin olan aylar; Nisan, Haziran, Eyliil ve Kasimdir.
31 giin olan aylar; Ocak, Mart, Mayis, Temmuz, Agustos, Ekim ve Aralktir
28 veya 29 giin olan ay Subattir.

YIL

Diinya’nin, Giines cevresinde tam bir dolanim yapmasi i¢in gegen 365 giin, 6 saatlik
zamana y1l denir.

e 1 yil=365glin=12 ay = 52 hafta

e 1ay=230gin

e 1 hafta=7 giin

e | giin = 24 saat

e 1 saat = 60 dakika

e 1 dakika = 60 saniye

4) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)

Siif 3 erli gruplara ayrilir, 6grencilerden kendi dogum giinlerine gore ka¢ dk’dir diinyada
olduklarin1 hesaplamalari istenir. Ayni sekilde anne ve babalarinin da dogum giinlerine goére kag¢ aydir,
giindiir, saattir ve dk’dir diinyada olduklarin1 hesaplamalar1 istenir.

5) Degerlendirme(Evaluate)
e Zaman birimleri neden énemli?
e ik aklimiza gelen faydalari neler?
e Zaman hesaplarken nelere dikkat etmeliyiz?
e Kendinizin ve ailenizin dogum tarihine gore zaman hesab1 yaparken fark ettiginiz ve
paylasmak istediginiz, zorlandiginiz, keyif aldiginiz kisimlar oldu mu?

7.8.8. 8. Hafta Ders Plam

DERS PLANI (8)
DERS: Matematik SINIF: 5
KONU: 5.2. Geometri Ve Olgme

OGRENME ALANI: 5.2.4. Alan Olgme

KAZANIMLAR M.5.2.4.1. Dikdortgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi
kullanir.

5.2.4.2. Belirlenen bir alan1 santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin

eder.
ARAC-GEREC: Akalli tahta, defter, kalem
SURE: 5 ders saati

ISLENIS : (5E Modeli)
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6) Giris (Engage) (Motivasyon — Dikkat Cekme — On bilgileri harekete gecirme)
Ogrencilere sozel olarak asagidaki sorular sorulur ve smifin genel cevaplamasi istenerek konu
ile ilgili hazirbulunusluklari tespit edilir.

e Halmin, ortiiniin, defter kabinin amaci nedir? Onlar1 kullanarak ne yapiyoruz?

e Bir yer kaplamak i¢in neleri kullaniriz?

e Bu yerleri kaplarken hangi birimden bahsederiz? Neden ?

e Dikdortgenin bir yiizeyi kaplarken ihtiyacimiz olan Ortliniin  boyutunu nasil
hesaplayabiliriz sizce?

7) Kesfetme (Explore)

Phet Colorado uygulamasinda bulunan dikddrtgen alaninin hesaplamasi ile ilgili interaktif
uygulamaya yer verilir ve dgrencilere alan bagintisini kesfettirici sorular sorulur. Phet Colorado
uygulamasinda ilgili etkinlikte ekrandaki dikdortgenin kenarlar1 hareket ettirildik¢e uzunluklart
degistirilebilmektedir, uzunluklar degistik¢e alan hesabi otomatik olarak degisir

https://phet.colorado.edu/sims/html/area-model-decimals/latest/area-model-decimals_all.html

Matific uygulamasinda bulunan dikdortgen ve karenin alan hesabi ile ilgili etkinlige gecilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/shapes-on-the-grid-measure-areas-using-a-grid-

right-angled-triangles/

Matific uygulamasinda bir kenari ve alani verilen dikdortgenin diger kenarini bulmalari ve bu dikdoértgeni
uygulamada olusturmalari istenen etkinlige gegilir.

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area/

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-a-whole-number-

that-makes-a-given-product-area-model/

Matific uygulamasinda alani verilen dikdortgeni farkli kenar uzunluklari ile olusturmalari
istenen etkinlige gecilir

https://www.matific.com/tr/tr/home/maths/episode/constructing-an-area-find-two-whole-numbers-

that-make-a-given-product-area-model/

8) Aciklama (Explain)
Diizlemde bir seklin kapladig1 yer o bdlgenin alammi belirtir. Ornegin masamizin {izerine bir kagit
koydugumuzda kagidin masa iizerinde kapladigi bolge, kagida bir sekil ¢izdigimizde seklin kagit

iizerinde kapladig1 bolge alan olarak ifade edilir.

Dikdortgenin Alam1 = En uzunlugu x Boy uzunlugu

Kare 6zel bir dikdortgen oldugu i¢in karenin alanini dikdortgenin alanini buldugumuz gibi bulabiliriz.
Kare, tlim kenar uzunluklari esit olan bir dikdortgen oldugu i¢in karenin alanini bulmak i¢in dikdortgenin
alan formiili kullanilabilir.
Karenin alam kisaca bir kenar uzunlugunun karesidir.

Alam verilen bir karenin kenar uzunlugu bulunurken “Hangi say1 kendisi ile ¢arpilirsa bu alan elde
edilir?” sorusuna cevap aranmalidir.
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AYNI ALANA SAHIP FARKLI DIKDORTGENLER OLUSTURMA
Farkli dikdértgenler ayni alana sahip olabilir. Ornegin bir kagidi ortadan ikiye kesip olusan
parcalar1 ug uca eklersek alani degistirmemis ancak dikdortgenin seklini degistirmis oluruz.

9) Derinlestirme (Ayrintiya Girme) (Elaborate)

Sinif 3 erli gruplara ayrilir, farkli boyutlarda kareli kagittan kesilmis dikdortgen ve kareler verilir
ve alanlar1 hesaplamalari istenir.

Kareli kagit iizerinde verilen alana sahip dikdortgenler olusturmalari istenir farkli goriiniimdeki
dikdortgenler tizerinde konusulur.

10) Degerlendirme(Evaluate)
e Alan giinliik hayatta neyi ifade etmektedir?
e Dikdortgen ve karenin alan hesabi nasil yapilir?
e Alan hesab1 yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
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