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Egitim ve 6grenimde belirlenen hedeflere
ulasmak; ancak bu alandaki paydaslarin
ilgili, istekli ve siirekli katilimcilar olmasiyla
miimkiindiir. Egitim mekanlar1 ve
mekanlarin bir pargasi olan mobilyalar da
paydaslarn ilgi, istek ve siirekliligini
saglamada yardimet rol {istlenir. Ozgiin ve
uygun tasarimlarla egitim mekanlari
kullanicilarmin fiziksel ve duygusal
ihtiyaglarmi giderecek iyilestirmeler yapmak
ve ¢agdas ¢oziimler sunmak miimkiindiir. Bu
arastirmada 6zgiin mobilya tasarimlarinin,
egitim siirecinde tasidig1 potansiyel
irdelenmektedir. Bu baglamda, Marmara
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi
Kampiisii kullanicilarinin gereksinimleri
¢oziimlenerek, bu gereksinimlere uygun
mobilya tasarimlar1 gergeklestirilmis ve
onerilen tasarimlarin yarattig1 etki
degerlendirilmistir.

Abstract

In order to achieve educational goals, all of
the partners in the education mechanism
should be interested, eager and continuous
participants. Educational spaces and
Sfurniture as parts of these spaces support
willingness, interest and continuity of the
participants. With the help of original and
suitable designs, it is possible to offer
contemporary solutions and to improve
educational spaces by meeting physical and
emotional needs of the users. In this study,
potential of original furniture designs is
examined for education process. Within this
perspective, needs of users from Marmara
University Faculty of Fine Arts are analyzed,
suitable furniture design projects are
realized and impact of new designs are
evaluated.
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Giriy

Cagm teknoloji kullanimi, tim yasam
islevlerini degistirmektedir. Buna bagl
olarak 6grenme ve ¢alisma bigimleri de
farklilasmaktadir. Teknolojinin de katkisty-
la egitim-0gretim alanlart olan dersliklerin
disinda da devam eden ¢alisma ve 6grenme,
stireklilik gostermektedir. Reeves (2015)
Phillips’ten aktararak, 6grenmenin ger-

¢ek diinyada yasayan gercek insanlart ve
karmasik sosyal baglamlar1 igeren bir olgu
olduguna dikkat ¢eker. Bu cercevede, 63-
renmenin gerceklestigi egitim mekanlarimim
mevcut kullanicilara yonelik ¢oziimlere sa-
hip olmas1 gereklidir. Egitim mekanlarinin,
kullanicilarmin farkli ¢alisma ve 6grenme
bicimlerini destekliyor nitelikte olmasi egi-
timin ve 6grenmenin siirekliligini saglamak
acisindan 6nemlidir. Egitim mekanlarinda
kullanilan mobilya tasarimlariyla kullani-
cilarin fiziksel ve duygusal gereksinimleri
karsilanarak, egitim siireci desteklenebilir.
Bu dogrultuda, MUGSF (Marmara Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesi) kampiisiinde dgren-
me eylemini desteklemek, yasam kalite-
sini artirmak, ¢agin teknoloji ile degisen
¢alisma — iliretme bigimlerini desteklemek;
aidiyet duygusunun artirmak, i¢ mimarlik
ogrencilerinin kampiis tasarimina aktif kati-
limin1 saglamak ve disiplinlerarasi ¢alisma
becerilerini gelistirmek amaciyla, MUGSF

i¢ mimarlik, grafik tasarimi ve fotograf
bolimii arastirmacilarinin yiiriitiiciiligiin-
de gerceklesen bilimsel arastirma projesi
kapsaminda mekan-mobilya kullanimina
iliskin 6zgilin tasarim 6nermeleri gergek-
lestirilmistir. Bu ¢alismada, i¢ mimarlik
egitimi kapsaminda 6grenciler tarafindan
gerceklestirilen ¢dziimler; 6grencilerin
bilgiyi ortaya ¢ikarma, gelistirme ve karar
verme becerileri desteklemekte ve John
Dewey’nin savundugu giiniimiiz yaparak
o0grenme yaklasimini tasimaktadir (National
Research Council, 2000). Hall (2017) K6nings ve
McKenney’den aktararak egitim yapilari
tasariminda miifredat ve yap1 arasindaki
uyumsuzluga dikkat ¢eker; bu calismada
gerceklestirilen tasarim uygulamalari, giin-
cellenen egitim programlarina gore egitim
mekanlarimi da yeniden diizenlemis ve
egitim yapilarini biitiin paydaslara yaklas-
tirmustir.

MUGSF kampiisii projesi, proje aras-
tirmacilari ve grencilerinin ortaklasa
calisarak, kampiis mekanlarinin egitimi
destekleyici niteliklerini artirmak amaciyla
yeni mobilya tasarim 6nermeleri gelistir-
meleri ve gergeklestirmeleri asamalarindan
olugmaktadir. Proje siirecinde dncelikle
kampiis kullanicisinin gereksinimlerinin
saptanarak, MUGSF I¢ Mimarlik Béliimii
ogrencileri tarafindan {irlin tasarim oneri-
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Resim: 1

leri gelistirilmistir. Daha sonra, 6grenci- Calismada kullanian yontem adumlar

ler tarafindan uygulanan gergek boyutlu
tasarimlar ile ¢alisma alani olarak segilen
kampiis i¢ ve dis mekanlarinin kullanicila-
rin evrensel - giincel gereksinimlerine gore
diizenlenmesi hedeflenmis; gelistirilen
tasarim Onerilerinin bu gereksinimleri ne
yonde karsiladig1 arastirmacilar ve kullani-
cilar tarafindan degerlendirilmistir (Resim 1).

Bu ¢alismada sirastyla kullanici gereksi-
nimi analizleri paylasilacak, elde edilen
veriler 151g1nda gelistirilen tasarimlara
yer verilecek, daha sonra sonug iiriinlerin
kullanici deneyimini ve kullanicilar arasi
etkilesimi nasil etkiledigi tartisilacaktir.

ait temel kullanic1 gereksinimlerini tespit

MUGSF Kampiisii Kullanict eden anket degerlendirmeleri asagida genel
Gereksinimleri Analizi basliklar halinde siniflandirilmistir.
Kampiis i¢ ve dis mekanlarinda kullanici * Genel Bilgiler: Ankete katilan kisiler
deneyimlerini iyilestiren ¢oziimler getir- hakkindaki genel bilgiler yer almak-
mek i¢in kullanicilarin fiziksel ve duygusal tadir.

gereksinimlerinin dogru ¢éziimlenmis
olmasi gerekmektedir. Bu projede kul-
lanict gereksinimlerini ¢oziimlemek igin
uygulayicilarin gozlemleri ve deneyimleri
sonucu elde ettikleri verilerden ve MUGSF
kampiisii kullanicilart ile yapilan anket ¢ga-
lismasinin sonuglarindan faydalanilmistir.
Kampiis mekanlarinda aidiyet duygusunu

» Kampiis kullanimi ve tespitler: Anke-
te katilan kisinin kampiis kullanimina
ait goriisleri sorulmaktadir.

+ Kampiise ait fiziksel imkanlar ve alt-
yap1: Ankete katilan kisinin kampiis
mekanlarimin mevcut durumu hakkin-
daki diisiinceleri sorgulanmustir.

arastirmak iizere kisisel yoruma dayal1 agik » Kampiis kullanimina yonelik beklen-

uglu sorulardan olusan bu anket ¢alismasi- tiler: Ankete katilan kisinin kampiis '

na toplam 304 kisi katilmistir. Katilimeilar kul.lanlmlna iliskin beklenti ve oneri- j:;’e':'eza et kist saytstnin birimlere ve yas
kampiisii kullanan kisiler ile sinirlandirila- leri yer almaktadir. araligina gére daguim: .

rak internet ve yiiz yiize gortisme yoluyla
nitel ve nicel veriler toplanmustir.

18-24

MUGSF Kampiisii Kullanicilari Anketi ﬁ::];:

Sonuclar

Kullanici gereksinimlerine iliskin verileri F U
226 KIS

toplamak amaciyla I¢ Mimarlik Béliimii

Yiksek Lisans ve Lisans programlarinda o~ % 74.3
yer alan mobilya tasarimi dersleri kapsa-

minda, kullanicilarin demografik yapisi;

kampiis kullanimi; kampiis mekanlarinin

mevcut durumu; kullanicilarin kampiis me- i
kanlarindan beklentilerini dlgmeye yonelik i

bir anket ¢aligmasi gerceklestirilmistir. b

Temel Degerlendirme Baghklari ve 68 Kisl
Sonucglar % 22.4
Marmara Universitesi Giizel sanatlar Fa- = 2 Ks|
kiiltesi kampiis mekanlar1 ve bu mekanlara > % 0.2
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Resim: 3
Fakiilte kullanicilarina gére bélimlere/
birimlere ait katiimct dagilimu.

Resim: 4
Katilimcilarin kampiis kullanim sikligint
gosteren dagilim.
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Kampiis kullanicilarin beklentileri arastiri-
larak, kampiis mekanlarmin nasil daha iyi
diizenlenebilecegine ait veriler elde etmek
amact ile yapilan anket ¢alismasina toplam
304 kisi katilmistir. Yas, bolim/birim gibi
bagimsiz degiskenlere iliskin dagilim gra-
fiklerine gore; katilimeilarin 260°1 fakiilte
ogrencisi olup diger katilimcilar akade-
misyen ve idari personelden olusmaktadir
(Resim 2).

Resim 2’de, 50+ yas araligi %0.2’1lik
oranla en diisiik kullanict grubunu olustu-
rurken; %74.3 oranla 18-24 yas ve %22.4

% 25.7

40h 50h B0h 7Oh 80h zZaman

oranla 25-50 yas araliginin daha yiiksek
katilim olusturdugu gortilmektedir.

Boliimlere gore en yiiksek katilimim; 113
kisi ile %37.2’sinin I¢ Mimarlik, 42 kisi
ile %13.8’inin Endiistri Uriinleri Tasarimu,
27 kisi ile %8.9’unun Geleneksel Tiirk Sa-
natlar1 ve 24 kisi ile %7.9unun Grafik Bo-
liimlerine ait oldugu goriilmektedir (Resim
3). Fakiilte kullanicilarindan olusan boliim
ve birimlere ait kullanicilardan anket ¢a-
lismasina katilan 304 kisinin Resim 3’teki
dagilim verilerine bakildiginda, en diisiik
oranlari, %1.6 ile Fotograf Bolimii, %?2 ile
Idari Birimler, %2.6 ile Miizik ve Heykel
bolimleri, %4.6 ile Film Tasarimi Bolimii,
%4.9 ile Seramik ve Cam Boliimii ve %6.9
ile Resim ve Tekstil Boliimlerinin aldig1
goriilmektedir.

Ankete katilan kisilerin kampiis kullani-
mina ait goriislerini tespit etmek iizere
kullanicilarin kampiiste gegirdikleri zaman
aralig1 ve bu zaman araliginda kullandiklar
mekanlar derecelendirilmistir (Resim 4 ve 5).

Katilimeilarin kampiisii haftalik kullani-
min1 gosteren dagilim; 34 kisi %11.2 ile
0-10 saat, 43 kisi %14.1 ile 10-20 saat, 68
kisi %22.4 ile 20-30 saat, 78 kisi %25.7 ile
30-40 saat, 47 kisi %15.5 ile 50-60 saat, 19
kisi ise %6.3 ile 60 saat ve tizeri seklin-
dedir. Katilimcilarin haftalik kampiis kulla-
nim siirelerine gore kullanicilarin fiziksel
ve duygusal gereksinimlerini belirlemek
amaciyla kampiiste zaman gecirdikleri me-
kanlar sorgulanmistir. Katilimcilar ¢oklu
secim yaparak ankete katilmislardir.

Sayt 28, Aralik 2019

1n3



tasafii,n,

Meltem Eti Proto, Ilayda Soyupak, Ceren Kog Saglam

Slidya

Atalya

Samif

KL hasiniz
Kanlin

Hahge
Yemekhane
Spor Sahas
Bilgisayar Odasi
Db=ler
Kuridurlar

Haf Mardivanlan
Sergi Alanlan
Diger

% 616

%559

I | %

Kullanicilarin anket sorularina vermis
olduklari cevaplardan ortalamasi en yiiksek
olarak belirlenen ilk ti¢ mekan sirasiyla;

*  %256.7 ile Derslikler, %44.4 ile
Atolyeler, %10.5 ile Ofisler, %9.5 ile
Kiitiiphane ve %8.9 ile Stiidyolarin
olusturdugu “Calisma Cevreleri”,

*  %155.9 ile Bahge, %49 ile Kantin,
%8.9 ile Yemekhane ve %5.6 ile
Spor Sahasi’nin olusturdugu “Sosyal
Alanlar”,

* %10.5 ile Koridorlar, %7.2 ile Sergi
Alanlar1 ve %5.3 ile Merdivenlerin
olusturdugu “Sirkiilasyonlara ait
alanlar” seklinde gruplanabilir.

Farklilasan 6grenme ve c¢alisma bigimlerin-
den yola ¢ikarak kampiis kullanici gerek-
sinimleri sorgulayan anket ¢alismasinda;
kampiiste en ¢ok kullanilan mekanlardan
ilki ¢alisma g¢evreleri olarak saptanmistir
(Resim 5).

=] 0

Kampiis mekanlarinin 6grenme ve ¢alisma
siireclerinde etkili olup olmadig1 ortaya
koymak tizere kullanicilarin ¢alisma ¢evre-
si tercihleri sorgulanmistir (Resim 6).
Maslow’un (1943) ihtiyaglar hiyerarsisi
kuraminda savundugu fiziksel gereksinim-
ler, glivenlik, ait olma, sayg1 ve kendini
gerceklestirme basliklarindan olusan
temel gidiiler ¢cevresinde yasamina devam
eden birey, teknolojinin hayatina girme-
ye baslamastyla birlikte gesitli giincel
gereksinimlerle karsi karsiya kalmistir. Bu
baglamda ¢esitli arastirmalar ¢cagin tekno-
loji ile degisen giincel anlam arayislarina
odaklanmustir. Ornegin Pollan (2008), farkli
algilardan ve boyutlardan beslenen giincel
mekan kurgularinin temsilinde, duyumsal
ve fiziksel yonden kullaniciyla iletisime
ve etkilesime gegebilecegi en giincel

ifade ortamlarindan birinin kullanici-me-
kan arasindaki arakesit arayisi olduguna
isaret etmektedir. Bu noktada su soru akla

KAMPUSTE CALISMAY] EVDE CALISMAYA TERCIH EDERIM

% 207

% 12.2

“ESIMLIKLE

HWE KATILIYORUM

% 41.1
% 201
% 5.8
|ri_ﬁ'
o
KEEIMLIKLE
KATILIYORU K FATILIYOR LS

RATILMIYORUM  HATILMITOHEUM
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Resim: 5
“Kampiiste daha ¢ok nerede zaman gegiriyor-
sunuz?” sorusuna yanitlar.

Resim: 6
Kullanicilarin ev ve kampiise ait ¢alisma
cevresi tercihlerine gore dagilimi.
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Resim: 7

Kullanicilarin ev ve kampiise ait ¢alisma

cevresi tercihleri.

Resim: 8

Kullanicilarin fakilte mekanlarinda bulun-
masint istedigi gereksinimlere ait dagilim.

bireysel cabzma

toplu calisma
oturma

spor mmkan
paylazam
beklems
valmizlik
Uretim
tamtim
efjlence
korunma
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bulusira
sumum alan
densyim
mahramsyst
laplanma
hireysellik
tizgir ifade
dinlanmefuyku
bitinglandirme
serbesl sahne
sosyellasme
sergileme
fiir/atkinlik dr

diger

TFury

tarcih etme [ etmema

lamizlik vatars

nme alanlan

etmeme

gelmektedir: Kampiis kullanicilari arasinda
fiziksel ve duygusal gereksinimler, kullani-
cilarin galisma gevresi tercihlerinde ne tiir
beklentiler meydana getirmektedir? Resim
7’de kullanicilarin ev ve kampiise ait ¢alis-
ma cevresi tercihleri gosterilmektedir.

Coklu tercih karsilastirmalart incelendi-
ginde; kullanicilarin ev ve kampiise ait
calisma cevresi tercihleri agisindan, evde
calismayi tercih eden ile kampiiste calis-
may1 tercih eden kullanicilarin farklilastig:

572

sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Bu sonuglara
gore; evde calismay1 kampiiste ¢alismaya
tercih eden kullanicilar, kampiisiin fiziksel
eksiklikleri ve bireysel gereksinimler {ize-
rine yogunlagsmislardir. Bu gereksinimleri
tespit etmek iizere kullanicilarin fakiilte
mekanlarinda bulunmasini istedikleri fizik-
sel ve duygusal gereksinimler tespit edil-
mistir (Resim 8). Belirtilen tercih tespitleri
incelendiginde, en gii¢lii gereksinimlerin
eglence, liretim, bireysel ¢alisma, dinlen-
me-uyuma, oturma, spor, toplu ¢alisma ve
sosyal etkilesim arasinda oldugu dikkati
¢ekmektedir.

Anket katilimeilarinin biiyiik gogunlugu-
nun kampiis mekanlarinda gecirdigi siire,
giinliik hayatlariin biiyiik bir bolimii-

nii kaplamaktadir. Bir mekana aidiyet
hissedilmesi, glindelik hayatta kisinin o
mekanda gegirdigi zaman ile orantili olarak
kurdugu iliskisinin sonucudur. Insanla-

rin keyif aldiklar1 ve iginde bulunmak
istedikleri mekanlar aidiyet duygusunun
gelismesine yardimci olur. Ihtiyaglar
hiyerarsisi yaklasimindan hareket ederek;
kullanicilarin kampiis kullanimina ait olan
tercihlerine iliskin fiziksel gereksinimleri
ve kampiis ile kurduklar1 duygusal bag
aidiyet duygusunun olusmasinda belirleyici
olacaktir. Resim 8’de ¢ikan sonuglar, tespit
edilen mevcut eksiklikler veya beklentilere
¢Oziim iiretmek iizere ¢alismanin tasarim
asamasinda altlik olarak kullanilacaktir.

Gozlem Sonuclart

Tasarim arastirmasinda proje uygulayicila-
rinin belirtilen konu iizerindeki deneyimleri
ve gozlemleri arastirma i¢in veri saglayan
kaynaklardandir. Aragtirmacilar tarafindan,
MUGSF kampiisii i¢ ve dis mekanlarinda
ogrencilerin teknolojiyi kullanabildikleri,
¢oklu ¢alisma ve dinlenme ihtiyaglarina
cevap verebilen mevcut alanlarin ve mobil-
yalarin daha ¢ok tercih edildigi belirtilmek-
tedir. Teknoloji ve ¢alismanin i¢ ice gectigi
giiniimiiz egitiminde MUGSF kampiis
kullanicilarin, elektronik aletlerini rahatca
kullanabilecekleri, sarj edebilecekleri
cevrelerde kiimelendigi goriilmektedir.
Buna ek olarak geng yastaki kullanicilarin
cogunlukta oldugu MUGSF yerleskesinde,
bu kullanicilar tarafindan var olan ¢evreye
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ve cevresel dgelere eglence islevi eklenme-
ye ¢alisildig1 gézlenmistir. Geng kullanici-
larin i¢ ve dis mekanlara tasarim ve sanat
egitiminin temeli olan yaratim siirecini
stirekli kilacak, paylasim ve sosyallesme
ortamlar1 yaratacak kii¢iik miidahalelerde
bulundugu da kaydedilmistir. Ogrencilerin
gerceklestirdigi tasarimlardaki bu egilim-
leri, Kember ve digerlerinin (2010) yiikse-
kogrenimde motivasyonu arttiran 6geler
olarak ileri stirdtigii ilgi olusturma, bag
kurma, aidiyet duygusu gelistirme durumla-
r1 ile de ortiismektedir. Proje uygulayicilar
tarafindan sanat ve tasarim disiplinlerinin
tasidig1 6zgilinliik, esneklik, iletisim / etki-
lesim, disiplinler aras1 olma gibi degerlerin
sanat ve tasarim egitiminin siirdtirildigi
mekanlarda ve mobilyalarda bulunmasinin
gerekliligine de vurgu yapilmistir. Bu 6zel-
liklere sahip mekanlarda sanat ve tasarim
o6grenimi goren kisilerde aidiyet hissinin
ve bu kavramlarin pekistigi belirtilmek-
tedir. Bu konuda yapilmis arastirmalar

da arastirmacilarin egitim mekanlarinda
tasarimin 6nemi iizerine ortaya koyduklar
savlarmi destekler niteliktedir. 2013 yilinda
Toronto Universitesi Mimarlik ve Peyzaj
Yiiksek Lisans programinda 98 6grencinin
katilimiyla yapilan giincel bir arastirma
sonuglarina gore fakiilte mekanlarimin
tasarim yoksunu olmasinin dgrencide birak-
mis oldugu deneyimin zihinsel ve fiziksel
sorunlara yol actig1 ortaya konulmaktadir
(GALDSU Executive Council, 2014). AIAS (Mi-
marhk Ogrencileri Amerikan Enstitiisii) ve NAAB
(Ulusal Mimarlik Akreditasyon Kurulu) sﬁidyo ve
6grenme kiiltiirii tizerine yazil bir politika
ile stiidyo mekanlarinmn ilerici bir mekan
kiiltiiriine sahip olmasinin temelinde denge,
esneklik, cesitlilik, etkilesim, disiplinler
aras1 ve slrddriilebilirlik ilkeleri bulunmasi
gerekliligini vurgulayarak stiidyo mekan-
larinin bu ilkelerle sekillendirilmesinin
iilke genelinde okullarm akreditasyonu

icin gereklilik oldugu konusunu tartismaya
acmistir (Bashier, 2014).

Bu projede arastirmacilar, 6grenciler
okulda biiytik sosyal, ekonomik ve kiiltiirel
baski altinda olduklarina ve bu nedenle de
¢ogunun egitimlerinin olusumunda ¢ok
daha etkin olabileceklerini diisiinemedik-
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lerine de deginmistir. Varsayilan egilimin,
ogrencilerin var olan stiidyo-kampiis alanla-
rint kabul etmeleri ile sonuglandig1 belirti-
lerek; bu kabullenisin profesyonel bir ofiste
bir astin isleyisine benzedigine; 6grenciler
¢ogu zaman bu davranislar1 ortama uyarak
sekillendirdigine dikkat ¢ekmektedir.

MUGSF Kampiisii icin Mobilya Tasartmi
Siireci

Bu projede, 6grencilerin mekani sekillendir-
mede kendi rollerini anlamalari ve etkin rol
oynamalari {izerine bilinglenmeleri hedef-
lenmistir. Bu nedenle, bu ¢alismada 6gren-
ciler hem kullanici olarak, hem de tasarimci
ve uygulayici olarak kendi egitim mekanlart
lizerinde s6z sahibi olmuslardir (Resim 9).

.

Resim: 9
Tasarimlarin dretim ve uygulama sireci.
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Resim: 10

yansitict tasarim ornekleri.

Cogunlugunu 6grencilerin olusturdugu
anket katilimcilarinin verdigi yanitlara
dayanarak MUGSF kampiisiinde ¢alisma
mekanlarinin azligi, teknolojiyi destek-
leyecek donanim ve altyapinin yetersiz-
ligi, dinlenme alanlarinin olmamasi gibi
sorunlar 6nerilen mobilya tasarimlarinin
islevlerinde belirleyici olmustur. Anket
sonuglarma ek olarak, 6zgiinliik, esneklik,
iletisim / etkilesim, disiplinler arasi olma
gibi degerlerin izleri 6nerilen tasarimlarda
yansitilmaya ¢alisiimistir. MUGSF’de
egitim siirecinde ¢esitli yaratic islemlerin
gerceklestigi stiidyo egitimi aliskanligina
destekleyici olarak, kampiis i¢i mekanlarin
da egitim siirecine katilarak disiplinler
aras1 etkilesimi tetiklemesi hedeflenmistir.
Kampiis i¢i mekanlarin ¢aligma-iletisim
ortamina katki saglamast ile 6grenci-aka-
demisyen arast etkilesimde esnek ¢alisma
ortamlar1 olusturulmaya ¢alisilmistir.
Stiidyo, farkli elestiri, tartisma ve 6gren-
me ortamlartyla oynamak ve denemek

icin alan yerine “patron” igeren bir is gibi
goriinmektedir. Yeniden canlanan etki-
lesimli bir stiidyo kiiltiirii i¢in bu atmos-
feri doniistiirmek, kampiis alanlarini da
egitim-etkilesim siirecinin i¢ine alabilmek
gereklidir. Onerilen mobilya tasarimlarinda
ogrencinin elestiren, tartisan, miidahil, giic
sahibi, deneyen birey olmasi desteklenmis-
tir. Yaraticilik ¢ok seslilik, ¢cok kiilttirliiliik
ve stirekli gelisim gerektirir. Bu nedenle
tasarimcilar ve sanatgilar i¢in yapili gevre
ve sosyal ¢evre hayati onemdedir. Hizli

teknolojik degisim karsisinda, tasarimcila-
rin ve sanatgilarin diger alanlarda genisle-
yen bir¢ok alanla is birligi iginde ¢alis-
may1 6grenmeleri zorunludur. Bu nedenle
iletisimin kamptis alanlarinda artirilmasi ve
stiidyolar disinda da etkilesimin saglan-
mas1 6nemli olmaktadir. Disiplinler arasi
egitim modelleri / alanlar1 bu mesleklerin
gelecegi i¢in zorunludur. Bu zorunlulugun
geregi Onerilen tasarimlarda karsilanmaya
¢alisilmistir. Don Norman (2004) Kisilerin
tirtinlerle kurdugu baglari yansitici, davra-
nissal ve icgilidiisel olarak tige ayirir.

Norman’a gore (2004) yansiticl tasarim; ve-
rilmek istenen mesajla, kiiltiirle ve iiriiniin
ya da tiriiniin kullaniminim anlamu ile ilgili-
dir. Buna 0rnek olarak, anket sonuclarindan
cikan gereksinimlerden biri olan ‘eglence’
kavramiyla iliskilendirilerek tasarlanan mo-
bilyalar gosterilebilir (Resim 10). Bu tiriinler
kullanicinin ge¢misine dokunarak ¢ocuklu-
guyla bag kurmasini saglar.

Davranissal tasarim ise kullanicinin Girtinii
nasil kullanacagini isaret eden durumdur.
Onemli olan iyi bir davranissal tasarimin
gerektirdigi dort kosulun diistiniilmiis
olmasidir, bunlar; islev, anlasilabilirlik,
kullanilabilirlik ve fiziksel histir (Norman,
2004). Bu projede kullanici deneyimleri
incelendiginde, Donald Norman’in savun-
dugu bu dort kosulu saglayabilen tasarim-
larin, kampiis i¢erisinde en ¢ok ilgi ¢eken
ve kullanilan mobilyalar oldugu gézlem-
lenmistir (Resim 11).
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Norman icgiidiisel tasarimi ise, herhangi
bir tirtine kars1 verilen ilk tepkilerle (go-
riiniis, dokunma, ses gibi duyulara karsilik verilen
duygusal tepkiler) ilgili olan durum olarak
tanimlar. Bu baglamda, proje kapsamin-
da ortaya cikan bazi tasarimlarda tercih
edilen renkler, dolu-bos iligkisi, denge ve
geometrik formu islevden daha 6nce dikkat
cekmektedir. Ik bakista ilgi ¢ekici bir algi
olusturarak kullanici yonelimi saglamakta-
dir (Resim 12).

Bu kapsamda tasarlanan iriinler I¢ Mimar-
lik Boliimii atdlyesinde arastirmacilarimi-
zin, 6grencilerimizin ve uzmanlarimizin
katkilar ile farkli iireticilerden destek
alinarak tretilmistir.

MUGSF Kampiisii’nde Uygulanan
Mobilya Tasarum Onermelerinin
Degerlendirilmesi

Proje kapsaminda iiretilen mobilya proto-
tipleri Istanbul Tasarim Bienali Akademi
Programi 2015 sergisinde ve 2017 yilinda
MUGSF kampiisiinde yapilan sergide
kullanicilara sunulmustur. Sergi donemleri
disinda da kampiis i¢inde ¢esitli noktalarda
konumlandirilan mobilyalar kullanicilar
tarafindan deneyimlenmektedir. Uretimi
gerceklestirilen tasarimlar ve bu tasarimla-
ra iligkin kullanic1 deneyimleri arastirmact
gozlemleri ve kullanicilarindan alinan geri
doniisler ¢ergevesinde degerlendirilmistir.

Uretilen tasarimlar igerisinde eglence ve
dinlenme gereksinimini karsilayan mobil-

Resim: 11

yalarin daha c¢ok tercih edildigini gozlem- Davranissal tasarum Srmekleri,

lenmistir (Resim 13).

Buna ek olarak, mobilyalarin kampiis
icinde konumlandirildigi noktalarin da
mobilyanin kullanim sikligini ve tasarimin

Resim: 12
I¢gudisel tasarim érnekleri.
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Resim: 13
Eglence ve dinlenme gereksinimini karsilayan
tasarim ornegi.

Resim: 14
Konumlandirildigt nokta nedeniyle tercih
edilen tasarim érnegi.

islevi lizerine kullanicilarin beklentilerini
etkiledigi gortilmektedir (Resim 14).
Onerilen tasarimlarin deneyimlerken kul-
lanicinin tasarimin form, malzeme, islev
gibi degerlerini gegmisleriyle iliskilen-
direrek duygusal bag kurmasinin olumlu
etki yarattig1 diistiniilmektedir. Aykir1 ya
da yabanci formlara, farkli islevlere sahip
mobilyalara kullanicinin daha temkinli
yaklastig1 gdzlemlenmistir (Resim 15).

Kampiis i¢ine yerlestirilen mobilyalara,
kullanicilardan acik uglu geri doniis almak
ve kullandiklar1 tasarimlardaki deneyimle-
rini paylasmalart i¢in defterler birakilmis-
tir. Buna ek olarak teknoloji ve yeni nesille
iletisim kurmanin 6nemli oldugu bu pro-
jede, sosyal medya kanallari tizerinden de
kullanicilardan geri doniis alinmistir. Kul-
lanicilardan alinan geri doniisler de arastir-
macilarin gézlemleriyle paralellik goster-
mektedir. Kullanicilarin en ¢ok tahterevalli
ve salincak formunda oturma birimlerine
olan olumlu duygularini belirtmeleri proje-
nin ilk asamalarinda vurgulanan eglence ve
sosyallesme unsurlarinin gerekliligini ve
kullanicilarin gegmis deneyimleriyle bag
kurdurmanin 6nemini ortaya koymaktadir.
Eglence, sosyallesme, duygusal bag kurma
gibi unsurlar; kullanicilarin egitim yapi-
lart ile kurduklar1 mesafeli iliskiyi kirarak
daha sicak, aidiyet duygusunu gelistiren
mekanlar yaratmistir. Alinan geri doniisler-
de, uyku alani ve dis diinyadan yalitilmis
mikro mekanlar olusturan tasarimlarin kul-
lanicilarda olumlu etki yarattigi goriilmek-
tedir. Sanat ve tasarim fakiiltelerinin yogun
temposunun ve stiidyo ¢alisma bigiminin
sonucu olarak kullanicilarda ortaya ¢ikan
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uyku ve dinlenme ihtiyacinin karsilanma-
sina yonelik ¢oziimler sunan tasarimlar,
egitimde stirekliligi desteklemektedir.

Sonug

Bu ¢alismada mekan tasariminin aidiyet
duygusu tizerine etkisi projenin hedefi
olarak belirlenmis, Giizel Sanatlar Fakiil-
tesi kampiisii mekan kullanim kiiltiiriinii
zenginlestirmek amaglanmistir. Proje
onerisi oncelikle ¢agin degisen ¢alisma

ve 6grenme bigimlerine alan olusturma,
kullanicilar arasi iletisim-etkilesimi artir-
mak tizerinde durmaktadir. Proje kapsa-
minda; kampiis icinde farkli disiplinlerden
diisiincelerin yan yana gelmesi, iiretim
alanlarinin artirilmasi, farkli ¢alisma
bicimlerini destekleyen alanlarin olusturul-
masl, tartisma, liretme ve dinlenme islevli
mikro-mobilyalardan olusan 6zel alanla-
rinin olusturulmasi amaglanmistir. Kendi
egitim ortamlarinda etkin ve yonlendirici
rol alan 6grenciler, bu dogrultuda tasarim
uygulamalart gergeklestirmislerdir.

Kampiis alaninin biitliniiyle bir derslik,
iiretme, tartisma, interaktif yasam alanina
dontistiiriilmesi akademik gelisime katkida
bulunarak 6grenciler-akademisyenler-diger
kullanicilar arasindaki iletisimi artirmasi
hedeflenmistir. Bu mikro-mekan onerileri
kampiis kullanicilarinin iletisimini artira-
rak disiplinler arasi ¢alismay1 olanakli hale
getirmeyi amag edinmistir. Alinan geri
doniisler ve yapilan gozlemler; 6nerilen
tasarimlarla aidiyet duygusunun, bag
kurmanin, iletisimin ve sosyallesmenin
desteklendigini gosterir niteliktedir. Bu
noktadan hareketle, insani ihtiyaglar olan
“egitime-birlikte iiretmeye-iletisime-etki-
lesime-eglenmeye-birlikte giilmeye-din-
lenmeye-bireysellesmeye-bilin¢lendirmeye
olanak saglayan bu mobilya dnermelerinin
kampiiste daha ¢ok vakit gecirerek kulla-
nicilarda mekana-egitime iliskin aidiyet
duygusunun artacagi ongdriilmektedir.

Egitim yapilarinin kendilerine 6zgii
dinamiklerinin degerlendirilip yorumlan-
masiyla olusturulacak tasarim dnerme-
leri, egitimin ve etkilesimin siirekliligini
saglamay1 ve ¢ag1 yakalamayi destekle-
yebilir. Bu projenin ¢iktilar: etkilesim,
sosyallesme, iletisim, siireklilik, aidiyet
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Resim: 15
Aykiri ve yabanct deneyimler sunan tasarim.

kavramlarinin tasarimla gelistirilebilecegi-
ni ortaya koymaktadir. Egitim yapilarinda
benzer tasarim ¢6ziimleri uygulamalarinin
gelistirilmesinin, egitimin biitiin pay-
daslarinin etken role sahip olabilmesinin
egitim siirecine olumlu yansimalari olacagi
diistiniilmektedir. Bu projenin etkisini
yayginlastirmak adina, genglerin kentlerine
etkisini kavramalari ve kentleriyle bag kur-
malarmi destekleyecek tasarim dnermeleri
yerel yonetimlerle paylasiimistire®
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