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Ozet

Bu aragtirmanin amact, lise ve tiniversitelerde 6grenim goren dgrencilerin spor medyasini
izleme ve bahis oyunu oynama aligkanliklarinin belirlenmesidir. Bolu ve Sakarya’da genel lise,
Anadolu lisesi ve meslek liselerinde 6grenim géren 554 6grenci ile Abant [zzet Baysal Universitesi
ve Sakarya Universitesi’nde 6grenim goren 521 6grenci arastirmanin drneklemini olusturmustur.
Ankete katilan lise 6grencilerinin % 42’si hi¢ bahis oyunu oynamadigini bildirirken, % 38’1 ara
sira, % 11’1 ise diizenli olarak oynadigini bildirmistir. Bu sonug, 18 yagindan kiiciiklerin bahis
oyunu oynamasinin yasak oldugu Tiirkiye i¢in iizerinde disiiniilmesi gereken bir durumdur.
Universite dgrencilerin % 80.4°ii spor medyasin1 takip etmektedir. Spor medyasini takip eden
ogrenciler, en ¢ok televizyondaki spor haberlerini ile spor programlarimi takip etmektedir.
Katilimcilarin % 33’1 ara sira, % 9.2°si de diizenli olarak bahis oyunu oynamaktadirlar. Bahis
oyunlarini yogun olarak erkek 6grenciler oynamaktadir. Aileleri dar gelirli iiniversite ve lise
ogrencileri, para kazanmak amaciyla bahis oyunu oynamaktadir.

Anahtar Kelimeler: Spor, medya, bahis.

Behavior of Watching Sports Media and Playing Betting Games For High School and
College Students

Abstract

The purpose of this study is to determine the habits of high school and college students
related to watching sports media and playing betting games. The sample of the universe is made
up of a total of 554 students, randomly selected form general, Anatolian and vocational high
schools and 521 students Abant Izzet Baysal University and Sakarya University in Bolu and
Sakarya provinces. 42% of the high school students participating in the survey expressed that
they had never played betting games whereas 38% played them sometimes and 11% played
regularly. This result is striking in a country in which minors fewer than 18 are not allowed to
play betting games by law. 80.4% of the university students are following the sports media. The
college students who watch the sports media mostly prefer the sports news and programs on
TV. 33% of the participants expressed that they sometimes played betting games whereas 9.2%
played them regularly. Male college students play betting games more commonly. University
and high school students with lower socio-economic parental income play these games to get
some extra money.

Keywords: Sport, media, betting.
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1. Giris

Kitle iletisim araglari, glinlimiizde kamuoyunu etkileme giicline sahiptir. Medya olarak
adlandirilan bu araclar, olaylarin bazilarin1 ihmal ederek, bazilarin1 vurgulayarak kamuoyunun
olugmasini ciddi bigimde etkilemektedir (Lazar, 2001, 107). Medya; deneyimlerin, diisiincelerin,
tepkilerin, duygularin paylasilmasini saglamakla beraber bireyler arasindaki iletisimin de temelini
olusturur. insan hayatinda bu kadar 6nemli yeri olan medya, insan davranislarini iletisim araclar
sayesinde fazlaca etkilemektedir (Erdogan ve Alemdar, 2002, 188). Sahip oldugu 6zellikleriyle
hedef kitle lizerinde yarattigi etki ve etkilesim siireci sonunda toplumsallastirmay1 saglayan
medya, siirekli ve diizenli yaymlart ile toplumda kendisine karsi bir talebin olusmasina neden
olur. Bu talep zamanla aligkanliga, hatta ihtiyaca doniisir.

Spor olaylarin1 kitlelere aktarma islevini yerine getiren spor medyasi; televizyon,
gazete, internet ve radyo iizerinden yaptig1 yaymlarla genis kitleleri etkisi altina almaktadir.
Giysilerinden oynadiklar1 bahis oyunlarina kadar medya taraftarlar {izerinde etki yapmaktadir
(Real, 2003, 14). Spor alaninda da son yiizyilda etkinligi artan gazete ve televizyon ile son
20 yilin icad1 internet, kamuoyunun goriis ve diislincelerini sekillendiren kaynaklarin basinda
gelmektedir. Spora duyulan ilginin gittik¢e artmasi, medyanin spora daha ¢ok yer vermesine
neden olmus, bu da sporun ticarilesmesini hizlandirmistir. Tiim diinyada oldugu gibi iilkemizde
de giinliik gazeteler spora 4-5 sayfa yer vermeye baslamis, sadece spora yonelik gazete ve dergiler
yayinlanir olmustur. Spora yonelik yaym yapan televizyon kanallar1 ve spor programlariin
sayis1 artmugtir. Internet tabanl siteler ile sosyal medyada da sporla ilgili yaymnlar yogunluk
kazanmustir.

Spor medyasi, spor enformasyonu, eglence ve ekonomik fayda gibi katkilar saglamaktadir.
Dolayisiyla birgok farkli nedenle spora yonelen insanlara yonelik yaymlar da ¢esitlilik
gostermektedir. Medyanin yonlendirmesi bazen sporun kendisi tizerinde etkili olurken bazen de
sporu ekonomik bir deger haline getirmektedir. Kitle iletisim arag¢larinin sporu metalastirdigina
yonelik elestiriler, spor medyasinin gittikge genisleyen spor sanayisi ile baglantisindan
kaynaklanmaktadir. Bu iligki, oyunlarin metalagsmasina ve sporda bir bigim degisimine ve yeni
yapilanmalara gotiirmiistiir (Bulgu, 1997).

Ekonomik yonden 6nemli bir sektor haline gelen spor, giiniimiizde degeri giinden giine
artan bahis oyunlarinin da malzemesi haline gelmistir. Sonucunun bilinmemesi &zelligiyle
ilgi odagi olan spor karsilasmalari {izerinde oynanan bahisler ve bahis konusu para miktarlari
cok yiiksek rakamlara ulagsmistir. Bu da spora ilgi duyan veya duymayan bir¢ok kisiyi, para
kazanmak, heyecan yasamak gibi sebeplerle bahis oyunlarina yoneltmistir.

Ana 0Ogesi spor olan bahis oyunlari, siire¢ icinde sporun giderek gelismesi ve
parasallasmasina paralel olarak, kendisini de global anlamda parasal olarak bilyiitmiistiir. Spor
temelli bahis oyunlarmin yillik cirolar1 227 milyar dolar diizeyine ulagsmis durumdadir (Aksar,
2009). Diinyada spora dayali bahis oyunu oynatan sirketler, 6nemli bir sektér olusturmus ve
kazandiklar gelirle tinlii futbol kuliiplerine sponsor olmustur. Biitce olarak diinyanin en biiyiik
kuliiplerinden olan Ispanya’nin Real Madrid ve Italya’nin Milan kuliipleri, online bahis sitesi
Bwin tarafindan desteklenmektedir. Diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de spora dayali bahis
oyunlarmin oynanma orani giinden giline artmaktadir. Toplumun bu ilgisi dogrultusunda medya
da bahislerle ilgili tahmin agirlikli yayinlarma agirhik vermistir. 1960’11 yillardan itibaren
gazetelerin spor sayfalarinda Spor Toto ve at yariglartyla smirli kalan bu yaymlarin igerigi
ve hacmi artmistir. Tiirkiye’de son donemde gazetelerin spor sayfalari ve spor gazetelerinde
“Iddaa” tahminleriyle ilgili yorumlarmn sayis1 artmistir. Birgok gazete, okuyucularina tahmin
ekleri vermektedir. Tirkiye’de gazetelerin spor sayfalarinin igerigi hakkinda yapilan bir
aragtirmada (Ozsoy, 2008) futbol haberlerinin oran1 %65.72 olarak saptanirken, iddaa ve at yarist
tahminlerinin % 12.84 oraninda yer aldig1 belirlenmistir. Televizyonlarda da tahminlere yonelik
programlar yer almakta, tahmin icerigi yayinlayan internet siteleri de bahis oyunu oynayanlarin
ilgisini gérmektedir.
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Tiirkiye’de spora dayali bahis oyunlarinin yarim yiizyillik bir ge¢misi vardir. 1959
yilinda kabul edilen ‘Futbol Miisabakalarinda Miisterek Bahisler Tertibi Hakkindaki 7258
Sayili Kanun’la beraber Spor Toto oynanmaya baslanmistir. Spor Toto, Spor-Loto gibi oyunlar
zamanla degismis, istirakciler i¢in daha cazip hale getirilmistir. Kazanmak arzusuyla spor
iizerinde oynanan bahisler ve bahis konusu para miktarlari ¢ok yiiksek rakamlara ulagmistir.

Sans oyunlari icerisinde pazar pay1 bakimimdan éncii konumda olan “Iddaa” 2009 yilinda
2.8 milyar TL ile hasilat ile sans oyunlar1 pazarinda % 41°lik paya ulagmis ve bahis sektoriintin
6 kat biiyiimesine neden olmustur (Hiirriyet Gazetesi, 11 Temmuz 2009). Spor Toto Teskilat
Bagkanlig1, 2010 yilinda 3 milyar 746 milyon TL ciro ve % 34’liik biiytime ile devlet kontrollii
spor organizasyonlar1 arasinda 6nemli bir biliyiime saglamistir. Spor Toto Teskilat Baskanligi,
‘iddaa’nin oynatilmaya baslandigi Nisan 2004’den Aralik 2010 tarihine kadar toplam 14.4
milyar TL hasilat elde etmistir. Bu hasilat izerinden oyunculara dagitilan ikramiye miktar1 ise 7
milyar TL olarak gerceklesmistir (Radikal Gazetesi, 2011).

Tiirkiye’de 17 Nisan 2004’te oynanmaya baslanan ve kisa siirede yayginlasan ‘iddaa’,
Genglik ve Spor Bakanligi’nin biinyesindeki Spor Toto Genel Miidiirliigli’niin denetiminde
faaliyet gostermektedir. Hiikiimetler sans oyunlarini ciddi bir gelir kapisi olarak gérmekte, bu
oyunlardan elde edilen gelirlerle kuliipler, Cocuk Esirgeme Kurumu, Milli Olimpiyat Komitesi,
Spor Genel Miidiirliigii, Savunma Sanayi Destekleme Fonu, Tanitma Fonu ve Kredi Yurtlar
Kurumu gibi birgok alana kaynak saglamaktadir. 2010-2011 sezonundan itibaren futbolda Siiper
Lig’e sponsor olarak adini veren Spor Toto Teskilat Baskanligi, Spor Toto Siiper Lig sponsorluk
bedeli olarak Tiirk futboluna 125 milyon dolar destek vermistir (sportoto.gov.tr).

Spor miisabakalar1 iizerinde oynanan bahisler sporun dogasina ve spor ahlakina aykiri
oldugunu ileri siiren goriisler de vardir. Bir¢ok spor olayinda “ne olursa olsun kazan” felsefesinin,
davraniglarin etik agidan kontroliinii ortadan kaldirdigr ileri siiriilmektedir. (Eitzen, 1993).
Uluslararas1 bahis organizasyonlari i¢inde online bahis oyunlar1 % 39’luk bir yer tutmaktadir.
Bunu % 20°lik oranlarla kumar ve makine oyunlari, % 8 ile piyangolar, % 8 ile sans oyunlari
ve % 4 ile diger oyunlar takip etmektedir. 2011 yilinda diinyada spor etkinlikleri tizerinden
oynanan bahis miktar1 44.5 milyar dolarlik bir biyiikliige ulasmistir. Her ne kadar futbolu
yoneten uluslararasi orgiitlerin, sermaye iligkilerini kontrol altina almak i¢in girisimleri s6z
konusu olsa da, statlarin tribiinlerinde ve ekran basinda milyonlarca insanin dnemli bir kismi
maglart “para kazanmak” igin izlemektedir. Liglerdeki oyuncular, hakemler, yoneticiler ve
idareciler ister istemez bahis iizerinden rant saglar sekilde konumlandirilir. Dahas1 yasal yollar
aracilifiyla diizenlenmis bahis sistemleri, toplumsal algida futbolun bir oyun olmanin &tesine
geemesini saglayarak, sermaye kazanci saglayan ticari bir rekabet alani olarak diisiiniilmesinin
yolunu agmaktadir (Papatya ve Genis, 2013, 59-62).

Sektorde s6z konusu olan maddi rakamlarin biyiikliigii diinyada ve Tiirkiye’de birgok
suiistimale de yol agmigtir. 2010 Mart ayinda futbol maglarinda bahis oyunlart igin sike yaptiklari
suclamasiyla aralarinda milli futbolcularin da bulundugu 46 kisi gozaltina alinmistir (Sabah
Gazetesi, 2010). Yasal yontemlerin disinda illegal bahis siteleri de kolay yolla para kazanmak
isteyenlerin ilgisini gérmektedir. Tiirkiye’de yaklasik 400 bin kisinin yurt dist merkezli sanal
sitelerde yasadisi olarak bahis oynadig1 ve 1 milyar dolarlik kayit dig1 bir pazarin ortaya ¢iktigi
tahmin edilmektedir. Gaziantep Emniyet Midiirliigii tarafindan Tiirkiye’de yaklasik 400 bayilik
ag kuran illegal bahis sitelerinin 6zellikle Glineydogu’yu hedef aldiklar1 ve gengleri aglarina
diistirdiikleri, bir¢ok kisinin bu yollarla bahis oynayarak bor¢ batagima girdikleri saptanmistir
(Hiirriyet Gazetesi, 2009).

Cumbhurbagkanligi Devlet Denetleme Kurulu’nun Agustos 2008’de 26 ilde yaptirdigi sans
ve bahis oyunlarina ait arastirmanin sonuglarina gore Tiirkiye’de yogun bir sekilde bahis oyununa
talep vardir. Bu arastirmaya gore hicbir geliri olmayan ev hanimi ve dgrenciler, sans oyunlarina
ayda 23.5 lira vermektedir. Yasal 18 yas simnirinin altinda kalan kisilerin yarisindan fazlasi
sans oyunlar1 oynamaktadir. Marka sadakatinin en yiiksek oldugu oyunlar Iddaa ve at yarist
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olarak siralanmustir. En yiiksek sans oyunu oynama orani % 80.4 ile Istanbul’da iken bu oran
Kuzeydogu Anadolu’da yiizde 28.9’a gerilemistir. Sans oyunlarina yonelenlerin yiizde 46.1°1
para kazanma, yiizde 20.3’1i sansin1 deneme, yiizde 19.9’u eglenme gerekgelerini gostermistir.
Internetten parali oyun oynayanlar ise 18-35 yas grubunda yogunlagmaktadir (Aksiyon Dergisi,
2010).

Bahis oyunu oynamanin ortadgretim hatta ilkogretime kadar indigi goriilmektedir.
Ogrencilerin bu aligkanlig1 nasil kazandig1, en dnemlisi de 18 yasindan kiiciik bireylere iddaa
gibi sans oyunlarinin oynatilmasi yonetmeliklerle yasaklanmisken, (Spor Toto Ydnetmeligi,
2008) bahis kuponlarinin nasil yatirildigi sorusu, uygulamadaki agiklari giindeme getirmektedir.
Oyunlarin internet {izerinden oynanabilir olmas1 da 18 yasdan kiigiikler i¢in ayr1 bir risk
olusturmaktadir.

Bu arastirma, lise ve liniversite 6grencilerinin spor medyasini izleme ve bahis oyunlarini
oynama aliskanliklarini incelemek amaciyla yapilmistir.

2. Yontem

Aragtirma tarama modelinde, betimsel bir calismadir. Lise ve iiniversite 0grencilerini
kapsayan aragtirmanin evrenini Bolu ve Sakarya’da 6grenim gdren lise ve iiniversite 6grencileri
olusturmaktadir. Arastirmanin 6rneklemini ise Bolu ve Sakarya illerindeki genel lise, Anadolu
lisesi ve meslek liselerinde 6grenim goren, tesadiifi yolla segilen 554 lise dgrencisi ile Abant
izzet Baysal Universitesi ve Sakarya Universitesi’nde dgrenim goren tesadiifi yolla segilen 521
tiniversite 0grencisi olusturmustur.

Lise ve tiniversite 6grencilerinin medya izleme ve bahis oyunlari oynamalar1 hakkindaki
gorislerini yansitacagi diistiniilen 14 maddelik anket gelistirilmistir. Anket formu arastirmacilar
tarafindan literatiir taramasi ve alanla ilgili li¢ uzmanin goriisleriyle 23 madde olarak
hazirlanmistir. Anket formu, érneklem disindan Abant Izzet Baysal Universitesi’'nde 6grenim
goren ve bahis oyunu oynadigini belirten 20 6grenciye uygulanarak sorular hakkindaki goriisleri
istenmistir. Gelen goriisler dogrultusunda 14 soruya indirilen anket, lise ve iiniversitelerin
dersliklerine gidilerek 6grencilere uygulanmistir. Lise 6grencilerinin doldurdugu anketlerden
554’1, tniversite 6grencilerinin doldurdugu anketlerden de 521’1 kullanilabilir kabul edilerek
degerlendirmeye alinmistir. Bu siiregte bahis oyunu oynayan 6grencilerle grup halinde yapilan
goriismelerde elde edilen veriler de ¢alismanin tartisma boliimiinde kullanilmistir.

Lise ve liniversite dgrencilerinin spor medyasini izleme ve bahis oyunlarini oynama
aligkanliklarini saptamak i¢in yiizdelik ve frekans degerleri kullanilmustir.

3. Bulgular

3.1 Demografik Yapi

Lise Ogrencileri: Ankete katilan 554 lise 6grencisinin % 44°ii kiz, % 56’s1 erkektir. 554
Ogrencinin % 42.4’1 14-15 yas araliinda, % 47’°si 16-17 yas araligindadir, % 9’u ise 18 yasin
iizerindedir. 3 6grenci 14 yasindan kiiciik oldugunu bildirmistir. Ogrencilerin % 26’s1 lise birinci
smif, % 17’si ikinci sinif, %24’1 tgiincl smif, %32’°si dordiincii sinifta 6grenim gérmektedir.
Katilimcilarin % 41’1 Anadolu Lisesi, %22’si meslek lisesi ve %36’s1 genel lise 6grencisidir.
Calismaya katilan 6grenci ailelerinin gelirlerine bakildiginda bunlarin %17’sinin 600 TL’nin
altinda, %31’inin 601-1200 TL arasinda, %27’sinin 1201-1800 TL arasinda oldugu goriilmiistiir.
Ailelerin %25°1 1801 TL ve lizeri gelire sahiptir.

Universite 6grencileri: Arastirmaya katilan 521 iiniversite dgrencisinin %44’{inii kiz,
56’sim erkek dgrenciler olusturmustur. Ogrencilerin %13.1°1 17-19 yas, %53.7’si 20-22 yas,
%26.31 23-25 yas araligindadir; %6.5°1 25 ve iizeri yaslardan olusmaktadir. Ankete katilan
ogrencilerin %25°1 birinci simif 6grencisi, %34.4’1 ikinci sif 6grencisi, %26.3’1 liglincl sinif
ve 10.6’s1 dordiincii simif dgrencisidir. Ogrencilerin %53’{i Beden Egitimi ve Spor Yiiksekokulu
dgrencisi, %46.6°lik diger grup ise Abant Izzet Baysal Universitesi ve Sakarya Universiteleri’nin
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cesitli boliimlerde okuyan &grencilerdir. Ogrencilerin ailelerinin gelir dagilimina bakildiginda;
601-1200 araliginda aile geliri olanlar %41.3 ile birinci sirada gelirken bunu, %24.4 ile 1201-
1800, %16.5 ile 0-600, %15.5 ile 18001 ve iistii geliri olanlar izlemektedir.

3.2 Ogrencilerin spor medyasim takip etme durumu

Lise 6grencileri: Ogrencilerin %80.4’{i spor medyasin takip etmektedir. Spor medyasini
takip eden lise dgrencilerin %27°si internetteki sporla ilgili siteleri, %25°1 televizyondaki spor
programlarini, %18’1 televizyondaki spor haberlerini, %7’si spor gazetelerini, %5’1 gazetelerin
spor sayfalarin1 yogun olarak takip ettiklerini belirtmistir. Ogrencilerin % 51.4’{i ara sira spor
gazetesi aldigin1 belirtirken, % 9.6’s1 diizenli olarak almaktadir. Ogrenciler spor medyasini
%46’l1k oranla haber i¢in takip ederken, “bahis oyunu” i¢in diyenlerin orani % 3.5’tir. Calismaya
katilan 6grencilerin %47.8’1 medyadaki spor programlarini haber amagl izlemektedirler.

“Spor medyasini takip ediyor musunuz?” sorusuna “evet” cevabi veren 354 Ggrencinin
%28.2’si televizyon programlarmi takip ettigini belirtirken % 27.1°1 internetteki sporla ilgili
siteleri, %25.7’si de televizyondaki spor haberlerini yogun olarak izledigini bildirmistir. (Tablo 1).

Tablo 1 - Lise ve iiniversite 6grencilerinin medya tiirlerine gore spor medyasini takip etme durumlari

Lise Universite

Medya tiirii ogrencileri ogrencileri

n % n %
Televizyon spor haberleri 91| 25.7 127 30.3
Televizyon spor programlari 100 28.2 126 30.1
Spor gazeteleri 22 6.2 20 4.8
Gazetelerin spor sayfalari 25 7.1 41 9.8
Radyo 3 0.8 37 8.8
Internet 96| 27.1 58 13.8
Cep telefonu 9 2.5 1 0.2
Cevapsiz 8 2.3 9 2.1
Toplam 354 100 419 100

Universite ogrencileri: Universite &grencilerinin  %64’ii spor medyasini takip
ettigini sOylerken %36’s1 takip etmedigini belirtmistir. Spor medyasini takip eden lniversite
ogrencilerinin %30.3’1liniin en ¢ok televizyondaki spor haberlerini, %30.1’inin televizyondaki
spor programlarim takip ettikleri goriilmistiir. %13.8 ile internetteki spor haberleri ve % 9.8 ile
gazetelerin spor sayfalari en ¢ok izlenen medya tiirleri olmustur (Tablo 1). 521 katilimeinin %451
hi¢ spor gazetesi almadigini, %39’u ara sira aldigini, %1°1 diizenli olarak aldigini sdylemistir.
Katilimcilarm %31°1 spor programlarini miisabaka sonuglari icin, %281 eglence icin, %28’
haber almak i¢in, %4’ii ise bahis i¢in takip ettigini belirtmistir.

3.3. Bahis oyunu oynama durumu

Lise 6grencileri: Katilimeilarin %42’si hi¢ bahis oyunu oynamadigini bildirirken, %381 ara
sira, %11°1 ise diizenli olarak oynadigimi ifade etmistir. Katilimcilarm %8’1 goriis belirtmemistir.
Ara sira bahis oyunu oynadigini sdyleyen 211 lise 6grencisinin %61°1 erkek, %39 u kizdir (Tablo 2).

Tablo 2 - Lise dgrencilerin bahis oyunu oynama durumlarinin cinsiyete gore dagilimi

Kiz Erkek Toplam

n % n % n % 5
Hi¢ 115 541107 | 462321100 =
Arasira | 83| 39128 | 61| 211|100 g_
Bos 18] 38| 63| 30| 481100 &
Diizenli | 23| 37| 40| 64| 63100 =
Toplam | 249 | 45[305| 55554100 >
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Diizenli olarak bahis oynayan 63 lise 6grencisinin %59’u (37) 16-17 yas araliginda, %35’
(22) 14-15 yas araligindadir. Ara sira bahis oynadigini belirten 211 6grencinin %82’si (172) 18
yasin altindadir. Diizenli bahis oyunu oynayan 63 lise dgrencisinin %19’u 1. smif, %16’s1 2.
siif, %3371 3. smif, %32’si 4. sinif 6grencisidir. Ara sira bahis oynayan 211 grencinin %20’si
1. sinif, %2370 2. sinif, %2471 3. sinif, %3471 4. sinif 6grencisidir (Tablo 3).

Tablo 3 - Lise égrencilerinin simiflarina gore bahis oyunu oynama durumlari

Sporla ilgili bahis oyunu Simif
poynuy%)r musunu}z,? 1 2 3 4 Toplam

n 20 1 11 16 48

Cevapsiz o
%o 41.7| 2.1 122.9]33.3| 100.0

Diizenli n 12 | 10 | 21 | 20 63
% 19 | 159|333 31.7| 100.0
n 42 | 48 | 50 | 71 211

Ara Sira % 19.9 | 22.7|23.7|33.6| 100.0

Hic n 71 | 37 | 53 | 71 232
% 30.6 | 15.9 | 22.8 | 30.6 | 100.0

Toplam n 145 | 96 | 135 | 178 | 554
% 26.2 | 17.3 1244 132.1| 100.0

Ara sira ve diizenli olarak bahis oynadigini sdyleyen 274 6grencinin %50°si genel lisede,
%29’u Anadolu lisesinde, %21’1 meslek lisesinde 6grenim gormektedir (Tablo 4).

Tablo 4 — Lise 6grencilerinin lise tiirlerine gore bahis oyunu oynama durumlari

ol ; Lise tiirii
Spg;ﬁ‘ﬂgﬁ?{ﬁi:&;ﬁignu Anadolu | Meslek | Genel | Toplam
Lisesi Lisesi Lise
Cevapsiz n 28 16 4 48
% 58.3 33.3 8.3 100.0
Diizenli n 23 16 24 63
% 36.5 25.4 38.1 100.0
Ara Sira n 56 42 113 211
% 26.5 19.9 53.6 100.0
Hi n 124 48 60 232
1¢ % 53.4 20.7 | 259 | 100.0
Toplam n 231 122 201 554
% 41.7 22.0 36.3 100.0

Sporla ilgili bahis oyunu oynayan lise dgrencilerinin %49’u “Iiddaa”, %24’ii Spor Toto,
%14’ Spor Loto, %4’ii at yaris1 oynamaktadir. %81 “diger” cevabini vermistir. Bahis oyunu
oynayanlarin %50’si 6ncelikle para kazanmak i¢in bahis oynadigini sdylerken, %26’s1 eglence
icin, %18’1i heyecan yasamak i¢in, %3’ de ‘arkadas ortaminda bulunmak igin’ bahis oyunu
oynadigini belirtmistir. Bahis oyunu oynayanlarm %34.2’si 601-1200 TL gelir araliginda iken
%9.7°s1 0-600 TL araliginda gelir diizeyine sahiptir. Tablo 5’te ankete katilan lise 6grencilerinden
gelir diizeyi 601-1200 TL araliginda olan ailelerin ¢ocuklarinin %46’simin diizenli bahis
oynadigint goriilmektedir. Ara sira ve diizenli bahis oyunu oynadigini soyleyen 274 lise
Ogrencisinin %79’u bayi araciligryla, %21°1 internet araciligiyla bahis oynadigini kaydetmistir.
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Tablo 5 - Lise 6grencilerinin ailelerinin gelir diizeylerine gére bahis oyunu oynama durumlari

Sporla ilgili bahis Gelir
oyunu 0-600 601- 1201- 18"01"Ve Toplam

oynuyor musunuz? 1200 1800 ustii

Cevapsiz n 14 14 10 10 48
% | 29.2 29.2 20.8 20.8 100.0

Diizenli n 14 29 12 8 63
% | 22.2 46 19 12.7 100.0

Ara Sira n 36 70 63 42 211
% | 17.1 332 299 19.9 100.0

Hic n 34 57 63 78 232
% | 14.7 24.6 27.2 33.6 100.0

Toplam n 98 170 148 138 554
% | 17.7 30.7 26.7 249 100.0

Universite 6grencileri: Universite grencilerinin %58.4"ii spor ile ilgili herhangi bir bahis
oyunu oynamadigini bildirmistir. Bu karsin %3311 ara sira, %9.2°si de diizenli olarak bahis oyunu
oynamaktadirlar. Universite 6grencilerinden diizenli olarak bahis oyunu oynayanlarin %45.8’i
20-22 yas araligindadir. Tablo 6’da goriildiigii gibi diizenli olarak bahis oynayanlarin tamami
erkek 0grencilerdir. Ara sira bahis oynayanlarin %22.1°1 kiz, %77.9’u erkek 6grencilerdir. Bahis
oyunu oynayanlarin %741 arkadas araciligiyla oyunlarla tanistigini vurgularken, diger tercihler
televizyon (%6.7), gazete (%5.8) ve internet (%5.4) olarak siralanmistir. Bahis oyunu oynayan
ogrencilerin %91.2°si “Iddaa” oynamaktadirlar. Caligmaya katilan {iniversite 6grencilerinin
%50.5’i bahis oyunlarini para kazanmak amagl oynadiklarini ifade etmislerdir. Ogrencilerin
%28.2’si heyecan yasamak, %20.9°u da eglence amaciyla oynamaktadir. Bahis oyununu oynama
yontemlerine bakildiginda ise %80.8 ile bayiden oynamak ilk siray1r almaktadir. %18.7 ile
internet ikinci siradadir. Bahis oynayanlarin %51.1°1 tahmin destegi aldiklarini ifade etmislerdir.
Bu destegi alirken {iniversite 0grencilerinin %16.1°1 arkadaslarindan, %10’u da internetten
destek aldiklarini ifade etmislerdir.

Tablo 6 — Universite 6grencilerinin cinsiyete gore bahis oyunu oynama durumlari

Kiz Erkek Toplam
n % n % n | %

Cevapsiz 7 70 3 30| 101100
Ara sira 38 122.1 1134 |77.9 172 | 100
Hic¢ 1851 63.6 | 106 | 36.4 | 291 | 100
Diizenli 0 0] 48| 100 | 48100

Toplam | 230 | 44.1 | 291 | 55.9 | 521 | 100

Ogrencilerin ailelerinin gelirlerine bakildiginda; 601-1200 TL aralifinda aile geliri
olanlar %41.3 ile birinci sirada gelirken bunu %24.4 ile 1201-1800 TL, %16.5 ile 0-600, %15.5
ile 1801 ve st geliri olanlar izlemektedir. Tablo 7°de goriildiigi gibi ankete katilan iniversite
Ogrencilerinden diizenli olarak bahis oyunu oynayanlarm % 52.4’t 0-1200 TL gelir araliginda,
% 45.9’u 1201 TL ve Ustii gelire sahiptir.
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Tablo 7- Universite 6grencilerinin gelir diizeylerine gore sporla ilgili bahis oyunu oynama durumlari

Sporla ilgili bahis Gelir (TL)
e I TG e s
nlo |3 4 1 2 10
Cevapsiz %|0 |30 |40 |10 |20 100
Diizenli olarak n |0 13 13 11 11 48
%|0 [27.1 |271 |229 |229 100
Arasira nl4 |28 |71 [39 |30 172
% |23 |163 |413 |227 |174 100
. n |8 |42 127 |76 |38 291
Hig oynamiyorum %|2.7 [144 |436 [261 [13.1 100
Toplam n|12 |86 |215 [127 |81 521
% |23 [165 |413 |244 |155 100

Calismada Beden Egitimi ve Spor Yiiksekokulu (BESYO) ve diger boliimlerde okuyan
ogrenciler sporla ilgili bir boliimde egitim aldiklar1 i¢in ayr1 degerlendirilmigstir. Tablo 8’de
goriildigli gibi bahis oyunlarint diizenli olarak oynayan Ogrencilerinin %66.7’sinin Beden
Egitimi ve Spor Yiiksekokulu’ndan %33.3’linlin ise diger fakiiltelerden oldugu saptanmuistir.

Tablo 8 — Beden Egitimi ve Spor Yiiksekokulu ile diger béliimlerde 6grenim goren iiniversite
ogrencilerinin bahis oyunu oynama durumlar:

Sporla ilgili bahis gyunu Cevapsiz | BESYO | Diger Toplam
oynuyor musunuz?
. n 0 3 7 10
evapsiz
p % 0 30.0 70.0 100.0
] . n 0 32 16 48
Diizenli olarak % 0 66.7 333 100.0
. n 2 99 71 172
ra sira o, 12 57.6 41.3 100.0
. n 0 142 149 291
Hi¢ oynamiyorum % 0 48.8 512 100.0
Toplam . ’ o - g
A 4 53.0 46.6 100.0

3.4. Bahis oyunlari-medya iliskisi

Lise 6grencileri: Bahis oynayan katilimcilarin %60°1 arkadas, %14’ televizyon, %12’si
aile, %81 gazete, %6’s1 internet araciligiyla bahis oyunlariyla tanistigini bildirmistir. Bahis
oyunu oynayan katilimcilarin %65°1 tahmin destegi aldigini belirtirken, %35°i almadigin
kaydetmistir. Bahis oyunu oynayan lise 6grencilerinin %49°u arkadaglarindan, %15°1 internetten,
%15’1 televizyondan, %10’u ailesinden, %10’u gazeteden tahmin destegi aldigini belirtmistir.
Ankete katilan lise 6grencilerinin %541 interneti, %23’ televizyonu, %22 ’si spor gazetelerini
bahis oyunlarin1 oynamak icin takip etmektedir. Ankete katilanlarin %81°1 6zel bahis gazetesi
almadigini sdylerken %19°u bahis gazetesi aldigini sdylemistir. Bahis oyunu oynayan 6grencilerin
%76’s1 internetteki bahis sitelerini kullanmadigini belirtirken %251 kullandigin1 ifade etmistir.
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Universite ogrencileri: Ogrencilerin %43.8’i arkadaslar1, %27’si internet, %16.7’si de
gazete aracilifiyla bahis oyunuyla tanistigini ifade etmislerdir. Bahis oyunu oynayan tiniversite
ogrencilerinin %31.4°1 bahis gazetesi aldiklarini belirtmistir. Bahis oyunu oynarken tahmin
destegi alan Universite 6grencilerinin %52.5°1 ilk olarak arkadaslarindan daha sonra da % 22 ile
internetten tahmin destegi aldiklarini ifade etmislerdir. Diizenli olarak bahis oyunu oynayanlarin
ortalama gelirleri 601-1200 TL arasinda oldugu goriilmektedir.

4. Sonuc ve Tartisma

Lise ve tniversite Ogrencilerinin spor medyasini izleme ve bahis oyunu oynama
aligkanliklarinin incelendigi bu aragtirmada, medyanin gengleri bahis oyunlarina yonlendirmede
etkisinin az oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmaya katilan lise 6grencilerinin ¢ogunlugu
bahis oyunlariyla arkadaglar1 araciligiyla tanismaktadir. Televizyon, gazete ve internet gibi
kitle iletisim araglarinin bahis oyununa yonlenmede payinin diisiik oldugu goriilmiistiir. Bahis
oyunu oynayan lise 6grencilerinin %49’u arkadaslarindan tahmin destegi alirken, %40’ 1nin
internet, televizyon ve gazeteden destek almasi, spor medyasinin lise gencligi tizerindeki
etkisinin boyutunu gdstermektedir. Lise dgrencilerinin %80’1, liniversite dgrencilerinin de %
64’1 spor medyasimi takip ettigini bildirmistir. Spor gazetesi alma orani lise 6grencilerinde
% 51.4, iiniversite 0grencilerinde ise % 31°dir. Bahis oyunu oynayan {iniversite 6grencileri
tahmin destegini oncelikle arkadaslarindan alirken, medyadan daha az oranda destek aldiklari
gorlilmektedir. Medyanin asil etkisinin bahis oyunlarmin oynanma siirecinde yasandigi
goriilmektedir. Tiirkiye’de spor medyasi dzellikle “Iddaa” ve Spor Toto gibi sans oyunlarryla
ilgili tahminlere genis yer vermektedir. Spor medyasinin, bu yaymlart yaparken, 18 yasindan
kiigiiklerin bahis oyunlarina alismamasti igin gereken hassasiyeti gostermesi gerekmektedir.

Aragtirmada orneklem alinan lise 6grencilerinin % 49’unun, {iniversite 6grencilerinin
de % 42’sinin bahis oyunu oynadiklarini ifade etmesi, sporla ilgili bahis oyunlarmin gengler
arasindaki yayginligimi gostermektedir. 18 yasindan kiig¢iiklerin bahis oyunu oynatilmasinin
ilgili yonetmelikle engellenmesine ragmen, arastirmada ankete katilan lise &grencilerinin
%49’unun ara sira ya da diizenli olarak bahis oyunu oynamalari, izerinde diisliniilmesi gereken
bir durumdur. Antalya’da bahis oyunu oynama aliskanlarinin incelendigi arastirmada da (Agyar
ve Dagdelen, 2008) bahis oynayanlarin biiyiikk ¢ogunlugunu % 35 ile 18-24 yas grubunun
olusturdugu, bahis oyunu oynayanlarin %64.3’{iniin 30 yasin altinda oldugu saptanmistir. Bahis
oynamanin orta dgretime, hatta ilkogretime kadar yayginlastigi da gozlenen bir durumdur.
Ogrencilerin bu aliskanhig1 nasil kazandigi, en 6nemlisi de 18 yasindan kiiciiklere “iddaa”
oynatilmasi yonetmelikle engellenmisken, bahis oyunu kuponlarini nasil yatirdigi kafalarda
soru isareti uyandirmaktadir. Kiigiikleri bu tiir aligkanliklardan korumak i¢in yapilan yasal
diizenlemelerin daha etkili denetlenmesi gerektigi agiktir. Ogrencilerin yaklasik yarismin para
kazanmak i¢in bahis oyunu oynadigini belirtmesi, kii¢iik yasta kazanilan aligkanliklarin kalici
olma ihtimali agisindan dikkat ¢ekicidir.

Agyar ve Dagdelen’in (2008) arastirmasinda Iddaa oynayanlarin % 81.5’inin erkek,
%18.5’inin kadm oldugu belirlenmesine ve bahis oyunlarmi daha ¢ok erkeklerin oynadig:
algisinin aksine, arastirmada bahis oyunu oynayan liseli kiz 6grencilerinin oraninin erkeklere gore
biiyiik bir farklilik gdstermemesi (% 61 erkek, % 39 kiz) dikkat ¢ekici bir sonugtur. Arastirmada
ailelerin gelir diizeyi diisiik olan lise ve {iniversite 6grencisi katilimeilarin daha fazla sans oyunu
oynadiklar1 goriilmiistiir. Lise 6grencileri arasinda ilk smiflara gére son sinifta okuyanlar daha
fazla sans oyunu oynamaktadir. Bu da sans oyunu oynamanin aligkanliga doniismesi ihtimalini
arttirmaktadir. Sakarya ilindeki oynanan sans oyunlarinin toplumun beklentilerini 6lgmeye
yonelik yapilan bir arastirmada (Sagir ve Cabuk, 2010) erkeklerin kadinlara, genglerin yaslilara,
gelir seviyesi diisiik olanlarn ise yiiksek olanlara oranla sans oyunlar1 oynama siklig1 yiiksek
cikmigtir. Bu arastirma da arastirmamizdaki verileri destekler niteliktedir. Sagir ve Cabuk’un
aragtirmasinda kurulan “toplumda yoksulluk smirmin istiinde olan bireyler, altinda olan
bireylere nazaran daha az sans oyunu oynamaktadir” alt hipotezi ile, “erkekler kadinlara gore;
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calismayanlar ¢aligsanlara gore, gencler yasllara gore daha sik sans oyunlar1 oynamaktadir”
hipotezi kismen de olsa bu arastirmada da dogrulanmistir.

Universite 6grencilerinin %33’ii ara sira, %8.7°si de diizenli olarak bahis oyunu
oynamaktadirlar. Bahis oyunlarini yogun olarak erkek 6grenciler oynamaktadir. Teknik 6gretmen
aday1 oOgrencilerin internet kullanim amagclarinin incelendigi bir arastirmada (Okay, 2010)
katilimcilari %19.7’si ise sik sik ve her zaman, % 23.1°1 bazen ve nadiren araliginda bahis
oynadiklarini ifade etmeleri de aragtirmamizda elde edilen verilerle paralellik gostermektedir.
Ozdemir ve Usta’nin (2007) egitim fakiiltesi dgrencilerinin internet kullanim amaglariyla ilgili
yaptig1 bir aragtirmada ise katilimcilarm % 3.8’inin sik sik ve her zaman araliginda internette
bahis oyunu oynadig1 saptanmastir.

Lise ve tiniversite dgrencilerinin bahis oyunu oynamaya baglamalarinda en biiyiik tesvik
edici etkenin arkadaslar1 oldugu sdylenebilir. Agyar ve Dagdelen’in (2008) arastirmasinda da
oyuncularin Iddaa oynamaya baslarken %57.3 oraninda arkadaslardan, %13.1 oraninda gazete
ve dergilerden, %11.3 oraninda televizyon, %10.5 oraninda internetten etkilendigi saptanmustir.
Birbiriyle 6rtliisen bu sonuglar, aragtirma kapsaminda 6grenciler ile yiiz ylize yapilan goriismelerde
elde edilen bilgileri dogrulamaktadir. Goriigme yapilan 6grencilere gore bahis oyunundan para
kazananlar, oynamayan diger arkadaslarinin bahis oyunlarina yonelmesinde etkili olmaktadir.
Spor medyasinin yayimnlarinin gengleri bahis oyunu oynamaya tesvik etmekte daha az etkili
oldugu sdylenebilir. Aileleri dar gelirli 6grenciler, para kazanmak amaciyla yiiksek gelire sahip
olanlara gore daha ¢ok bahis oyunu oynamaktadir.

Kargilastirmali degerlere bakildiginda lise 6grencilerinin (%381 ara sira, %11°1 ise diizenli
olarak) tiniversite 6grencilerine gore (%331l ara sira, %38.7’si de diizenli olarak) daha fazla bahis
oyunu oynadigi goriilmektedir. Erken yaslarda baslanan sans oyunlari, bireylerde kisa siirede
periyodik aligkanliga donlisme ihtimali tasimaktadir. Bireyler “belki ¢ikar” beklentisiyle kisa
stirede zengin olma hayalleri kurarak serbest zamanlarini bahis oyunlariyla harcamaktadir.
Ogrencilerin daha yararl ugraslara yonlendirilmesi icin lise ve iiniversitelerde serbest zaman
etkinliklerinin arttirilmasi onerilebilir.

Arastirmada bahis oyunu oynayan lise dgrencilerinin % 19’u bahis oyunlar1 i¢in ayri
gazete ya da biilten aldigim bildirmistir. Ayrica spor miisabakalarina yonelik sans oyunlar
tahminlerini yogun olarak i¢eren spor gazetelerinin bahis ekleri de bu amacla kullanilmaktadir.
Bahis oyunlarma tahmin destegi amaciyla hazirlanan bu tiir yayinlarin 18 yas altindaki bireylere
kolaylikla ulagsmamasi igin sigara satigi kisitlamasi 6rneginde oldugu gibi sinirlayict yasal
diizenlemeler getirilebilir.

Bundan sonra yapilacak arastirmalarda 6grencilerin bahis oyunu oynama durumlari nitel
yontemlerle yapilacak goriismelerle derinlemesine incelenebilir.
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