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OZET

DUZCE’DEKIi COCUK OYUN ALANLARININ iLKOGRETIM CAGINDAKI
KULLANICILARCA DEGERLENDIRILMESI VE TASARIM iLKELERINIiN
BELIiRLENMESI

Mustafa ERTEN
Diizce Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii, Peyzaj Mimarlig1 Anabilim Dali
Yiiksek Lisans Tezi
Danisman: Prof. Dr. Zeki DEMIR
Aralik 2019, 194 sayfa

Oyun cocuk gelisiminde ¢ok Oonemli bir yere sahiptir. Cocuklar, dogas1 geregi oyun
oynamaya programlanmis bir makine gibi, glinlin her aninda her yerde oynamak isterler.
Kentlesme ile birlikte, giinlimiizde ¢ocuklarin agik alanlarda oyun imkanlar1 giderek
azalmaktadir. Onceki calismalar agik alanlarda oynanan oyunlarin cocugun gelisimi i¢in
katki sagladigini gostermistir. Cocuk oyun alanlari ¢ocuklarin oynadigi baslica agik
alanlardir. Cocuk oyun alanlarin planlanmasi ve tasarimi ¢ocuklarin gelisimine katki
saglamak i¢in dnemlidir. Cocuk oyun alanlar1 kullanicilarin ihtiyaglarina cevap verecek
sekilde ve g¢ocuk oyun alanlar1 tasarim ilkelerine uygun bicimde tasarlanmalidir.
Cocuklarin oyun isteklerini ve ihtiyaglarini iyi anlamak gereklidir. Cocuklarin oyun
stiresince sosyal davraniglari, oyun tercihleri ve gocuk oyun alanlarinin tasarim ilkelerinin
belirlenmesi amaciyla hazirlanmistir. Bu ¢alismada; ¢ocuk gelisimi, oyun, oyunun ¢ocuk
gelisimine etkisi, cocuk oyun alanlar1 ve ¢ocuk oyun alanlarinin tasarim ilkeleri ile ilgili
literatiir calismalar1 incelenmistir. Bu arastirmada Diizce ili Merkez ilgesi sinirlari
igerisinde yer alan “Kalici Konutlar” bolgesindeki cocuk oyun alanlar1 ve Cumhuriyet
Ilkokulu dgrencileri calisma alani icerisindeki ¢ocuk oyun alanlarini degerlendirmesi igin
ornek olarak sec¢ilmistir. Calisma alani igerisindeki ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut
durumlar arazi caligmasi ve gorsel saptamalar sonucunda belirlenmis ve ¢ocuk oyun
alanlar1 tasarim ilkelerine gore degerlendirilmistir. Cumhuriyet Ilkokulu dgrencilerinin
oyun tiirlerini, sosyal davraniglarini, derslerdeki basarilarini belirlemek i¢in anket
calismas1 yapilmis ve SPSS programinda analiz edilmistir. Calisma alani igerisinde yer
alan ¢gocuk oyun alanlarinin mevcut durumlart ¢ocuk oyun alanlari tasarim ilkelerine gore
degerlendirme sonucunda eksikler oldugu belirlenmistir. Ilkokul &grencilerinin
verilerinin analizi sonucunda, ¢ocuk oyun alanlarindaki oyun aletleri birinci sinif
ogrencileri tarafindan daha fazla tercih edilmektedir. Diger siniflardaki 6grencilerin daha
fazla grup oyunlar1 tercih ettikleri ve grup oyunlart 6grencilerin sosyal 6zelliklerine
pozitif yonde daha fazla katki sagladigi belirlenmistir. Alan igerisindeki ¢ocuk oyun
alanlari, ilkokul ogrencileri ve ¢ocuk oyun alanlar1 tasarim ilkeleri yoniinden
degerlendirme sonucuna gore onerilerde bulunulmustur.

Anahtar sozciikler: Cocuk, Cocuk oyun alanlari, Diizce, Tasarim.
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ABSTRACT

EVALUATION OF CHILDREN PLAYGROUNDS IN DUZCE BY USERS IN
PRIMARY EDUCATION AND DETERMINATION OF DESIGN PRINCIPLES

Mustafa ERTEN
Diizce University
Graduate School of Natural and Applied Sciences, Department of Landscape Architect
Master’s Thesis
Supervisor: Prof. Dr. Zeki DEMIR
December 2019, 194 pages

The play has a very important place in child development. Children want to play
anywhere at any time of the day, like a machine that is inherently programmed to play.
Together with urbanization, nowadays children's play opportunities in open spaces are
gradually decreasing. Previous studies have shown that games played in open spaces
contribute to the development of the child. Children playgrounds are mainly outdoor areas
where children play. Planning and design of children's playgrounds are important to
contribute to the development of children. Children's playgrounds should be designed to
respond to the needs of the users and in accordance with the design principles. A good
understanding of children's play desires and needs is a necessity. This study have been
done to determine the social behaviour of children during play, play preferences and
design principles of children's playground. In this study, literature studies related to child
development, play, the effect of play on child development, children playgrounds and
design principles of playgrounds are examined. In this study, children playgrounds in the
"Kalict Konutlar" region located within the boundaries of the Central district of Diizce
province and Cumhuriyet Primary School students were selected as examples for the
evaluation of children playgrounds within the study area. The current conditions of the
children's playgrounds in the study area were determined as a result of field studies and
visual determinations and the children's playgrounds were evaluated according to the
design principles. A survey study was conducted to determine the play types, social
behaviours and lesson success of the students of Cumbhuriyet Primary School and
analyzed in SPSS program. As a result of the evaluation of the current conditions of the
children's playgrounds in the study area according to the design principles of the
children's playgrounds, it was determined that there were deficiencies. As a result of the
analysis of the data of primary school students, play equipments in children's playgrounds
are preferred more by first-year students. It was determined that the students in the other
classes preferred more group games and the group games more contributed positively to
the social characteristics of the students. Suggestions were made according to the results
of the evaluation in terms of design principles of children's playgrounds, elementary
school students and children's playgrounds within the area.

Keywords: Child, Children's playgrounds, Diizce, Design.
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1. GIRIS

I¢inde bulundugumuz 21. Yiizyilda teknolojik gelismeler ile birlikte hayatimizin birgok
alaninda kolayliklar saglanmasina ragmen bu kolayliklar ¢ocuklarimizin dig mekanlardan
koparilarak kapali mekanlar icerisinde oyunlar oynamasina neden olmustur. Cocuk bir
toplumun gelecegini olusturdugu i¢in gelecek nesillerin daha saglikli ve kaliteli
olabilmesi i¢in ¢ocuklarin dogumundan itibaren gelisimi ve egitimi i¢in onlara uygun

ortamlar saglanmalidir. Cocugun saglikli gelisimi i¢in oyunun rolii ¢ok biiytiktiir.

1977’nin Diinya Cocuk Y1l olmasi sebebiyle Malta Oyun Haklar1 Deklarasyonu’nda
oyunun; cocuk i¢in beslenme, barinma, saglik, egitim temel ihtiyaclarinin yani sira
cocugun gelisim i¢in yasamsal dneme sahip oldugu belirtilmistir (Tekkaya 2001, Aksoy
2011). Cocuk Haklar1 Bildirgesi’nin 31. maddesi 20 Kasim 1989 yilinda Birlesmis
Milletler Kongresinde yenilenerek, ¢ocuklarin dinlenme, bos zaman gecirme, yaslarina
uygun bir sekilde oynama, sanatsal ve kiiltiirel etkinliklere katilma haklar1 6zellikle
vurgulanmistir. IPA (International Play Association) diizenlemis oldugu toplantilarda
cocuklarin oyun olanaklar1 ve bos zamanlar1 gibi konularda fikirler iiretmistir. Konut
alanlarina yakin yerlerde ¢ocuklar i¢in oyun ve rekreasyon alanlar1 yapilmasi i¢in gerekli
yasalarda diizenlemeler yapilmalidir. Cocuk gelisimi i¢in oyun c¢ok 6nemli olmasi
sebebiyle bu alanlarin planlanmasi yapilirken ¢ocuk gelisimine katkisi olan meslek
gruplari, bu alanlarin planlanmasini yapacak meslek gruplari, hiikiimet ve yerel
yonetimlerin hepsi dahil edilerek planlanmasi gereklidir. Yerel yonetimler yol, kaldirim,
alt yap1 sistemleri gibi konulara gosterdikleri 6nemi ¢ocugun okul disindaki c¢evresel

yasam kosullarin1 hazirlamaya da 6nem vermesi gereklidir (Yilmaz & Bulut, 2003).

Oyun; cocuklarin bos zaman gec¢irme, oyalanmasina yarayan ve genel kurallari olan
aktivite olarak goriilmesine ragmen ¢ocugun gelisimi i¢in vazgegilmez bir nem sahiptir.
Ozellikle gelismis iilkelerde yer alan gocuk oyun alanlarinin ¢ocuklar igin fiziksel
gelisimi, sosyal gelisim, saglik, yasami 6grenme, zihinsel gelisim gibi farkli gelisim
Ozelliklerinin gelismesine katki saglamanin yaninda ¢ocuklarin spor yapma aliskanligini

da kazandirmaktadir (Loder, 2008).



Cocuklara oyun imkéni sunan ¢ocuk oyun alanlar1 giliniimiiz sehirlerinde c¢ocuklarin
saglikli bir sekilde gelisebilmesi igin biiyiikk Oneme sahiptir. Cocuk oyun alanlari
cocuklara doga ve gevre bilincinin olusmasina katki saglamakla birlikte cocuklara
cevresinde yer alan g¢ocuklar ile arkadaslik ve dostluk kurmak gibi sosyal gelisim
olanaklarin1 da sunmaktadir. Bu nedenle ¢ocuklarin saglikl bir sekilde gelismesine imkan
sunacak bi¢imde cocuk oyun alanlarinin tasarlanmasi gliniimiizde biylik ©nem

kazanmustir.

Cocuk oyun alanlar1 tasarlanirken c¢ocuklarin gelisim siiregleri dikkate alinarak
cocuklarin gelisim siireclerine katki saglayacak sekilde tasarim yapilmalidir. Yetiskinler
cocuklart anlamaya onlar gibi diisiinmeye c¢abalamasina ragmen g¢ocuklarin diinyasi
yetiskinlerden ¢ok farklidir. Cocugun hayal diinyasi yetiskinlerin hayal diinyasindan ¢ok
daha genis ve karmasiktir. Cocuklar i¢in bir mekan tasarlanirken, onlarin goriisleri

alimmal1 ya da ¢ocuklarin oyun esnasinda sergiledikleri davranislart incelenmelidir.

Bu calismada c¢ocuklarin ¢ocuk oyun alanlart igerisinde c¢ocuklarin oyun esnasinda
gosterdikleri davraniglar gore; cocuklarin sosyal davranislarinin oyun tiirlerine bagl ya
da oyun aletlerini kullanmaya yonelik olarak degisim gdsterip gdstermediklerini, Diizce
Ili kalic1 konutlar bolgesindeki ¢ocuk oyun alanlarmin ¢ocuklarm ihtiyaglaria cevap
verip vermedigini ve ¢cocuk oyun alanlar1 tasarim ilkelerine uygunlugunu aragtirmaktir.
Bu dogrultuda ¢ocuk gelisimi, ¢ocugun oyun ile olan iliskisi ve cocuk oyun alanlarinin
oyuna katkis1 ve ¢ocuk oyun alanlarinin tasarim ilkeleri ile ilgili gerekli literatiir caligmasi
yapilmistir. Diizce ili Kalici Konutlar bdlgesi Camlievler Mahallesinde yer alan
Cumbhuriyet Ilkokulu’nda okuyan ilkokul c¢ocuklari bu calisma i¢in Ornek olarak
secilmistir. ilk boliimde Kalic1 Konutlarda yer alan ¢ocuk oyun alanlari arazi igerisinde
fiziki c¢alismalar ile ¢ocuk oyun alanlar1 tasarim ilkeleri yoniinden degerlendirilmesi
yapilarak ¢cocuk oyun alanlarinin mevcut durumlar1 ¢ocuk oyun alanlar tasarim ilkeleri
bakimindan irdelenmistir. Ikinci boéliimde ise Cumhuriyet Ilkokulu &grencilerinin
kullanimlar1 degerlendirilerek Kalici Konutlar bolgesinde yer alan ¢cocuk oyun alanlarinin
cocuklarin gelisimi tiizerine olan katkis1 ve ¢ocuklarin ihtiyaglarim1 karsilamasi

irdelenmistir.



2. KURAMSAL TEMELLER

2.1. COCUK VE OYUN KAVRAMI

Cocuk gelisimini saglikli bir sekilde siirdiirebilmesi i¢in oyuna ihtiya¢ duymaktadir
(Erbay & Saltal1, 2012). Oyun ile ¢ocuk kendini ifade edebilir. Ozellikle gelisim ¢ag1 olan
okul oncesi donem ve ilkokul déneminde oyunun g¢ocuk i¢in yeri ¢ok Ozeldir. Bu
donemdeki ¢ocuklar i¢in oyun eglenme ve dgrenmenin bir aracidir. Giil (2012)’e gore,
oyunun fonksiyonlar1 geregi her yas grubunda ve her oyun tiiriinde belli bir 6neme sahip
olmasina ragmen, Ozellikle gelisim cagindaki ¢ocuklar i¢cin daha ¢ok 6nemlidir. Bu
nedenle ¢ocuk gelisim ¢aginda oyun ile i¢ ice olmalidir. Cocuklarin oyunlar1 kuralli
kuralsiz her tiirli belirli bir amag¢ dogrultusundadir ayrica oyunlarin nihai amaglari

cocuklarin mutlu olmasi ve eglenmesidir.

2.1.1. Cocuk

Cocukluk herkesin yasami boyunca yasadigt dogum ile yetiskinlik donemi arasini
kapsayan bir donem olmanin 6tesinde bir anlam igermektedir (Yavuzer, 2000). Cocukluk
insanin dogumu ile ergenlik donemi arasindaki yasadig: siire olarak tanimlanmaktadir
(Anonim, 2006). Bu dénem insanin tiim yasaminin temelini olusturmaktadir. Bu dénem
icerisinde kazanilan, Ogrenilen, tecriibe edilen bilgilerin ve deneyimlerin tiimiiniin
kalicilig1 insan yasaminin ileriki evrelerine gore daha fazladir. Bu donem igerisinde
temeli olusturulacak gelisim, ¢ocugun ilerideki yasami biiyiik oranda etkileyecek bir
stirectir (Hacioglu, 1998).

Buna bagli olarak ¢ocukluk doénemi igerisinde cocugun ihtiya¢ duydugu oyunu
karsilayabilmek ¢ok dnemlidir. Cocukluk donemi icerisinde ¢ocugun yasina gore ihtiyag
duydugu oyun ortaminin olusturulmasi ilerideki yasaminda kendine giivenen, topluma

yararli bireylerin olugmasi i¢in yardimci olmaktadir.

2.1.2. Cocugun Gelisimi

Gelisim, organizmanin bir biitiin halinde biiyiirken olgunlagmasi ve 6grendiklerini

sentezleyerek ilerlemesidir. Diinya gelen bir birey zaman igerisinde gelisir ve olgunlasir.



Gelisimin en yogun oldugu donemler dogum oncesi, dogumdan sonraki bebeklik ve
cocukluk dénemidir. Insan her dénem icerisinde belirli kazanimlar elde eder. Havighurst
gelisim donemlerini (bebeklik, ilk ¢ocukluk, son ¢ocukluk, ergenlik, yetiskinlik, orta
yetigkinlik ve yaslilik) olmak tizere yedi farkli donemde incelemis ve her bir doneme ait
kazanimlar1 o donem igerisinde kazanilmasini savunmaktadir. Geligim igerisinde belli
davraniglar belli donemlerde kazanilmasi gerekir eger bu donem igerisinde kazanilmaz
ise daha sonra gelen donemlerde kazanilmasi ¢ok zor ya da kazanilmayabilmektedir
(Bacanli, 2015). Bu sebeple donem olarak kazanilacak davranig, hareket, egitim gibi

konularin aileler ve egitimcilerin dnemsemesi gereklidir.

Cocukluk donemi igerisinde gelisim ¢ok karmasik ve 6nemli bir siiregtir. Psikologlar ve
cocuk doktorlar1 cocugun gelisim siirecini tanimlamak ve daha iyi inceleyebilmek icin
cocukluk dénemindeki gelisimi belli 6zellikler yoniinden birlik olusturan ve birbirleriyle
etkilesim ic¢inde olan gelisim alanlar1 ve donemlere gore ayirmislardir. Bu donemler
fiziksel, biligsel ve psiko-sosyal seklinde gruplandirilmaktadir. Gelisim donemlerinin
gruplandirilmasi ile ilgili farkliliklar olsada en genel yas gruplariyla ifade edilmistir. Bu
donemler, (0-2 yas) bebeklik donemi, (2-6 yas) ilk cocukluk donemi, (6-12 yas) son
cocukluk donemi, (12-18 yas) ergenlik donemi olarak tanimlanmaktadir (Senemoglu,
2009). Bu gelisim donemleri icerisinde ilk ¢cocukluk ve son cocukluk déneminde 6zellikle

cocuklarin gelisimleri i¢in ¢ok onemlidir.
2.1.2.1. Cocugun Fiziksel Gelisimi

Fiziksel gelisim; bir bireyin bedenin yeterli biiyiikliige ulasana kadar biiytimesi, gelismesi
ve olgunlagsmasi olarak ifade edilmektedir. Fiziksel gelisim insanlarda ilk donemden
itibaren azalarak devam etmekte olan bir siirectir. Her gelisim tiirli bir birbiri ile iligkili
sekildedir. Fiziksel goriiniimde meydana gelisim insanlarda psiko-motor gelisim siirecini

de kapsamaktadir (Senemoglu, 2009).

Fiziksel gelisimdeki sorunlar bireylerin duygusal ve zihinsel gelisimlerini de
etkilemektedir. Fiziksel gelisimi iyi bir sekilde tamamlamamis bir cocugun yazi yazma,
bisiklete binmesi, top oynamasi gibi aktiviteleri diizgiin bir sekilde yapmasi1 beklenemez.
Ayrica ¢ocugun yiirlime becerisini uygun bir sekilde yapabilmesi i¢in fiziksel gelisiminin

uygun sekilde gelismesine ve tamamlanmasina baghdir (Yazgan, Bilgin & Atici, 2007).



2.1.2.2. Cocugun Bilissel Geligimi

Bilis; bilginin alinmast yorumlanmasindan sonra islenme i¢in hazir halde depo edilerek
bekletildigi yerdir. Biligsel gelisim bir bireyin dogumdan itibaren oliimiine kadar
cevresini algilama, yorumlama ve yapilandirmasi seklinde ifade edilmektedir. Bilissel
gelisim; bireyin etrafindaki diinyayr anlama, kavrama, 6grenmesine yardimei olan aktif
zihinsel faaliyetlerin gelisimi seklinde tanimlanmaktadir (Senemoglu, 2009). Biligsel

gelisim kalitsal ve gevresel faktorlere bagl olarak fakli sekilde incelenmistir.

Piaget (1991)’e gore, bilissel gelisim ¢evreye ve kalitsal etkenlere baglidir. Piaget biligsel
gelisimi olgunlagsma, yasanti, uyum, Orgilitleme ayrica dengeleme gibi ilkelere
ayirmaktadir. Insanin bir bilgiyi islemesindeki ilk siirec olgunlagmadir. Yani bilgiyi
isleyebilmek i¢in beden ve zihnin yeterli diizeyde olgunluga erismesi gereklidir. Daha
sonraki agamalarda yasama gecirmek, bu yasamlar ile dnceki yasantilar arasinda iligki
kurma, bilgileri ayr1 ayr1 orgiitleme ve yeni olusan bilgileri 6ziimseyerek sentezleme ve
en sonunda bilgileri depolama islemi gergeklesir. Piaget (1991)’e gore, biligsel gelisimi
(0-2 yas) duygusal motor, (2-6 yas) islem 6ncesi, (6-12 yas ) somut islemler, (12-18 yas)
soyut islemler olarak farkli donemlere ayirarak islemistir. Bu asamalar zihinsel gelisimin
basaril1 bir sekilde tamamlanmasi i¢in ¢ok dnemlidir. Her donem igerisinde gerekli olan

zihinsel donemin yerine getirilmesi gerekmektedir.

Yukarida da belirtildigi gibi, insanlar zihin gelisirken bir takim gelisim agsamalarindan
gecmektedir. Bu asamalarin her birinin kendine ait farkli yapilar1 vardir. insanlar her
yasta ¢evreye uyum saglamak i¢in yapilarii diizenlemesi gerekmektedir. Bu durumu
basarmasi halinde psikolojik yapilar1 diizenli olarak degisim gosterebilmektedir (Giince,
2016). Cocuklarin zihinsel gelisimi de bu gelisimin en 6nemli pargalarindan biri oldugu

unutulmamasi gerekir.
2.1.2.3. Cocugun Duygusal ve Sosyal Gelisimi

Insan dogasinin verdigi dzelliklerden dolay: kiiltiirel ve sosyal bir varliktir. Bu nedenle
insan yasadig1 g¢evrenin, toplumun Kkiiltiiriinii etkiler ayrica bu kiiltiirden kendisi de
etkilenmektedir. Birey ¢evresi ve i¢sel diinyas1 arasinda uyum saglamak i¢in ¢cabalamakta
ve tlim yasami bu caba igerisinde ge¢mektedir. Bu uyum cabasi dmiir boyu siirmektedir

(Yavuzer, 2000).

Sosyal gelisim; bir bireyin grup yasantisi ve sosyal diirtiilerini, toplum ig¢indeki

yaptirimlara kars1 duyarli olmasini ve igerisinde bulundugu toplumdaki diger bireyler ile
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bir arada gecinebilmesi i¢in onlardan biri gibi davranmasidir. Toplum igerisinde yer
alamayan birey yalnizlasir ve toplumdan kopar. Bu durumu onlemek ig¢in ¢ocukluk
doneminden itibaren ¢ocuklar sosyal olgu davraniglarinin kazanilmasi gerekir. Duyular
cok erken gelismeye basladigi icin erken donemden itibaren ¢ocuklarin sosyal gelisimi
tizerine egilim gosterilmesi gereklidir. Cocuklardaki duygusal ve sosyal gelisim ¢cocugun
zihinsel gelisimi lizerine direk ya da dolayli olarak etki gosterebilmektedir. Giiven
duygusu bireyler ve ¢ocuklar i¢in ¢ok dnemlidir. Giiven duygusu gelismeyen bir bireyin
egitim ya da is hayatinda basarili olmasi1 beklenemez. Empati duygusu gelismeyen bir
birey sosyal ortamlarda zorluk yasayacagi icin arkadaslik kurmakta zorlanacaktir

(Megep, 2009).
2.1.2.4. Cocugun Ahlaki Geligimi

Ahlaki gelisim, bir bireyin ulusal yani sira evrensel olan degerlerin bir arada
harmanlayarak kendisinin deger yargilarini olusturma siirecidir. Ahlak gelisimi toplumda
bulunan tiim degerlere hi¢ sorgusuz sualsiz uyma siirecinin aksine toplumun degerlerine
etkin bir sekilde uyum saglamak amaciyla degerler sistemi olusturmaktir (Senemoglu,
2009). Bu zaman igerisinde birey toplumdan toplumda bireyden etkilendigi i¢in toplumun
ile bireyin ahlaki etkilesim gosterir. Ahlak, bireylerin dogru ve yanlist ayirt edilmesine

imkan taniyan ilkeler ve degerlerin tamamidir (Can, 2015).

Piaget’e gore, ahlak gelisimi bireylerde biligsel gelisim ile paralel olarak gelisim
gostermekte ve diizenli araliklar ile donemler icinde meydana geldigi sdylenmistir
(Megep, 2009). Cocuklarin zekas: bir filtre gibi oldugu icin yasadiklarini belli araliklar
ile stiziilmesini saglayarak bu bilgilerin kendine gore yorumlamasini saglamaktadir. Bir
insanin yasaminin her doneminde zekési ayni olmadigi i¢in zekasinin farkli gelisim
asamalar1 bulunmaktadir. Kiigiik yaslardaki bir cocuk ile orta yas bir yetiskinin zekasi
ayni olmadig1 i¢in zeka ile elde edilen bilgi ve gorgiide ayni olmas1 miimkiin degildir

(Gilingor, 1995).

Piaget (1991)’e gore, 4-8 yas arasi ¢ocuklar bir insanin davranisini davranis sonuglarina
bakarak degerlendirmektedir. Iyi niyetle ile yapilan bir davranis kotii niyet maksad ile
yapilan bir davranigtan daha kotii sonug verirse bu iyi niyet ile yapilan davranig
digerinden daha kotii olarak degerlendiriliyor. Cocuklar insani niyetleri degerlendirmeyi
ileri yaslarda 6grendigi icin yetiskinlerin zihinleri gibi hiikiim verme yetenegi sekiz

yasina kadar miisait degildir. Iyi ya da kétilyii ¢ocuklar biiyiiklerin onlara karsi aldig1



tavirlar ile Ogrenmektedir (Gilingdr, 1995). 10-12 yasindan itibaren cocuk soyut
diisiinmeye baglar. Bu donemden itibaren 6zerk ahlak donemi baslar. Ahlak iizerine
diistinmesini, hiikiim ve degerlendirmeler yapabilecegi alanlar, ortamlar hazirlanmali ve

bu degerleri yasamasina imkanlar taninmalidir (Aydin, 2009).

Ahlaki gelisimde ¢cocugun diger gelisim tiirleriyle i¢ i¢e durumdadir. Sosyal olarak yeterli
gelisim gosterememis bir ¢ocugun toplum igerisinde bulunan kurallar1 benimsemesi
oldukca zor ve uyum saglamakta zorlanacaktir. Ayrica zihinsel zeka olarak yasitlarindan
geride kalmis olan bir ¢ocugun kendi ahlaki degerlerini olusturmasi ve gelistirmesi
oldukga giictiir. Bireylerin ahlak gelisimi belirli agamalar1 takip ederek olugsmaktadir. Bu
asamalar bireyin zeka ve biligsel gelisimi ile paralel olarak gelisim gostermektedir
(Senemoglu, 2009). Cocuklarin ahlaki gelisimleri diger gelisimleri gibi ¢ok 6nemlidir.
Cocugun ilerleyen yasaminda toplumda yer alabilmesi saglikli bir ahlaki gelisiminin

olmasi ile miimkun olabilir.

Cocuklarin ahlaki gelisimi dyle kendiliginden ya da yasamis oldugu toplumdan bagimsiz
bir bi¢imde gelismesi beklenemez. Cocuk ahlaki kurallari ailesinden, Ogretmenleri
yetiskinlerden ve yasamis oldugu toplumdan duyarak ya da gorerek Ogrenmektedir
(Akandere, Bastug & Giiler, 2009). Cocuklar yasadig1 toplum igerisinde belli kurallart
deneyimleyerek 6grenir ve bu 6grenmis olduklar1 kurallar gocugun ahlak gelisimine katki
saglamaktadir. Davraniglar dogrudan veya dolayli bir sekilde degerler yoluyla
yonlendirilir (Cengelci, Hanc1 & Karaduman, 2013). Sosyal yasami i¢inde deneyimledigi
her sey ¢ocuklarin kendi ahlaki yagimi i¢in bir deger olusturmaktadir.

2.1.3. Oyun Kavramm

Oyun, insanoglunun diinyada yer aldigi zamandan beri bulundugu her yerde varligini
gelisim igerisinde silirdliirmiis bir faaliyettir (Pehlivan, 2005). Kiiltiir degisiminin
merkezinde yer aldig1 kadar, kiiltiirlerin ¢cok daha ilerisinde bir kavramdir (Yilmaz &
Bulut, 2002). Oyun eskiden fazla enerjiyi atma, rahatlama, fizyolojik ihtiyagc, taklit etme
gibi farkli ifadeleri iceren sekilde tanimlamasi yapilirken giiniimiizde oyunun tanimi
degiserek bu tanimlardan c¢ok daha farkli sekil ve boyutlarda olusturdugu ortaya
konulmaktadir (Razon, 1985). Oyun farkli aragtirmacilar tarafindan farkli sekilde

tanimlanmakta ve bu tanimlar asagida verilmistir.

Oyun; goniillii olarak eglenmek, tat almak niyetiyle yapilan zihinsel ve fiziksel

aktivitelerin toplamimi kapsayan bir etkinliktir (Erdem, 2001). insanm eglenceli vakit
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gecirmesini, oyalanmasini saglayan, genel olarak kurallar1 olan bir aktivitedir (Loder,
2008). Rahatlama, uygulama yapma, fazla enerjiyi atma, zevk alma, isteklerin yapilmasi
ve bir 6grenme seklidir (Aksoy & Ciftei, 2014). Bir ya da birden fazla cocugun ayn1 anda
baslattig1 ve bitirdigi, oyun 6ncesinde belirledigi kurallar ¢ercevesinde ilerleyen veya

rasgele sekilde gelisen aktivitelerin toplamidir (Acar, 2009).

Oyun ¢ocugun dogal bir sekilde i¢inden gelen diirtii ve davranis toplulugudur. Cocugun
kendi diinyas1 i¢indeki ger¢ek yasamidir. Cocuk bu diinyasinda kendisi egemen ve dili
etkili anlatim aracidir. Cocuklar oyun sirasinda gerg¢ek diinyasi disina ¢ikarak hayal
aleminde olmasina ragmen isledikleri konular gercektir. iki diinya arasinda baglantiy1
oyun ile kurmaktadir. Oyuncunun oyunda yer almasi i¢in belli bir zorunlulugun olmadigi
isteyerek, belli bir zaman, mekan icinde gelisen ve sonucu belli olmayan, kuralli ya da
kuralsiz gercek yasam kurallarinin 6nemini yitirip anlamsiz hale geldigi ve hayali bir

diinyanin olusturuldugu etkinliklerdir (Bozkaya, 1992).

Yetigkin kisilere gore oyunun higbir anlami, amaci olmayan c¢ocuklarin eglenmesine,
oyalanmasina, dinlenmesine veya isin Kkarsiti olarak diisiiniilmektedir. Unlii diisiiniir
Montaigne’nin de ylizyillar evveli soyledigi gibi “Cocuklarin oyunu, oyun degil, onlarin en
ciddi ugrasidr.” Tk gocukluk ya da son ¢ocukluk déneminde olan ¢ocuklari kisa siire
uzaktan 1zleyince oyunun onlar i¢in nasil degerli bir sey oldugunu anlamak i¢in yeterlidir.
Cocuk i¢in dnemli bir ugras ve en 6nemli istir. Cocuk giiniin tamaminda yorulmadan,
acikti@ini bile anlamadan, sozlii olarak ¢agrildiklarinda da onu duymazdan gelerek dahasi
aksam saatinin oldugunun farkina bile varmadan sonu getirilmesi gereken bir gérev

olarak gormektedir (Yoriikoglu, 2002).

Cocugun icerisinde isteyerek ve arzulayarak yer aldigi, bir konusu, amaci, kurali olan
veya bir kurali olmayan, c¢ocugun gelisimsel oOzelliklerinin tamamini etkileyerek
gelismesini destekleyen gercek bir hayatin parcasi ya da hayali olarak olusturulan ancak
cocuklarin gergek yasami deneyimlemesini saglayan bir siirectir (Tekkaya 2001,
Yoriikoglu 2002, Akkiilah 2008). Fiziksel ve zihinsel aktiviteler ile duygusal ve sosyal
olgunlugu gelistirme niyetiyle gercek yasamdan uzak farkli bir ortamda yapilan, belli
kurallara sahip, zaman ve mekéan simirlar1 olan, istege bagl bigimde toplumsal grup
olusturma ve katilim gosteren tiim bireyleri etkisine alan eglenceli bir etkinliktir (Esen,

2008).



Bir ¢ocuga basaklarinin 6gretemeyecegi ya da zorluk ile 6gretebilecegi konulari, oyun
cocugun tek basina ya da arkadaglari ile deneyimleme sonucunda kolay bir sekilde
Ogretebilmektedir. Sonucu diisiiniilmeden zevk ve eglenerek yapilan hareketlerin

tiimiidiir. Ise esdeger olarak diisiiniilmeli ¢iinkii belirli sonucu s6z konusudur (Anonim,

2005).

1977°de ¢ocuklarin oyun haklar1 (The Child’s Right to Play) cergevesinde tanimlanmasi,
tarihsel siire¢ icerisinde biitiin toplumlarda var olmus, ¢ocuk i¢in hayati 6neme sahip,
iletisim ve ifade sekli, diisiince ve hareket bilesimi, dogal olarak ortaya ¢ikan, isteyerek
icinde yer alinan, ¢ocugun gelisimi i¢in fayda saglayan, yasami 6greten sinav 6zelligi
olmayan bir etkinliktir. Oyun i¢in olusturulan alanin yeri, sekli, cesitliligi ve kalitesi alan

icerisinde oynanacak oyunu etkilemektedir (Acar, 2009).

Oyunu tek bir boyut altinda degerlendirmek ve yorumlamak zor oldugu i¢in tanimlarin
bir birine karigmasina sebep olmaktadir (Fanus¢u, 1997).  Cocuklarin hayati
deneyimleme ve hayata alismasi i¢in ilk adim attiklart 6grenme ortamlaridir. Cocugun

¢evresini tanimasi i¢in imkan sunmaktadir.

2.1.4. Oyunun Temel Ozellikleri

Oyun sinirlart belirli bir alan ya da oyunun Ozelliklerine gore belirlenmis bir alan
icerisinde oynanmaktadir. Belirli bir eylemi gergeklestirmek igin tasarlanmis gecici
diinyalardir (Huizinga, 2006). Her oyunun belirli bir¢ok kurali vardir. Hayattaki kurallar
gibi oyun igerisinde bulunan kurallarda 6nemlidir. Kurallar bozulunca ya da ortadan
kalkinca oyun bozulur. Oyun i¢indeki herkes oyunu kazanma hevesinde olmasina ragmen
her oyuncunun kurallara uyma zorunlulugu bulunmaktadir (And, 2003). Oyuncular
kurallar uymak sartiyla oyun igerisine dahil olabilmektedir (Huizinga, 2006). Oyuncu
oyun kuralmma uymadigi takdirde oyundan atilir ve grup tarafindan dislanmaktadir
(Ozdogan, 1997). Oyunlar géniilliilik temeline dayalidir. Oyunun géniilliiliik temeli
ortadan kalkmasi durumunda keyif verici ve cazibesi ortadan kalkar (And, 2003). Cocuk
gelisimi icin bir¢ok katki saglayan oyunun belli 6zellikleri bulunmaktadir. Oyunun bu
temel 6zellikleri soyledir (Anonim 2013, Aksoy & Ciftei 2014).

e Oyun Ozgiir bir eylem olmakta ve eger zorlayict bir unsur olmasi durumunda keyif

verici ve ¢ekici 6zelligini kaybetmektedir.

e Oyun dogal bir sekilde olugsmakta, mutluluk ve rahatlik vericidir.



e Opyunlar bitmesi durumunda tekrar tekrar oynanabilir.

e Oyun belli kurallar ¢er¢evesinde siirer ve son bulmaktadir.

e Oyun belirli bir mekan igerisinde oynanmaktadir.

e Oyun ciddi bir eylem olmanin yani sira belli zaman ve kural sinirlar1 bulunmaktadir.

e Gergek hayat kurallarinin oyun igerisinde hi¢bir 6nemi ve anlami bulunmamaktadir.

e Opyunda ¢evre taklit edilir, deneyimler tekrarlanir ve yeni seyler gergeklestirilir.

e Oyunun gelisim sekli ve sonucu 6nceden belli degildir.

e Oyunda farkli konum ve karakterleri iistlenme s6z konusudur.

e Oyun dinamik bir sekilde isleyen siiregtir.

e Oyun igerisinde ritim ve uyum s6z konusudur.

¢ Oyun biiyiikleri rahatsiz etmeden sadece bir kdsede oynanan bos zaman gegirme ve
eglenme faaliyetleri degildir.

2.1.5. Oyunun Siniflandirilmasi

Ozgiir (2000)’e gore, cocuk oyunlarmni inceleyen gelisim kuramcilar tarafindan asagida

belirtildigi gibi simiflandirilmistir:
2.1.5.1. Piaget’in Oyun Siniflandirmasi

Piaget (1962)’e gore oyun ile zihinsel gelisim arasinda yakin bir bag oldugunu
savunmakta bu dogrultuda oyunu ii¢ gruba ayrrmaktadir (Ozgiir, 2000).

e Alistirma oyunlar: Bu oyunlar ¢ocuklarin duygusal motor gelisim donemi olarak
bilinen dogum ile iki yas arasinda oynan oyunlar1 kapsamaktadir. Dogum ile iki yas
arasinda bebekler yavas yavas hareketlenmeye baslamistir ayrica zihinsel gelisim ve
duyular ile ¢evreden aldiklar1 uyarilar1 birlestirip, simiflandirmaya calismaktadir.

Bebekler oyuncaklarin rengini ve sesini siniflandirabilmektedir.

e Simgesel oyunlar: Bu gelisim donemi 2 ile 7 veya 2 ile 8 yaslar1 arasindaki donemi
kapsamaktadir. Bu donem icerisindeki oyunlar 1n igerikleri simgelerden
alistirmalardan ve varsayim sekline kadar degisiklik gostermektedir. Bu donemde
cocuk kendi gerceklerini hareketler araciligiyla yasamaktadir. Bu durumun en belirgin

0zelligi sanki varmis gibi oyunlaridir. Cocugun tek basina olusturdugu evcilik oyunu
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veya bir ahsap ya da odun pargasi ile at siirmesi bu grup oyunlara Ornek

olusturmaktadir.

e Kuralli oyunlar: Bu donem igerisinde ¢ocuklar kendisinden biiyiik olan kisilerin
oyunlarini taklit etmeye baslar. Genellikle bu tiir oyunlar 7-8 yasindan itibaren
kurulmaya baglar ve ¢ocugu sosyallesmesini saglamaktadir. Yas ilerledik¢e ilk iki
oyunda azalma goriilmeye baslar ve bu oyunlar yerini kuralli oyuna birakmaktadir. Bu

degisim ¢cocugun sosyallesmesini ve iligkilerini yansitmaktadir (Senol, 2004).
2.1.5.2. Parten’in Oyun Smniflandirmast

Parten (1932)’e gore, oyun ilkel sosyal davranig bi¢iminden isbirlik¢i sosyal davranis
bicimine dogru bir gelisim gosterecek sekilde dort grup halinde siniflandirmaktadir

(Alqudah, 2003).

e Tek basma oynanan = izole oyun: Cocuk tek basma bir materyal ile oynamakta ve
gruplar i¢inde yer almaktan geri durmaktadir. Cevresinin de yer alan ¢ocuklarin
oyunlarin oyunlarindan higbir sekilde etkilenmez, bagimsiz durumdadir.

e Bagka bir oyunu izleme = Paralel oyun: Cocuk oyununu bagimsiz oynamaktadir ancak
sectigi aktiviteler gocugu diger cocuklarin yakinina getirir. Cocuklarin kullandiklari
materyaller birbirine benzemeyebilir. Cocuklar oyun sirasinda birbirlerini
etkilemezler.

e Birlikte oynanan oyun= Beraber oyun: Cocuk diger ¢ocuklar ile birlikte oynar, oyun
grubuna katilir, karsiliklr iletisim vardir. Cocuk arkadaslarinin oyununu desteklemek,
degistirmek veya engellemek niyetinde olabilir. Bu oyunlar bir amaca gore organize
edilmez ve igbirligi yoktur.

e Isbirligine dayali oyun = Kooperatif oyun: Bu oyunda oyunun amacini goz oniinde
bulundurarak beraberce oyunun amacima ulasmak i¢in isbirligi yaparak oyunun
sonucunu basarmak ve birlikte oynamaktir. Bu oyun dénemindeki ¢ocuklar arasinda
sosyal etkilesim bulunmaktadir ayrica ¢ocuklar oyunun amacina ulasmak i¢in oyun
oynamaktadir. Oyun icerisinde kullanilan oyun ara¢ gerecler de buna uygun sekilde

paylasilir (Bal, 2005).
2.1.5.3. Smilansky 'nin Oyun Siniflandirmasi

Gelisim kuramcilarindan olan Smilansky (1990)’a gore, duyu-motor deneyimlerin
Otesinde soyut diisiince sistemlerinin gelismesine dayali bir bi¢cimde oyun

siniflandirmasini {i¢ sinifta gruplanacak sekilde siniflandirmaktadir (Ozgiir, 2000).
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Fonksiyonel oyun: Bu oyun tiirii basit kas hareketlerinden olusmaktadir. Kendi ya da
baskalarinin hareketlerini taklit etme yoluyla olusan oyundur. Oyunun belli bir amaci
bulunmakta ve sembolik degildir.

Yapi-Insa oyun: Cocuk uzun siire boyunca oynadig materyal ile mesgul olabilir ve
materyal ile bir yapi1 olusturulabilir.

Sembolik oyun: Cocuklarin ihtiya¢ ve ilgi alanlarina gore hayali olarak {iirettikleri

oyunlardir.

2.1.5.4. Moore’nin Oyun Siniflandirmasi

Moore (1992)’e gore, bes yasin altinda ve bes yasin iistiinde yer ¢ocuklari oyun igerisinde

gosterdikleri davraniglarina gore bes farkli gruba ayirarak smiflandirmistir (Ozgiir, 2000).

Aktif (Etkin) oyun tiirleri: Viicut ve beynin esgiidiimlii olarak, cesaret, risk ve fiziksel
sagligr tesvik edici sekilde ¢evre ile bedenin mekansal olarak hareket iliskisidir.
Ormnegin; sallanma, tirmanma, atlama, dengede durma gibi aktiviteleri kapsar. Viicut
enerjisi yliksek olan aktiviteleri kapsamaktadir.

Toplumsal oyun tiirleri: Cocuklarin birbirlerini tanimalarini ve toplumsal 6zelliklerin
dominant oldugu edilgen yapili aktivitelerdir. Oturma, konusma, okuma, digerlerini
gbzlemleme gibi viicut enerjisi her zaman birliktedir.

Biligsel oyun tiirleri: sabit olmayan ya da sabit ¢evrede, 6gelerin kullaniminin yaninda
cevresel temelli, sorun ¢ézmeye yarayan ve bilgi ogreten oyunlardir. (Tahterevalli
kullanmak gibi).

Diissel oyun tiirleri: Cocuklarin ¢evresindeki objelerin zihinsel olarak doniisiimii ile
ilgilidir (Tas1 ya da yaprak gibi objeleri para yerine kullanmak gibi). Yiiksek
miktardaki psisik enerji, farkli miktardaki viicut enerjisiyle birliktedir.

Yaratici oyun tiirleri: Cocuklarin tiim aktiviteleri genel olarak az ya da ¢ok yaraticidir.
Cocuklar viicut kullanim sekilleri ya da digerlerine bagl olarak su oyunu, kum oyunu,

kale insasi, ¢ukur kazma, boyama gibi evrenin doniigiimiinii igerir.

2.1.6. Oyunun Cocuk Gelisimine Etkisi

Oyunun c¢ocugun gelisimi, 6grenimi gibi konularda ¢ok 6nemli bir etken oldugu cok

eskiden beri bilinmesine ragmen bilingli bir sekilde kullanim1 yeni sayilir. S. Freud ve

onu takip eden ¢ocuk ruh doktorlari ¢cocugu tanimada ve ¢ocugun kisilik gelisiminde

oyunun ¢ok degerli bir ara¢ oldugunu gostermislerdir (Y oriikoglu, 2002).
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Cocuk oyun sayesinde cevresindeki diinyayr tanir ve kendi yeteneklerini kesfeder
(Herrington 1998, Carborn 2001). Cocugun fiziksel, entelektiiel, duygusal potansiyelini

ortaya ¢ikarmasini ve tanimasini saglamaktadir (Y1lmaz & Bulut, 2003).

Oyun, c¢ocuklarin fizyolojik gelismesine, yasami kavramasina, topluma katilmasina
(sosyallesmesine), kisiligini olusturabilmesine ayrica kiiltiiriin kendinden sonra gelen

kusaklara aktarilmasina yardimei olur. (Cukur, 2009).

Oyun ¢ocugun egitimi yoniinden ¢ok 6nemlidir. Cocuk yasaminda gerekli olan bilgi,
beceri ve davraniglart oyun esnasinda kendiliginden 6grenebilmektedir. Oyun yolu ile
cocuk kisiligini sekillendirebilir. Cocuklar oyun ile yeteneklerini pekistirebilir, diirtistliik,
yardimlasma, dayanigma, paylagsma, kazanma ve kaybetme gibi olgularin yani sira ileride

iistlenecegi rol ve fonksiyonlar1 kavrayabilir (Esen, 2008).

Parklarda ya da ¢ocuk oyun alanlarinda nitelikli bir sekilde oyun oynama firsati elde eden
cocugun kendine olan giiveni, dil becerilerini, fiziksel becerilerini, iletisi kurma
becerilerini, sosyal yeteneklerini ve beyin fonksiyonlar1 daha saglikli gelismektedir
(Anonim, 2005). Cocuk cevresi hakkinda bilgi ve anlayis sahibi olmasi etrafindaki
objelerin, bu objeler arasindaki iliskileri inceleme ve 6grenme firsati vermenin yani sira

sosyal rolleri gelisim gostermektedir (Baséz & Cakmake1, 2002).

Cocuk arkadasiyla ya da diger cocuklar ile oynadig1 zaman sorumluluk alma, paylasma,
cevreyle olumlu iligskiler kurma, diger insanlarin haklarina ve ozgiirliiklerine saygi
duymayi ve toplumda yer alan kurallar1 6grenir. Cocuklar oyun ile kendini kars1 tarafa
ifade edebilecegi, yeteneklerini kesfetme, bir seyi yapabilmek i¢inde olan potansiyeli
ortaya ¢ikarmasiin yani sira fiziksel, psiko-motor, duygusal ve zihinsel ayrica sosyal
ozelliklerinin gelismesini saglamaktadir (Ding, 1993). Oyunun ¢ocuklarin gelisim
alanlar1 lizerine 6nemi azimsanamayacak kadar ¢ok 6nemlidir. Bu sebeple oyun ¢ocugun

hayatinin i¢inde yer almasi i¢in 6zenle dikkat edilmesi gereklidir (Arnas, 2004).
Oyunun ¢ocuk gelisimindeki etkilerini su basliklar altinda agiklayabiliriz:

e Oyunun ¢ocugun fiziksel gelisimine etkisi

e Oyunun ¢ocugun psiko-motor gelisimine etkisi

e Oyunun ¢ocugun dil gelisimine etkisi

e Oyunun ¢ocugun duygusal ve zihinsel gelisimine etkisi

e Oyunun ¢ocugun sosyal gelisimine etkisi
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2.1.6.1. Oyunun Cocugun Fiziksel Gelisimine Etkisi

Oyun cocuklarin hareket etmesini saglar ve fazla yorgunluk hissetmeden viicutlarini
calistirmalarin1 saglamaktadir. Cocuk hareketleri sayesinde solunum, diyafram, kalp

caligmasi, beslenme ve kaslarin gelismesine destek olur (Sahinkaya, 2008).

Oyun sirasinda ¢ocuk kosma, ziplama, tirmanma gibi fiziki giic isteyen oyunlar ile
dolagim, solunum, sindirim gibi sistemlerinin diizenli bir sekilde c¢aligsmasi
saglanmaktadir. Kaslarin diizenli olarak hareket etmesini, giiclenmesini, i¢ salgi
bezlerinin diizenli bir sekilde ¢alismasini1 ve viicutta bulunan fazla yaglarin yakilmasi
oyun ile saglanir. Hareketli oyunlar sayesinde ¢cocuklar ¢evresini ve yasadiklari diinyay1
tanirlar. Ayrica oyunlar ¢ocuklarin algisal gelisimini de gelistirebilmektedir. Cocuklar
gerekli olan hareketleri oyun igerisinde daha kolay yapabilmektedir. Oyun ¢ocuklara
daha rahat hareket etmelerine firsat vermekte ve bu rahatlik cocuklarin daha hizl
gelismesini saglamaktadir. Ag¢ik alanlarda oynanan oyunlar ile ¢ocuklar gelisimleri igin
gerekli olan D vitamini ve temiz havayr farkinda olmadan almaktadir. Bu yiizden

cocuklar acik alanlarda daha neseli oynamaktadir (Akandere, 2006).

Cocuk oyun sirasinda tirmanma, kayma, kosma gibi hareketleri siirekli olarak tekrar
etmesi ¢ocugun biiyiik kaslarimin gelismesini desteklemektedir. Oyun boyunca tutma,
kesme, baglama, diigiimleme, yogurma, delme, boyama, 6rme gibi etkinlikler ¢ocuklarin
kiigiik kaslarinin gelismesini ve el becerilerini gelistirmesini saglar (Kogkar vd., 2013).
Oyun siiresinde el becerilerinin gelismesi sayesinde ¢ocuk ilerde okula gittiginde kalem
tutma, ¢izgi, yaz1 yazma gibi becerileri gelismis olur (Topaloglu & Gordesli, 2012). Oyun
cocugun bedenen dayanikli, ¢evik, diizglin beden goriiniimii, denge, gii¢, hiz, kuvvet,

yetenek, zeka, ritim gelisimine ¢ok fayda saglamaktadir (Kaya, 2009).

Stratton & Mullan (2005)’de yapmis olduklar1 arastirmada, fiziksel aktivitelerde
bulunmayan c¢ocuklarin basta obezite olmak iizere cesitli saglik sorunlarina yol
acabilecegini belirtmektedir ve renkli, ilgi ¢ekici ve glivenli oyunlar ile cocuklarin fiziksel

aktivitelerinin arttirmanin daha diisiik maliyetli bir yontem olmasina dikkat ¢ekmistir.
2.1.6.2. Oyunun Cocugun Psiko-Motor Gelisimine Etkisi

Psiko-motor gelisim; fiziki biiylime ve gelisime paralel olarak merkezi sinir sisteminin
gelisim gostererek hareketlilik kazanmasidir (Anonim, 2011). Gelisim siireci viicudun
icinden disa dogru ve ayni zamanda bastan asagi dogrudur. Cocuklarin kii¢iik ve biiyiik

kaslart ilk yillarda hizli bir ilerleme gosterir. Kiiclik kaslarin olgunlagmasi ile birlikte
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onceden rasgele bir sekilde yapilan hareketleri beceriye doniistiiriir. Oyun bir nesneyi
kavrama, tutma, birakma, delme, oksama, yogurma, ilikleme, kesme, delikten ip gecirme,
acma, kapama, ¢izme ve boyama gibi hareketler sayesinde kiiciik kaslarin gelismesini
saglamaktadir. Cocuk kosma, atlama, yiirlime, tirmanma, kayma, merdivenden ¢ikma
inme, agirlik tasima, kalkma, ¢dmelme, sekme sigrama, sallanma, dengede durma top
atma, bisiklete binme ve ip atlama gibi oyunlar araciligryla biiylik kaslarmin gelisimi
saglanir. Bunun yaninda basketbol, futbol, tenis, voleybol, jimnastik gibi spor aktiviteleri
de biiylik kaslarin motor gelisimini saglamaktadir. Hiz, dinamiklik, durgunluk, giic,
koordinasyon, dikkat ve esneklik gibi psikomotor yetenekleri oyun ile g¢ocuklara
kazandirilir. Psikomotor ve bedensel gelisim ¢ocuklar arasinda farklilik gostermektedir.
Bu nedenle secilecek oyunlar ¢ocuklarin gelisim diizeyi géz oniinde bulundurularak
secilmelidir. Cocuk oyun icerisinde yapmak istedigi hareketleri arkadaslari ile kolay bir
sekilde yapabilmesi saglanmalidir (Akandere, 2006). Cocugun hayatin1 sekillendiren bu
hareketlerin tiimii biiyiik kaslarin ve kiiciik kaslarin motor gelisimi sayesinde becerilerin

kazanilmasi sonucunda olusmaktadir (Bal, 2005).
2.1.6.3. Oyunun Cocugun Dil Gelisimine Etkisi

Cocuk oyunlarinda dilin kullanim1 mutlaka gerekir, bu kullanimda ¢ocuklarin dillerinin
gelisimini desteklemektedir. Oyun boyunca arkadaslarin1 anlamak ve kendi duygularini,
diisiincelerini  arkadaslarina anlatmak zorundadir. Sembolik oyunlar 0&zellikle
cocuklarinin dil gelisimine biiytik katki saglamaktadir (Bal, 2005). Oyun igerisindeki dil
gelisimi, zihinsel gelisim ile paralel olarak ilerlemektedir. Oyun esnasinda ¢ocugun
farkinda olmadan dogal bir sekilde kelime haznesi ve ifade etme yetenekleri gelisim
gbstermenin yani sira ¢ocuklarin bir olayr bastan sona kadar anlatma becerisi de kazanir
(Topaloglu & Gordesli, 2012). Ayrica dil problemi bulunan ¢ocuklarin oyun ile bu dil
problemlerini diizeltmeye calistig1, daha diizgiin ciimleler kurabildigi ve rahat bir sekilde

kendini ifade etme yetisi kazanabilmektedir (Akandere, 2006).
2.1.6.4. Oyunun Cocugun Duygusal ve Zihinsel Gelisimine Etkisi

Akandere (2006), Sun & Seyrek (2006), oyun ile cocuk duygu ve diisiincelerini ifade
edebilmekte ayrica biiyiiklerin, ebeveynlerin koymus oldugu smir, kisitlama ve
kurallardan kurtulmasini saglamaktadir. Oyun ile ¢ocuklar kendini 6zgiir bir sekilde ifade
edebilir ve gevreleriyle uyumlu bir sekilde iliskiler kurabilmektedir. Cocuk sevgi, saygi,

mutluluk, seving gibi olumlu duygu davranislarin1 oyun ile gosterebilmekte ve ofke,
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kiskanclik, kizginlik, rekabet, gibi olumsuz duygu davranislarini da oyun araciligiyla disa
yansitabilmektedir. Cocuk i¢ diinyasinda olanlar1 bu sekilde farkinda olmadan
ebeveynlerine ya da biiyiiklerine aktarabilmektedir (Ersan, 2006). Cocuklar oyun
esnasinda kendilerini rahat ve dogal bir sekilde ifade edebilmektedirler. Cocuklar oyun
esnasinda giin i¢inde yasadiklari olumlu ya da olumsuz duygulari ifade edebilme ve tekrar
yasama firsati bulabilmekte ayrica oyun igerisinde kazanma ile basarinin hazzini ve
arkadaslar1 ile igbirligi ve birlikte olmanin mutlulugunu yasamaktadir (Topaloglu &

Gordesli, 2012).

Freud & Walder gibi, Psikoanalitik kuramcilar oyunu ¢ocuklarin endisesini hafifletici yol
olarak, baskilardan, ¢atigmalardan, gerilimden uzak ve keyif verici aktiviteleri tekrarlama
ve yasaklanan giidiileri ifade edebilmek seklinde tanimlamaktadir. Cocuk oyun ile gercek
hayatta ifade edemedikleri duygu ve diislinceleri rahatlikla ifade edebilir ve bunlari

sembolik bir bigimde oyunlarina yansitabilir (Tiirkan, 2009).

Oyun ¢ocugun psiko-motor, fiziksel, duygusal ve sosyal gelisiminin yani sira zihinsel
gelisimi icinde ¢ok onemlidir. Cocuk oyun oynama siirecinde bir yandan da g¢evresini
arastirma, tanima ve problem ¢6zme olanagi bulmaktadir. Bu nedenle ¢ocuk ¢evresinde
olup bitenleri farkina olmadan sekil, renk, biiytikliik, agirlik, boyut, hacim, 6l¢gme, sayma,
mekan, zaman ve uzaklik gibi kavramlarla eslestirme, siralama, smiflandirma, sentez,
analiz ve problem ¢dzme gibi zihinsel islemleri kolay bir sekilde 6grenebilir (Bal, 2005).
Oyun ile ¢ocuk yeni bilgiler edinir ve bu bilgileri uygulama firsat1 bulabilmektedir.
Oyunlar ile cocuklarin isitsel, gorsel hafizasi giiclenir, isimlendirme, muhakeme,
planlama, ama¢ dogru yonelme ve problem ¢ozme gibi biligsel sliregleri

desteklenmektedir (Topaloglu & Gordesli, 2012).
2.1.6.5. Oyunun Cocugun Sosyal Geligimine Etkisi

Cocukluk donemi igerisinde oyun ¢cocuklarin gelisimi i¢in ¢ok biiyiik etkisi vardir. Uygun
sekilde tasarlanmis bir ¢ocuk parki ya da g¢ocuk oyun alami ¢ocuklarin yalniz
problemlerini ¢ézmek ile kalmaz ayrica sosyal iligkilerini gelistirmesine de katki
saglamaktadir (Yilmaz & Bulut, 2007). Sosyallesme, bireyin toplum kurallarma ve
degerlerine uymay1 6grenmesi, ayn1 zamanda bu degerleri kabul etmektir (Bal, 2005).
Seving (2004)’ e gore, oyun igerisinde bir cocuk iyi-kotii, hakli-haksiz, dogru-yanlis gibi
toplumsal deger olan ahlaki kavramlar1 goriir, dener, 6grenir, benimseyerek benliginin bir

parcas1 olmaktadir. Oyun ile ¢ocuk sira bekleme, paylasma, hakkini savunmayzi, igbirligi
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yapma, baskalariin haklarina saygi gdsterme, ¢evresiyle uyumlu olma, temizlik, diizen,
karsisindakini dinleme, verilen gorevi iistlenme, karar verme ve iletisim kurma gibi
toplumsal davraniglar1 kazanabilmektedir (Tekkaya 2001, Kogkar vd. 2013). Cocuk
yetigkinleri taklit ettigi hayali oyunlar ile ger¢ek yasantisinin parcasi olacak deneyimleri
kazanabilmektedir (Ersan, 2006). Okul 6ncesindeki 3-6 yas grubu cocuklar oyun ile
sosyal yagsama uyumu 6grenirler. Bu donem igerisinde ¢cocuk gercek hayattaki cinsiyet
rolleri ile iliskin temel algilar1 olusturmaya baglar. Kendi cinsiyetine ait olan

ebeveynlerinin rollerini oyunlar ile taklit etmektedir (Topaloglu & Gordesli, 2012).

Ozdogan (1997)’e gére, ¢ocuklar oyunlarinda birbirine drnek olmayi iistlenmektedir. Bu
durum biiyiik ¢ocuklarin kiigiik ¢ocuklarin sergiledigi davranislara verdikleri olumlu veya
olumsuz tepkilere bagli olarak o davranisin benimsenmesinde ya da degismesinde 6nemli
rol oynamaktadir. Oyun oynarken ¢ocuklar oyun grubu i¢inde kendi fikir ve goriislerini
grup icerisindeki diger arkadaslari ile karsilagtirma, tartisma ve diizeltme olanagina
sahiptir (Esen, 2008). Oyun ile ¢cocuk toplum igerisinde yer almayi, bagkalarinin hak ve
Ozgilrliigiine kars1 saygi duyma, kendisinin hak ve 6zgiirliigiinii de savunmay1, paylasma,
yardimlasma, lider olma, kaybetme ya da kazanma gibi bircok toplumsal ozellikleri

Ogrenir (Akandere, 2006).

2.1.7. Cocugun Oyununu Etkileyen Faktorler

Cocugun oyunu gelisim asamalarina gore sekillendigi i¢in yas, sosyo-ekonomik diizey,
cinsiyet, iklim, yasadig1 ¢evre ve c¢ocugun gelisimi gibi c¢esitli faktorlerden
etkilenmektedir (Yoriikkoglu 2002, Pehlivan 2005). Cocugun oyununu etkileyen faktorler

asagida verilmistir.

e Kiiltiir: Cocuk oyunu onceki kusaktan ya da ¢evreden taklit etme yoluyla 6grendigi
icin oyun kiiltiirler arasinda farklilik gostermektedir. Amerikali ¢ocuklarin grup olarak
oynan oyunlar1 daha ¢ok sevdikleri ve dramatik oyun tiirlerini yalnizca kiigiik yasta
sevdikleri belirlenmis, Japon ¢ocuklarin ise dramatik oyunlari sevme siireleri

Amerikan ¢ocuklarina gére daha uzun oldugu belirlenmistir (Y 6riikoglu, 2002).

e iklim: Cocuklarin oyun tiirii se¢iminde iklimin kosullarinin 6nemli derecede 6nemi
oldugu goriilmiistiir. Cocuklar sicak aylarda daha az enerji ve gli¢ gerektiren oyunlari
tercih ederken serin aylarda ise daha fazla enerji ve gii¢ gerektiren hareketli oyun

tiirlerini tercih etmektedir (Yoriikoglu, 2002).
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e Zeka ve sosyal kabul: Zekad olarak diger cocuklardan ileride olan cocuklar
arkadaslarina gore daha fazla yaratici ve dramatik oyun tiirlerini tercih etmektedir.
Yast biiylik olan zeki ¢ocuklarda genelde oyunlarinda yalniz ve fazla fiziksel giic
gerektirmeyen oyun tiirleri icerisinde yer almayi tercih etmektedir. Sosyal olarak kabul
gormeyen cocuklarda oyunlarini genel olarak yalniz oynamayi tercih etmektedir.
Arkadaslar arasinda popiiler ve daha iyi iliskileri olan ¢cocuklarda daha aktif bigimde
oyun igerisinde yer almaktadir (Yoriikoglu, 2002).

e Sosyo-ekonomik diizey: Ailenin ya da yasadigr bolgenin sahip oldugu sosyo-
ekonomik diizey cocugun sahip olacagi oyun elemaninin sayisi, niteligi gibi 6zellikleri
etkileyecegi i¢in ¢ocugun oynayacagl oyun seklini ve kalitesini de etkilemektedir.
Cocugun elinde bulunan zengin oyun elemani ¢ocugun oyun tercihlerinin degisim

gostermesine neden olacaktir (Yoriikoglu, 2002).

e Gelisim diizeyi ve saglik: Cocuklarin oyununu etkileyen en 6nemli 6zelliklerden biride
cocugun zihinsel ve motor gelisimidir. Motor gelisimi iyi olan bir ¢ocuk, motor
gelisimi yetersiz olan bir ¢ocuga gore daha aktif olacaktir. Bir cocugun gelisiminin
akranlarina gore geri kalmasi ¢ocugun oyun gelisim asamalarinda c¢ok fazla
degisikliklere neden olmaz iken yalnizca gelisim asamalarinin hizinda farkliliklara

neden olmaktadir (Y 6riikkoglu, 2002).

e Cinsiyet: Cocuklarin ilk ¢ocukluk donemi igerisinde oyunlart cinsiyet olarak bir
farklilik gostermemektedir. Bu donem icerisinde erkekler kizlara gore daha fazla aktif
oyunlar1 tercih etmektedir. Son cocukluk donemi ile birlikte ¢ocuklarin oyunlar
cinsiyete gore farklilik gostermektedir. Oyun igerisinde kullanilacak materyal olarak
da cinsiyete gore farklilik géstermektedir. Son ¢ocukluk ile birlikte ¢ocuklar daha fazla

kendi cinsleri ile oyun oynamayui tercih etmektedir (Y ortikoglu, 2002).

o Kitle iletisim araclari: Cocuklar sinema, tiyatro, televizyon izleme, tablet video izleme
gibi kitle iletisim araclarinda zaman gecirmeyi ¢ok sevmektedir. Cocuklarin kitle
iletisim araglarinda gecirdikleri siire zaman ile artmaktadir. Cocuklar i¢in biiyiik
Oneme sahip olan kitle iletisim araclar1 cocuklarin oyun tercihlerini etkileyen dnemli

etkenlerdendir (Yd6riikoglu, 2002).
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2.2. COCUK OYUN ALANLARI

Giir & Zorlu (2002)’ye gore, ¢cocuk oyun alanlart ¢ocuklarin oyunlart dogrultusunda
tasarlanmis, ¢evreden belli bir sinir ile ayrilmis, genel olarak sabit oyun elemanlarini
bulunduran, kiiciik yastaki cocuklarin biiyiiklerin kontrolii altinda oynadigi agik

alanlardir.

Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin kullanmasi i¢in tahsis edilmis, konut, mahalle ya da bir
semtin tamamina hizmet edecek, ¢esitli fonksiyonlar1 igerecek sekilde tasarlanmis aktif

rekreasyon alanlaridir (Cetin, 2003).

Cocuk oyun alani, igerisinde farkli oyun elemanlarmin yer aldigi, ¢cocuklara doga ile
bulusmay1 saglayan ya da belirli amaglara gore tasarlanmis ¢ocuklara oyun oynama firsati
sunan alanlardir. Cocuklar i¢in ayrilmis bu alanlarda ¢ocuklar oyun elemanlari ile ya da
oyun elemanlarin1 kullanmadan bos alanlarda kendilerine oyunlar ve diinyalar
olusturmaktadir. Oyun alanlar1 cocuklarin duygusal, sosyal, fiziksel, biligsel gelisimi ve
egitim i¢in gerekli olan aktiviteleri desteklemek adina yapilmig mekansal egitim

cevresidir (Tekkaya, 2001).

Cocuk oyun alanlar1, giiniimiizde asir1 betonlagsmis olan kentlerimizde ¢ocuklar i¢in agik
alanda oynama, rahatlama ihtiyaclarin1 karsilamasi icin firsat sunmakta, enerjilerini disa
atabilme, bir yandan da sosyal iligkilerini arttirma imkan, fizyolojik gelisimlerine katkida
bulunan, 6grenmesine imkéan saglayan igerisinde oyun elemanlarinin bulundugu oyun
amagh tasarlanmis acgik alanlardir (Acar, 2003). Cocuk oyun alanlari, ¢ocugun
gelisiminde 6nemli yer alan ¢ocugun aktivitelerini yapabilmesi i¢in olanak veren ¢ocuklar

i¢in tasarlanmis mekanlardir (Tandogan, 2011).

Yilmaz (2003)’e gore, Amerika’da oyun alanlari; ¢ocuk bahgesi-ilkokul birlikteligi ve
cocuk bahcesi ve park birlikteligi seklinde ele alinmistir. Almanya’da oyun ve g¢ocuk
bahgeleri icin 0,5-2,4 m? kisi basina bir deger ongoriilmektedir. Avustralya’da 5000
kisinin yasadigi bir mahallede oyun alani olarak 14.000 m? onerilmistir. Fransa’da kent
i¢ci oyun alanlarinda ¢cocuk basina 5 m?’lik alan, serbest oyun alanlarinda ise cocuk bagina
10m?’lik alan Onerilmistir. Ingiltere’de ise ¢ocuk basina diisen 6neri oyun alam 24,1

m?’dir.

Ulkemizde ¢ocuk oyun alanlar1, “Cocuk Bahgesi” olarak ele alinmakta, alan ihtiyaglar:
kent plancilarina gore farklilik gostermektedir. Apartman tipi yerlesim alanlarinda

cocuklar i¢in ayrilan cocuk bahgesi 1000 m?’den daha az olmamasi gerektigi
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savunulurken, arastirmacilarin bazilarina goére cocuk bagina 6,5 m? alan ayrilmasi
gerektigini, cocuk bahgesinin 250 m*’den daha kiigiik olmamasi gerektigini ve yerlesim
alanin biytikliigiine baglh olarak 250 m? ile 1000 m? arasinda bir alanin ayrilmasi
ongorillmektedir (Uzun, 1993). 2 Eyliil 1999 tarihinde yayinlanan ve 23804 say1li Resmi
Gazete’ de yayimlanan Imar Kanunu yonetmeligini gore kisi basina 10 m?’lik yesil alan
degerine bakildiginda, kisi basina yaklasik 2,114 m? olacak sekilde ¢ocuk oyun alani

belirlenmistir.

2.2.1. Cocuk Oyun Alanlarmnin Tarih¢esi

Brett (1993)’e gore, ¢ocuk oyun alanlarinin insasinin uzun bir tarihi bulunmaktadir. lk
ornegi de Henry Bernard tarafindan 1848’de yapildig1 diistiniilmektedir (Moore, 2006).
Cocuk oyunlarinin 19. Yiizyildaki 6rneklerinden bir kare Sekil 2.1°de verilmistir.

Sekil 2.1. 19. Yiizyil’da Central Park’taki ¢ocuk oyun alani (Anonim 2018).

Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin bireysel olarak gelisebilmeleri i¢in giivenli mekanlar
olusturmak, (Ramusson, 1998) sehrin tehlikeli ve kalabalik sokaklarindan uzak tutmak
icin ve ¢ocuklarin suca karigma oranini azaltabilmek amaciyla ortaya ¢ikmistir (Frost,
1986). Kamusal oyun alanlarmin ilk ortaya ¢ikist 19. ylizyilin sonlarina dogrudur
(Kusuluoglu, 2013).
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Birinci ve ikinci diinya savaginin bitmesinden itibaren yeniden planlanan sehirlerin
icerisinde ¢ocuklar i¢in yapilan oyun alanlar1 gériillmeye baslanmistir. Sehirde yer alan

cocuklar kendileri i¢in ayrilmis oyun alanlarina yonlendirilmistir (Celikhan, 1990).

Diinya {izerinde ilk ¢ocuk oyun alani, Amerika’nin Boston sehrinde 1862 yilinda sehirde

bulunan ¢ocuklar1 kotii ortamdan uzak tutmak niyetiyle kurulmustur (Zengin, 2001).

1890 yilindan itibaren yerlesim alanlarinin igerisinde ¢ocuk oyun alanlarinin kurulmasi
zorunlu hale gelmistir. 20. yy baslarinda Amerika’nin New York sehri sokaklarinda
cocuklarin oyun oynamasi sirasinda araba ¢arpmasi sonucu birgok ¢ocugun oliimii ile
sonuclanan kazalardan sonra sokakta oyun oynamak yasaklanmis ve ¢ocuk oyun alanlar1
yayginlagmistir. BoOylece ¢ocuklar sokaklardan ayrilarak kendine oOzel tasarlanmis

alanlara cekilmistir (Robb 1988, Kusuluoglu 2013).

2.2.2. Cocuk Oyun Alanlarimin Onemi

Arastirmalara gore yapilasmis bir c¢evre c¢ocuk ve genglerin fiziksel aktivitelerini
kisitladig1 goriilmiistiir (Sallis vd. 1998, Salens vd. 2003, Humpel vd. 2004, Transpotation
Research Board 2005, Duncan vd. 2005, Davison & Lawson 2006). Gliniimiizde gelismis
sehirlerde ¢ocuklarin kiigiik oyun alanlari icerisinde itisip kakigma ile gelisemeyecekleri
goriilmiis ve neredeyse tiim sehirlerde ¢ocuklara biiyiikler kadar 6nem verilerek, kolay
bir sekilde oynamalarina olanak taniyacak, bir araya gelebilecekleri alanlar gereklidir

(Bektas, 2003).

Oyun alanlar1 su¢ oranlarini azaltmakta, cocugun kisiliginin gelismesini yardim etmekte,
ahlaki deger kazanmasinda dnemli etkiye sahiptir (Ozgiir 2000, Bektas 2003, Bal 2005).
Cocuk oyun alanlari, ¢gocuklar i¢in oyun imkani sunarak ¢ocuklarinin gelisimine 6nemli
katki sunmanin yani sira kent ici yesil alan sistemlerine de biiylik katki saglamaktadir

(Uzun, 1993).

Yapilan arastirma ve goézlemler sonucunda oyun alanlarinin ¢ocugun cevresine olan

etkileri su sekildedir (Bektas, 2003).

e Yapay ¢evrenin kat1 formuna kiyaslandiginda ¢ocugun eli ile degistirme olanagi veren

ve ¢evresini tantyabilme imkani sunmaktadir.
e Doga ve evreni anlamasini sunmaktadir.

e Temel deneyim kazanmasina yardimci olmaktadir.
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e Yaraticilig1 ve tireticiligine katki saglar.
e (Cocugun ruh saglinin korunmasinda katkisi ¢ok biiyiiktiir.

Cocuk oyun alanlar1 c¢ocugun farkli yas gruplarindaki c¢ocuklar ile bir ortamda
bulunmasini saglayacagi i¢in yas gruplar igerisinde akici yasam olacagindan dolay1

cocugun deneyimlerinin zenginlesmesini saglayacaktir (Bektas, 2003).

2.2.3. Cocuk Oyun Alanlarinin Siniflandirilmasi

Cocuk oyun alanlar1 tasarimini etkileyen en 6nemli etken cocuklarin gelisim evreleri,
cocuk gelisim evresine gore farkli oyun ihtiyaci gereksinimi duydugu i¢in buna gore

cocuk oyun alanlar1 da farklilik gostermektedir (Ozgiir, 2000).
2.2.3.1. Biiyiikliiklerine Gére Cocuk Oyun Alanlarinin Siniflandiriimast

Oyun alanlar1 hizmet ettigi kitleye ve biiyiikliiklerine gore iic grup igerisinde
toplanmaktadir (Ozgiir, 2000). Bu oyun alanlar1 Ozgiir (2000)° e goére sdyle

siralanmaktadir;
e (Cocuk bahgeleri

0-6 yas arasindaki ¢ocuklarin serbest bir bigimde oynayabilecekleri, aktif oyun oynamaya
imkan verecek bigimde oyun elemanlar ile donatilmig alanlardir. Konutlarin yakininda
bulunmasi sebebiyle konutlardan gozlemlenebilmekte ve bu oyun alanlar1 yakininda ana
ulasgim hatti, ara¢ trafiginin yogun oldugu yollarin bulunmadigi mekéanlarda olmasi
gerekmektedir (Ozgiir, 2000). Cocuk bahgeleri &zel bahgeleri bulunmayan toplu
konutlarin arasinda kalan kapali bolgelerde ya da sehirlerdeki parklarin igerisinde yer alan

oyun alanlariin bir kdsesinde yer alacak sekilde planlanmalidir (Sorkun, 1996).

Cakar (2003)’de yaptig1 bir calismada; ¢cocuk bahgeleri kentlerin yesil sistemlerinin en
kiiciik birimlerini olusturmakta ve alt1 yasindan kiiclik ¢ocuklarin oyun faaliyetlerini
gerceklestirebilecegi, oyun aletlerinin yer aldigi mekanlar olarak tanimlamaktadir. Bu
mekanlar okul dncesi ¢ocuklar icin hizmet ettigi i¢in buralarin 1-3 ve 3-6 yas grubu

cocuklara uygun sekilde tasarlanmasi gerektigini belirtmektedir.

Cocuk bahgeleri miistakil ev bahgelerinde tasarlanabilecegi gibi ayni zamanda tiim peyzaj
tesisleri ile birlikte de tasarlanabilmektedir. Ortaklasa tasarlandig1 durumda tiim tesislere
ayrilan alanin %3 oraninda alan cocuk bahgeleri i¢in ayrilmasi gerekmektedir (Cin,

2005).
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e Semt oyun alanlari

Asil islevleri 6-14 yag arasinda yer alan ¢ocuklara hizmet etmek olan bu oyun alanlari
diger c¢ocuklarin ihtiyaclarin1 da kapsayan belirli tesisleri kapsamaktadir. Bu oyun
alanlarinda oyun aletleri i¢in alan bulunmasinin yan sira diger oyunlar i¢inde agik alan
yer almakta bu agik alan igerisinde golgelik, ¢im alan, siginma evi, gegme delikleri gibi
boliimler bulunmaktadir. Bu oyun alanlarinin ¢evresi ¢itler ya da algak duvarlar ile
cevrilmelidir. Bu alanlarda ¢it malzemesi olarak kullanilabilecek en iyi materyal agag
veya diger bitkisel igerikli materyallerdir. Iyi bir sekilde planlanmis bir semt oyun alani
icerisinde 0-6 yas grubu g¢ocuklar icin yeterli diizeyde bir oyun alani ayrica biiyiik
cocuklar i¢in oynayabilecekleri ya da aktivitelerini yapabilecekleri (futbol, tenis,

basketbol, voleybol) gibi spor alanlar1 olmasi gereklidir (Ozgiir, 2000).

Lewis (1957)’e gore, genel olarak niifusun 1/4’tni 5 ile 15 yas arasinda bulunan
cocuklarin olusturdugunu ve bu ¢ocuklarin 1/3’{inlin ayn1 zamanda oyun alaninda oldugu
diisiiniilerek, her ¢ocugun aktivitesi i¢in yaklasik olarak 6,75 m? alan gerekli oldugu

hesaplanarak standartlar1 belirlemenin dogru olacagini belirtmektedir (Acar, 2003).
¢ Biiyiik oyun alanlar

Bu oyun alanlar1 genglerin ve yetiskinlerin aktif rekreasyon ihtiyaglarina cevap vermenin
yani sira ¢ocuklarin oyun ihtiyaglarini karsilamak i¢in oyun alanlarini da igermektedir.
Bu mekanlara bisikletle veya yliriiyerek kolay bir sekilde ulasilabilmelidir. Bu oyun
alanlar1 yliksekokullara yakin alanlarda bulunmalidir. Biiyiik alanlarinda oyun donatilari
hizmet verecegi topluma ve yas dagilimima gore farklilik gosterebilir. Biiyiik oyun
alanlar1 800 ile 1000 kisi arasinda topluluga hizmet verebilecek sekilde yaklasik olarak
4390- 43900 m*’lik bir alan1 igermesi gerekir (Ding, 1993).

Planlama ilkelerine gére bu oyun alanlarinin icermesi gerektigi rekreatif etkinlikler:
Futbol, voleybol, hentbol, tenis gibi oyunlarin oynanmasina imkan saglayan alanlar,
ylizme alanlari, oyun sahalari, konser alanlari, toplanma alanlar1 ve bagka Kkiiltiirel
etkinlikler i¢in kapali alanlar, amfi tiyatro, sosyal tesis gibi mekanlar1 bulundurmasi

gereklidir (Y1lmaz & Bulut, 2002).
2.2.3.2. Yas Gruplarina Gore Cocuk Oyun Alanlarimin Siniflandirilmast

Cocugun zihinsel ve fiziksel yonden gelisimi i¢in ¢evresindeki faktorler sosyal yasama
katiliminin yani sira soyut ve somut varliklarin bi¢imlenmesi i¢in dnemlidir. Cocuklar

oyun alanlar1 ¢ocuklarin oyun oynamasina imkan saglamanin yani sira egiterek ¢ocuklari
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gelecege hazirlamaktadir. Yas gruplarina 6zgii sekilde park tasarlamak i¢in yas gruplarina

ait Ozellikleri iyi bir sekilde bilmek gerekir. Cizelge 2.1°de ¢ocuklarin gelisim

donemlerine gore oynadiklar1 oyunlarin 6zellikleri verilmektedir (Acar, 2003).

Cizelge 2.1. Cigek (1993)’e gore ¢ocuklarin gelisimine gére oyunlarinin 6zellikleri

- Benlik duygusunun
gelismeye baglamasi

- Bu donemin etkin
aktivite bigimi
digerlerine ek olarak
kayma, sallanma,
kivraklik, atma, ipe
dizme, yazma, i¢ ige
yerlestirme,
yapistirma, kesme.

(Acar, 2003).

Gelisim Dogal Aksiyon | Belirleyici Ozellikler Oyun Davranisi Uygun Arac ve

Doénemleri Capr Geregler

1. Gelisim Mekansal

Donemi Siit | agidan oyunun

cocuklugu 6nemi yoktur.

donemi (0-1

yas)

- - - 3 yasinda ylirimekten | - Saldirganlig: disa

ZG ell§1m QL0 m Oyun, | - Yiiriimeyggg ¢ok kosma ve sik sik atmasina yarayan,

Dénemi konut yakin konusmaya baglama t5kezleyip diigme giiriiltii grkaran

Ozerkl%k ¢evresindedir. stit qocukh.lgunun durumu oyuncaklar, tahta

dnemi (1-3 gugsuz, edilgen ve - 2 yagin bitimine kadar tokmaklar, ¢ekilen ve

yas) bagimh dupimuindan tek bagina oyun, sonra itilen tekerlekli
gikma, 4 2-3 kisilik gruplar oyuncaklar, {ist iiste

- Bakiggigpagimh olusturma konulabilen plastik
lfaln,.la }lue..hg.r elfet . - Duygularini oldugu veya tahta kiipler.
Ozgiirligiinii surdyme gibi siiziilmeden - Bulastirma ve
arzusu arasinda gidip | o j; iimesi, bencil kirletme eilimlerini
geﬂlrr.l.e, davranis karsilamak amaciyla
- Biiylig k.aslar su, kum, kil ve camur
b, ile kiirek, kova vb.
oyuncaklar.

- Cesitli biiytikliikte
toplar, renkli tebesir,
ti¢ tekerlekli bisiklet.

.. e - Cok yaygin oynama - Bir 6ncekine ek
3."Gell$.1m 100-200 m ) Hareketllllglﬂn . - Tiim hareketleri biiyiikk | olarak; ip, halat, rol
Dénemi anlvatlmm, igucun ve bir hizla yapma oyunlari igin
O.,yun . bagimsizhigin artmast - Siirekli konum beraberinde getirilen
d6nemi (3-6 - Oyunda arkadag degistirme cesitli oyuncaklar.
yas) arama - 3-4 kisilik gruplar

- Yagitlarla iligki olugturma
kurmaya, birlikte - Kiz erkek ayn
oynamaya,
paylasmaya yatkinlik %:;gﬁf;?flarm

24




Cizelge 2.1 (devam). Cigek (1993)’e gore ¢ocuklarin gelisimine gore oyunlarinin
ozellikleri (Acar, 2003).

Gelisim Dogal Aksiyon | Belirleyici Ozellikler Oyun Davranisi Uygun Arag ve
Doénemleri Capr Geregler

.. - - Top ardindan kosma - Oncekilere ek olarak;
4DG ehs_lm éOO-4OO km - ) Buyullne hizinin - Kuralli oyunlarm ve iki tekerlekli bisiklet,
~onemt yun, sokaga yavasiamasive - sokak oyunlarinin (sek ip fileler, basket
Tlkokul ve gevreye bedenin dengesinin sek, kose kapmaca potasi, kiigiik el
donemi (6- tagmustir. artmasi sakiambag: vb.) ’ aletler’i
11 yas) - El-kol becerisinin baglamas: ’ ’

artmast - Kiz erkek

- Ust benligin gelismesi

- Ozdesim sonucu
cinsel kisiligin iyice
belirlenmesi

- 11. Yasa dogru soyut
diisiinceye gecis.

gruplagmalari ve
cinsiyete gore farkli
oyun egilimleri
belirlenmesi.

Oyun alanlari igerisinde farkli yas gruplarma ait olan oyun alanlarmin bir arada olmasi
cocuklar i¢in biiyiik yarar saglamaktadir. Bir oyun alani igerisinde birden fazla yas
grubuna ait oyun alani yer almasi durumunda ¢ocuk yasitlarinin disinda kendinden biiyiik
olan c¢ocuklarla ve eriskinler ile etkilesim halinde olacag i¢in yas gruplari arasinda akici
yasam i¢inde olacagindan dolay1 ¢ocugun deneyimi zenginlesecektir (Chamberlin, 1998).

Bu oyun alanlar1 agagidaki gibi siniflandirilabilir:
e (-3 Yas grubu ¢ocuklar i¢in oyun alanlari

Bu cocuk oyun alanlar kiigiik alanlar oldugu i¢in her cocuk i¢in 7-10 m*’lik alan
yeterlidir. Konut birimi igerisinde bulunuyorsa en az 50 m?’lik bir alan 6nerilmektedir.
Bu oyun alanlar1 komsuluk birimi igerisinde bulunuyorsa en az 300-500 m?’lik bir alan
onerilmektedir. Bu oyun alanlar1 igerisinde farkli hisleri verebilecek boliimleri
icermelidir. Bu oyun alanlar icerisinde kullanilacak bitkisel ya da yapisal materyallerin
hepsi ¢ocuk 6lcegine uygun olmasi gerekir. Bu alanlarin etrafi uygun ¢it materyali ya da
duvar ile ¢evrilmelidir. Cim alanlar {izerine ¢ocuklarin boyutuna uygun sekilde kiigiik
agaceiklar, ¢igekli ¢ali tiirleri kullanilmali ancak kullanilan tiirlerin dikenli ya da alerjen
tirler olmamasina dikkat edilmelidir. Alan igerisinde cocuklara oyun oynama imkani
sunan kum havuzu, kaydirak, ¢esme, kiiciik bir havuz ile donatilabilir (Ulug, 2007).
Chamberlin (1998)’e gore, bu donem igerisindeki ¢ocuklar i¢in mekansal olarak oyunun
onemi bulunmamaktadir. Bebekler bu donem igerisinde denge saglamay1 ve hareketlerini
kontrol etmeyi 6grenir. Bebekler bu donem igerisinde oto mekanizmalarini tanir. Dilleri,

dokunma, duyma ve gérme gibi becerileri arasinda bag kurarlar. Cocuklar iki yasini
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tamamlayana kadar bireysel oyun oynama egilimindedir, iki yasindan sonra bir-iki kisi
seklinde gruplar olusturarak oynamaktadir. Ug yas1 igerisinde ¢ocuk yiiriimek yerine daha
cok kosma egiliminde olur ama yeni yeni kosmaya basladigi i¢in sik sik tokezlenip
diismektedir. Cocuklarda bu donem igerisinde bencil davraniglar goriliir. Cocuk
saldirganligini atabilmesi igin ¢ekilen, itilen tekerlekli oyuncaklar, giiriiltii ¢ikaran
oyuncaklar, iist iiste konulan ahsap ya da plastik kiipler, kil, kum, su, camur, kova, kiirek
gibi oyuncaklar, farkli boyutlarda top, ii¢ tekerlekli bisiklet gibi oyuncak tiireleri bu
yaslardaki ¢ocuklar i¢in uygun oyun arag¢ gerecleridir (Cay, 2006).

Cocuklarin temiz hava, giineslenme gibi ihtiyaclarina cevap veren agik/yesil alanlar
¢ocuk i¢in oyun alanidir. Cocuklar tutunmaya, asilmaya veya bir seyleri cekmeye baslar.
Bebeklerin gecis donemleri icin belirli bir yas hesaplanamaz. Bebekler hizli bir sekilde
gelisim gosterir ve ¢evresini ¢ok iyi izledikleri i¢in ¢evre bilincinin bu dénem igerisinden

itibaren kazandirilmasi 6nemlidir (Cakar, 2003).

e 4-7 Yas grubu ¢ocuklar i¢in oyun alanlar1

Cicek (1993)’e gore, yas grubu igerisinde bulunan ¢ocuklarin yararlanacagi ¢cocuk oyun
alanlari, komsguluk iinitesinde yer alan yesil alanlar, anaokulu da igerisine alacak bi¢cimde
0-3 yas grubu oyun alanlart ile karisik bir sekilde kurulmalidir. Bu tip oyun alanlari i¢in
en az 300-400 m? oOlclide alan tahsis edilmelidir. Bu oyun alanlar1 yerlesim alani ve
cevresindeki faktorlere bagli olarak mevcut alan artabilir. Bu oyun alanlar1 i¢in bir¢ok

durumda 1000 m? lizerinde bir alan ayrilabilir.

Bu oyun alanlarini planlarken yapilacak olan bdlgedeki ¢ocuk niifusuna gore de ayarlama
yapilabilir. Boyle bir durumda her ¢ocuk i¢in 10-15 m?’lik bir alan ayrilmasi gereklidir.
Bazi plancilara gore her ¢ocuk i¢in 6,5 m?’lik bir alanin tahsis edilmesi ve oyun alaninin
bulundugu yerlesim yerindeki ¢ocuklarin 1/3’{inlin ayn1 zamanda oyun alan1 igerisinde

bulunacagi diisiiniilerek yeterli olacak alan tespiti yapilmasi onerilmektedir (Acar, 2003).

e 8-15 Yas grubu ¢ocuklar i¢in oyun alanlar1

Bu oyun alanlar yerlesim birimleri ve ilkokul ile baglantili alanlardir. “Playground”
olarak adlandirilan bu oyun alanlar kiiciikler i¢in ¢ocuk bahgesi ve biiyiikler i¢in de spor
aktivitelerini yapabilecekleri alanlar1 bulundururlar. Bu alanlar bulundugu semtin ya da
mabhallenin festival, bayram gibi etkinliklerinde toplanma alani olarak da kullanilabilir

(Acar, 2003).
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Chamberlin (1998)’e gore, bu c¢ocuk oyun alanlar1 i¢in gerekli olan alanin
hesaplanmasinda, hizmet verilecek olan ¢evredeki niifus yogunlugu, ileriye yonelik niifus
projeksiyonlar1 ve ¢evrenin fiziksel 6zellikleri gbz oniline alinmalidir. Bu ¢ocuk oyun
alanlar1 komsuluk birimi igerisinde yer almakta ise en az 500 m*’lik bir alan uygundur,
ilkokul ile birlestirilmis olarak bir alan ayrilmasi planlantyorsa en az 4000 m?’lik bir alan
ayrilmasi onerilmektedir. Batidaki iilkelerin bazilarinda bu oyun alanlarinda 800 kisi igin
4-5 dekarlik bir alan hesaplanmaktadir. Bunlarin yani1 sira bu oyun alanlari i¢in en az 15-

20 da’lik bir alan ayrilmasi 6nerilmektedir (Acar, 2003).
2.2.3.3. Yapim Amaglarmma Gore Cocuk Oyun Alanlarinin Smiflandirimast

Her gecen giin ¢ocuklarin degisen ilgi alanlari, farkli istek ve arzularini da géz oniinde
bulundurarak farkli amaglara hizmet eden alanlar tasarlanmaktadir. Bu oyun alanlari,
geleneksel, ¢agdas, macera, 6zel oynama ve 6grenme gibi oyun alanlarma ek olarak

cevresel alanlardir (Yilmaz & Bulut, 2002).

¢ Geleneksel ¢cocuk oyun alanlari

Giir (2002)’e gore, bu ¢ocuk oyun alanlari en sik goriilen oyun alanidir. Kamu kurumlari,
Ogretmenler, yoneticiler gibi yetkililer tarafindan kataloglardan segilen standart
malzemeden olusmaktadir. Bu oyun alani igerisinde bulunan oyun ekipmanlar1 genel
olarak tek kullanima cevap vermektedir (Ulug, 2007). Geleneksel ¢ocuk oyun alanlarina

iligkin 6rnek Sekil 2.2°de gosterilmistir.

Sekil 2.2. Geleneksel cocuk oyun alani (Anonim 2019h).

Yerlesim alanlari igerisinde en ¢ok rastlanan ¢ocuk oyun alani tipidir. Bu oyun alanlari
genel olarak cocuklarin biiylik ve kiigiik kaslarinin ¢alismasini ve motor gelisimini

saglayan sallanma, tirmanma, kayma gibi hareketleri yapabilme imkani1 sunan oyun
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ekipmanlarin1 igermektedir. Bu oyun alani icerisinde kaydirak, bir ya da iki tahterevalli,
iki veya daha fazla salincak gibi basit oyun ekipmanlarin1 igeren standart oyun

elemanlarindan olusmaktadir (Yi1lmaz & Bulut, 2003).

Geleneksel ¢ocuk oyun alanlarinda, daha cok bireysel oynanan oyunlara agirlik
verilmektedir. Bu oyun alanlari, ¢ocuklar i¢in kendi kimligini bulmaya yonelik olup

ancak kavramsal ve sosyal gelisme i¢in yeterli degildir (Tekkaya, 2001).

e (agdas ¢ocuk oyun alanlari

Bu oyun alanlar1 sekli 1950-1960°11 yillar arasinda geleneksel ¢cocuk oyun alanlarinin
alternatifi olarak meydana gelmis ve bu oyun alanlar igerisinde farkli form, sekil, renk,
dokuda olmanin yani sira estetik olarak ta memnun edici cocuk oyun alanlaridir (Aydemir
vd., 2004). Genel olarak bir yapt formunun biitiin parcalarim1 birlestiren ¢ocuk oyun
alanlaridir. Bu ¢ocuk oyun alanlari genel olarak bakildiginda estetik olarak memnun edici
ve cevresi belirsiz bir sekilde kusatilmistir. Bu alanlar genellikle peyzaj mimarlar1 veya
mimarlar tarafindan planlanip tasarlanmaktadir. Arazi sekli ve malzemeler heykelimsi
formlarda kullanilmistir. Bu oyun alanlari igerisinde ¢ocuklar diginda hareket eden baska
hicbir oyun elemani olmadig igin statik alanlardir. Bu tarz ¢ocuk oyun alanlar1 i¢erisinde
tirmanma tepeleri, su, selale, fiskiyeler, tiineller ig¢inden gegen kayma yerleri

bulunmaktadir (Tekkaya, 2001). Sekil 2.3’de ¢cagdas ¢ocuk oyunlarina iliskin 6rnekler

gosterilmistir.

Sekil 2.3. Cagdas cocuk oyun alanlarina a ve b goriinlim (Anonim 2019a, 2019b).

Bir¢ok aragtirmaya gore, ¢agdas ¢ocuk oyun alanlar1 ¢ocuklara egitimsel olarak daha

degerli oyunlar sundugu i¢in bu alanlarda ¢ocuklar daha uzun siireli oyunlar oynadiklari
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ve bu alanlarda daha uzun bulunduklarini ortaya koymustur. Geleneksel ¢cocuk oyun alani
icerisinde bir ¢cocugun ortalama kalma siiresi 20 dakika iken ¢agdas cocuk oyun alani

igerisinde kalma siiresi 32 dakikaya ¢ikmaktadir (Acar, 2003).

e Macera ¢cocuk oyun alanlar1

Bu oyun alanlar1 ¢agdas ¢ocuk oyun alanlarina karsittir. Bu oyun alanlar igerisinde
bulunan materyallerin higbiri statik degildir. Bu ¢ocuk oyun alani igerisinde ¢ocuklar
oyunlarin1 kendilerini olusturabilecekleri el aletleri, eskimis lastikler, atik keresteler,
toprak, su, sandiklar, tugla, ¢ivi, vida, ¢ekic, boya, kiirek, fir¢a, halat gibi malzemelerden
olusmaktadir. Bu oyun alanlar igerisinde ¢ocuklar1 yonlendirecek, ¢ocuklara rehberlik
yapabilecek bir gorevlinin bulunmasi gereklidir (Acar, 2003). Cizelge 2.2’ de okul
caginda yer alan cocuklarin geleneksel, ¢agdas ve macera cocuk oyun alanlarinda
gercgeklestirdikleri aktiviteler bulunmaktadir. Macera ¢ocuk oyun alani iginde ¢ocuklar
cukur kazma, bahge isi yapmak, hayvanlar ile oynama ve ¢esitli kiiciik el aletleriyle

tamirat, ingaat isleri yapabilirler (Ulug, 2007).

Cizelge 2.2. Bozkaya (1992)’e gore okul ¢cagindaki ¢cocuklarin oyun alanlarinda
yaptiklari aktiviteler (Acar, 2003).

Geleneksel Oyun Alanlari Cagdas Oyun Alanlar1 Macera Oyun Alanlari
- Muhtelif araglar - Yapu isleri
- Sallanma ¢ P13
- Su oyunu - Kaz1 yapma
- Su oyunu
. - Oyunlar - Konusma
- Tahterevalli .
- Kum oyunu - Ekme-bigme-kazma
- Konusma ..
- Oturma - Sarki sdyleme
- Tirmanma ¢ubuklart . o1
. - Objelerle oynama - Cesitli aletler
- Muhtelif araglar
. I - Oynama - Boyama
- Pasif etkinlikler N . . .
.. . - El hiinerleri - Karistirma islemleri
- El hiinerleri Sakalasma
- Kumda oyun i

Pollowy (1977)’e gore, macera cocuk oyun alanlar1 ¢ocuk oyun alanlar1 igerisinde en az
estetik ve en az ¢ekici goriinmesine ragmen ¢ocuklarin ¢cocuk oyun alanlari igerisinde en
uzun siire zaman (ortalama 75 dakika) gegirdikleri alanlar bu ¢ocuk oyun alanlar
olmustur (Acar 2003, Bal 2005). Cizelge 2.3’de cocuklarin yaslarina gore geleneksel,

cagdas ve macera ¢cocuk oyun alanlarin1 kullanim dagilimi verilmistir.
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Cizelge 2.3. Bozkaya (1992)’e gore okul cagindaki ¢cocuklarin yas gruplarina gore oyun

alanlarma dagilimi (Acar, 2003).

Geleneksel Cocuk Cagdas Cocuk Oyun Macera Cocuk Oyun
Oyun Alant (%) Alani (%) Alani (%)

Okul 6ncesi ¢gocuklar 29,48 35,23 1,74

Okul ¢agindaki 20,84 22,21 44,58

gocuklar

Gengler (13-18) yas 9,80 6,85 32,16

Yetiskinler 39,78 35,71 21,52

Oyun alanlar igerisinde ¢ocuklarin oyun ihtiyaglarini en iyi sekilde karsilayan macera
¢ocuk oyun alanlaridir. Macera ¢ocuk oyun alanlari ¢ocugun kendini kesfetmesini,
problemlerini ¢6zme aligkanligini, fiziksel ve sosyal bakimdan ¢ocugun gelisimi igin
gerekli olan tlim gereksinimlerin ¢ogunu karsilamaktadir (Bal, 2005). Bu oyun alanlari
icerisinde ¢cocuklar tamamen 6zgiir olduklari i¢in neler yapabileceklerini deneme imkéani
bulur, ozgiirliigiin yiikledigi sorumluluklari, oyun siiresince yasayarak Ogrenirler
(Bengston, 1972). Macera ¢ocuk oyun alanlarinin 10 yil kadar bir ortalama omrii
bulunmaktadir. Bu siire igerisinde daimi olarak degismekten ve tekrar tekrar
diizenlemeler yapildig1 i¢in alanin igerisindeki tiim olanaklarin tiikenmis olduguna dikkat

cekilmektedir (Acar, 2003). Sekil 2.4’de macera ¢ocuk oyunlarna iliskin 6rnek

gosterilmistir.

Sekil 2.4. Macera ¢ocuk oyun alanlarina a ve b gériiniim ( Anonim 2019c, 2019d).
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e Ozel oynama ve dgrenme amach ¢ocuk oyun alanlar

Bu oyun alanlar1 dogustan veya sonradan kaza, hastalik gibi ¢evresel etkiler neticesinde
normal insanlar gibi ihtiyaclarini tek basina karsilamakta sikint1 ¢eken engelli ¢ocuklar
icin tasarlanmaktadir. Bu alanlar engelli ¢ocuklarin toplum igerisine fiziksel ve sosyal
olarak adapte olarak onlarin diger insanlar ile etkilesim i¢erisinde olmasini saglamaktadir
(Ding, 1993). Bu oyun alanlar1 renkleri, sesleri ve alan icerisindeki zemin ylizeyi
yumusak ve hafif egilimli sekilde olmalidir. Bu alanlarin bu sekilde tasarlanmasi
durumunda alandan ¢ok fazla ¢cocugun yararlanmasini, alan igerisindeki olanaklardan
maksimum sekilde faydalanmasini ve hissetmesi saglanir. Alan icerisinde bulunan su ve
kum oyunlar1 yerden ylikseltilmis sekilde yapilmakta ¢ilinkii alana gelen tekerlekli
sandalyeli ¢ocuklarin faydalanabilmesini saglamaktir (Acar, 2003). Sekil 2.5’de 6zel

oynama ve 0grenme ¢ocuk oyun alanlarina iliskin 6rnekler gosterilmistir.

Sekil 2.5. Ozel oynama ve dgrenme ¢ocuk oyun alanlarina a ve b goriiniim

(Anonim 2019e, 2019f).

Bu oyun alanlar igerisinde bulunan tiim oyun ekipmanlar1 engelli ¢ocuklarin normal
cocuklar gibi oyun oynamasini saglayacak sekilde tasarlanmalidir. Normal ¢ocuklarin
oynadiklar1 tim oyunlar1 buraya gelen ¢ocuklarinda oynayabilmesi ¢ocuklar1 ¢cok mutlu
eder. Bu alanlar engelli ¢ocuklar i¢in birlikte oynama imkan1 vermekte, sosyal ve fiziksel

gelisimlerinde katki saglamaktadir (Yilmaz, 2010).

Engelli ¢ocuklarinda tipki saglikli ¢ocuklar gibi 6zglirce oynayabilme ihtiyaglar: vardir.
Kent igerisinde engelliler i¢in donatilarin yetersizligi, diger insanlarin onlar {izerinde
olusturdugu psikolojik baski, engellilerin toplum igerisinde yasamini zorlagtirmaktadir.

Yasadigimiz ¢evre normal insanlarin hakki oldugu kadar engelli insanlarinda hakkidir
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(Ding, 1993). Bu sebeple planladigimiz oyun alanlarinda engelli ¢ocuklarimiz ile saglik
cocuklarimizin bir arada oynayabilecekleri alanlar olarak planlamak ¢ocuklar arasinda
kaynagmayi1, huzur i¢inde yasamay1 ve toplum sagligi i¢in yarar saglayacaktir (Yilmaz,

2010).

e (evresel alanlar

Bu alanlar kirsal elemanlar kullanilarak oyunlarin sekillendirildigi alanlardir. Cali, ¢igek,
agag, yer Ortiicli, camur, su, toprak gibi elemanlar cocuklara ¢evrelerini tanima ve yasami
kesfetme olanagi sunmanin yaninda diger canlilar ile iletisim kurma imkan1 saglar (Acar,

2003). Cizelge 2.4°de geleneksel, cagdas, macera, 6zel oynama ve 6grenme, ¢evresel

cocuk oyun alanlarinin avantajli ve dezavantajli yonlerine yer verilmistir.

Cizelge 2.4. Chamberlin (1998)’e gore yapim amaclarina gore siniflandirilan ¢ocuk

oyun alanlariin avantajlar1 ve dezavantajlari (Acar, 2003).

Avantajlari

Dezavantajlari

- Yaraticiligi tegvik etmez.

- Genellikle estetiktirler. Komsuluk tinitelerinde biiyiikler
tarafindan da ¢ok begenilir.

- Cocuklar elemanlardan, 6zellikle sudan ¢ok etkilenirler.

- Sosyal oyun, gbzlemleme ve sakin alanlar1 geleneksel
oyun alanlarindan daha iyidir.

- Bitki ve agaglarin kullanimi, hem biiyiiklerin hem de
¢ocuklarin ¢ok hosuna gider.

- Cagdas oyun alanlarinda bazi ¢cok 6zel karakteristikler
(kusatilmis alanlar gibi) belirli oyun davranislarini
gelistirebilir.

Geleneksel - Aragtirmalar gostermis ki, geleneksel oyun alanlarinda - Emniyet gok azdir. Metal malzemeden
Cocuk Oyun kullanilan malzemeler daha ¢ok adele gelistiricidir. dolayt giivenlik yoktur. Sert salincaklar tek
Alanlan - Buradaki aletler genellikle cezbedici ve ¢ok gii¢lii oyun basina duran kaydiraklar tehlikeli olabilir.
yaraFacak i . . - Geleneksel oyun alanlar1 toplu oyun
- Bu tip alanlarda ¢ocuklarin en sevdigi aktiviteler oynanmasina pek elverigli degildir.
sallanma ve kaymadir. Bireysel oyuna agirlik verilir.
. . - Cok beton kullanimindan veya toprak
Cagdas Cocuk - Egitim agisindan faydali oyun formlarina olanak doldurmadan dolay: pahaliya mal olur.
Oyun Alanlan saglarlar. - Bazi ¢ocuklarin en biiyiik hobilerinden

olan adale gelistirme aletleri burada
yoktur.

- Cocuklar gabuk birakir ve ¢abuk sikilir.

- Karmagiktirlar.

- Geri ¢ekilme, mahrumiyet, ortak kullanim
vs. sorunlar ¢ikabilir.

Macera Cocuk
Oyun Alanlan

- Sosyal ve fiziksel olarak, oyunu gelistirici
gereksinimlerinin ¢ogunu karsilarlar.

- Emniyetlidir.

- Yardimlasmay1, ¢ocuklarin problemlerini ¢dzmelerini,
kendi kendilerini kesfetmelerini saglar.

- Cok iyi bir bigimde yaklagilmazsa oyun
alanlarmim goriinimiinden ve ¢ocuklarin
pislikle oynamasindan dolay1 anne ve
babalart itiraz edebilir.

- Anne ve babalarin oyuna karismasi ile
cocuklar engellenebilir.

- Genellikle okul ¢agindaki ¢ocuklar
tarafindan kullanilir. Halbuki kiigiik
¢ocuklarda alet kullanabilir.

Ozel Oynama ve
Ogrenme Cocuk
Oyun Alanlar

- Engelli ¢ocuklara normal oyun deneyimi saglar.
- Sosyal, fiziksel ve toplu oyun oynayabilmeleri igin
olanak saglar.

- Engelli ¢ocuklarin digerlerinden ayr1
tutulmast her iki taraf iginde
istenmeyebilir.

Cevresel Alanlar

- Okullar bu alanlar1 ¢evrebilim, biyoloji, botanik, renk,
form, doku gibi degerleri 6grenmek amaciyla
kullanirlar.

- Cocuklar bu tip alanlarda ¢evreye saygiy1 dgrenirler.

- Bu tip alanlarda gevreye saygiy1 6grenirler.

- Cocuklar toplu, fiziksel oyunlar1 oynamayi 6grenirler.

- Bdyle bir bahgenin yapimi 3-5 yil
stirebilir.

- Bitkiler biiyliyene kadar sik sik bakim
gerektirebilir.
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2.2.4. Cocuk Oyun Alanlarin Bolgeye Yararlari

Cocuk oyun alanlar1 yalnizca ¢ocuklarin oyun oynamalarina hizmet etmez, ayrica
bulundugu bolgeye de 6nemli faydalar saglamaktadir. Bunlar asagidaki gibi siralanabilir

(Cihangiroglu 1994, Bektas 2003).

e Bulundugu alanin fiziki yapis1 i¢in denge unsurudur.

¢ Bulundugu alan igerisinde hava akimina olanak saglamaktadir.

e Alan igerisinde yapilagma ve bloklasmay1 6nleyerek alan 151k saglar.

¢ Alan icerisinde dogal elemanlarin yer almasin1 ve insanlarin doga ile iliski kurmasini
saglamaktadir.

e Alan igerisinde binalarin olusturdugu formal katili§i yumusatarak alanin dogal bir

karakter kazanmasini saglamaktadir.

2.2.5. Cocuk Oyun Alanlarimin Tasarim Ilkeleri

Gliniimiizde ¢ocuklar bos zamanlarin1 genel olarak, tablet, bilgisayar, televizyon
karsisinda degerlendirmektedir. Cocuk uzmanlari1 ¢ocuklarin serbest ve kesfederek daha
iyl 0grendiklerini belirtmektedir. Bunu saglayan en oénemli etmende ¢ocuklarin oyun
oynamasi ve ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel ve sosyal olarak gelismesi i¢in uygun bir sekilde

tasarlanmis ¢ocuk oyun alanlarina gereksinim duymaktadirlar.

Cocuk oyun alanlar1 giivenlik i¢in ¢evreleme elemani ve bitkiler ile sinirlandirilabilir,
bitkiler ayrica giiriiltiiyli izole etmek i¢inde kullanilabilir ve oyun alanlar1 konutlara
yakin, demir yollarindan, ara¢ yollarindan ve sanayi bdlgesi olan bolgelerden de uzak
olmalidir (Tanriverdi 1975, Tiirkan 2009). Cocuk oyun alanlar1 igerisinde ¢ocuklarin
kosma, u¢urtma ucurmasina imkan verecek sekilde acik ¢im alanlar ve depo, sigak,
cesme, tuvalet, ylriiylis yollar1 gibi farkli amaglar icin hizmet edecek alanlarinda
bulunmasi gereklidir. Cocuk oyun alanlariin tasarimi; topografya, alanin biiyiikliigii,
oyun sekline, ¢ocuklarin yas gruplarina ve tasarim amacina gore farklilik gostermektedir.
Alan igerisinde bliyiik golgeli agag tiirleri, kayalar, ilgi ¢ekici rolyef ve dere gibi dogal

kaynaklar var ise bu alanlar korunmalidir (Y1lmaz & Bulut, 2002).

Cocuk oyun alanlarin1 planlamak zordur, ¢ocuklar oyun oynarken bir yandan da
yetiskinlerin bulundugu ortamlarda da olmak isterler. Ozellikle kii¢iik cocuklar evlerinin,
ebeveynlerinin ya da komsularinin yakininda olmasini istedigi i¢in ¢ocuk oyun alanlarini

planlarken bu durumun dikkate alinmasi gerekir. Cocuklar biiyiidiikkge ebeveyn ve
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biiyiiklerine olan bagimliliklar1 azalmakta ve g¢ocuklarin ilgi alanlar1 yetigkinlerin
bulundugu alanlara dogru kaydigi i¢in ¢cocuk oyun alanlariin yetiskinlerden soyutlanmis

bir sekilde tasarlamasinin ¢ocuklar i¢in bir degeri yoktur (Sivri, 1993).

Phillips (1995)’in yaptig1 calismaya gore, basarili bir ¢ocuk oyun alani dogru sekilde
tasarimla ile baslamaktadir. Cocuk oyun alanlarindan beklenen o6zellikler; yumusak
tepeler, iyi drenaj, taban suyu seviyesinin uygun olmasi ve ayrica alanin giivenli olmasidir

(Bal, 2005).

Morrow & Calhoon (2008)’e gore, cocuklarin oynamasi i¢in bir ¢ocuk oyun alani ve
ekipmanlar tasarlamaya baslandiginda giivenlik standartlarin1 dikkate alarak ¢ocuklarin
eglenecegi, macera dolu ve heyecan verici alanlar tasarlanmaya calisilmalidir. Shackell
vd. (2008)’e gore, basarili cocuk oyun alanlari; 6zel olarak tasarlanmais, iyi konuma sahip,
dogal materyaller kullanarak yapilan, farkli oyunlar1 oynamaya imkan taniyan, engelli
cocuklarinda kullanimina imkan saglayan, toplumun ihtiyaclarin1 karsilayan, farkli yas
gruplarima ayni mekanda oynama imkani sunan, ¢ocuklara risk alma, rekabet etme,

tecriibe kazanmalarini saglayan siirdiiriilebilir alanlar olarak tanimlamaktadir (Erkan,

2011).

Cocuk oyun alanlar tasarlanirken peyzaj planlama ve tasarim ilkelerine uygun sekilde
planlanmas1 ¢ocuklarin gelisimlerine duygusal, zihinsel ve sosyal gelisimlerine olumlu

katki saglamaktadir (Aksoy, 2014).

Cocuk oyun alanlar1 c¢ocuklarin sosyal, fiziksel ve psikolojik gereksinimlerini

karsilamalidir. Bu alanlar diizenlenirken;

e (Cocuk oyun alanlar1 konutlara uygun uzaklikta ve yeterli biiyiikliige sahip olmasi,

e (Cocuklarin ¢ok yonlii olarak gelismesine katki saglamasina,

e Oyun alani igerisinde ¢esitli oyun elemanlarinin bulunmasina ve farkli alan
fonksiyonlarii olmasina,

e Farkli yas gruplarina ayn1 anda cevap verebilmesine 6nem vermek gereklidir.

Arnold (2013)’a gore, cocuk oyun alanlar1 tasariminda dikkat edilmesi gereken esas

noktalar sunlardir:

e Cocugun farkli oyun tiirlerine ihtiyag duymasi durumunda alanin tasarimi fiziksel,

sosyal ve zihinsel gelisimi firsat verecek sekilde olmalidir.

e Oyun igerisinde lider ve 6gretmenler ¢ocuklarla birlikte caligmalidir.
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Yapilandirilmis oyunlar, yeni oyun tiirleri olusturma, dogal malzemeler ile oyun
oynamayl ve sessiz oyunlar1 da icerecek sekilde boliinmiis alanlar bulundurmasi

gereklidir.

Bir oyun alani basarili olmasi igerisinde yer alan oyun elemanlara degil alanin

icerisindeki tiim goriiniime ve orgiitlenmis bi¢imin baglidir.
Oyun alanlari, ¢ocuga ¢evre olusturma imkani sunmalidir.

Oyun alanlarinda belirsizlik olusturularak fantezi oyunlari, esneklik ile yaratict ve
biligsel oyunlar tesvik edilmeli ve benlik kavraminin gelisimi i¢inde basar1 noktalari

olmalidir.

Oyun alanlar igerisinde olusturulan kiiciik alanlar ile ¢esitlilik saglanabilir. Calilik,

bitkiler, doku, renk ve oturma katlar1 alanin kullanilir olmasin1 arttirir.
Cocuk oyun alaninin bulundugu boélgeye herkesin ulasabilmesi gereklidir.

Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun tiirleri ¢ocuklara hedefe ulasmada zorluk

asamasi saglamalidir.

Cocuklar1 heyecan, miicadele gibi farkli durumlara hazirlayacak alan igerisinde

tirmanma alanlar1 olmalidir.

Cay (2006)’ya gore, cocuk alanlarinin tasarim siirecinde uyulmasi gereken ilkeler

sunlardir;

Cocuklarn istedikleri oyunu oynamaya imkan sunacak sekilde alanlar genis olmalidir.

Oyun alanlarinin tasariminda egitimci, tasarimer ve pedagoglar birlikte ¢aligarak oyun

ekipmanlarin yerlestirmelidir.

Ozel ¢ocuklara uygun sekilde alan igi tasarim yapilmali ve yer ayrimi bu dogrultuda

yapilmalidir.
Oyun alani1 pasif ve aktif eglence yeri olarak goriilmeli bu sekilde tasarlanmalidir.

Oyun alan1 ¢ocuklar i¢in keyif verici, ilgi ¢ekici ve hi¢ baski olusturmayacak sekilde

tasarlanmalidir.

Oyun yerleri oyunun fonksiyonuna gore tasarlanmali ve buna uygun oyun ekipmanlar

tercih edilmelidir.
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Oyun alanmi sadece ¢ocuklara grup oyunlarini degil bireysel oyunlar1 oynama imkani

sunacak sekilde tasarlanmalidir.

Oyun alanlar1 igerisinde oyunlarin yani sira ¢ocugu tesvik ve merak ettirici sekilde

olmalidir.

Oyun alam igerisinde mekanik ekipmanlar yani1 sira bir birini tamamlayan farkl

ekipmanlarda olmalidir.

Giir (2002), ¢alismasinda;

Cocuk oyun alaninin zemininde kullanilacak olan malzemenin drenaj 6zelligi iyi

olmal1 ve zaman igerisinde bozulma gdstermemelidir.

Alan igerisinde kullanim kapasitesine yetecek diizeyde ve uygun mesafede tuvalet

olmalidir.

Alan icerisinde oyun elemanlarini kullanimi sirasinda dogabilecek kazalarin
Onlenmesi i¢in oyun elemanlar1 arasindaki gecislerin uygun elemanlar ve kopriiler ile
saglanmali, salincak gibi hareketli olan oyun elemanlarinin ¢evresinde uygun sekilde

sinirlandirma yapilmaldir.
Alanin biiyiikliigii aktif ve pasif etkinliklere olanak saglayacak sekilde tasarlanmalidir.
Oyun elemanlariin se¢imi ¢ocuklarin katilimi ile olmalidir.

Engelli cocuklar i¢in patikalar, rampalar, donemegler, tuvalet standartlara uygun bir

sekilde yapilmalidir.

Oyun elemanlarinin ¢evresi ahsap, kauguk, fiber gibi malzemeler ile ¢evrelenmesi

gereklidir.
Oyun elemanlarinin oyun degerinin yiiksek olmasina dikkat edilerek secilmelidir.

Oyun elemanlarinda ¢ocuklarin yas gruplarina uygun statik ve dinamik antropometrik

Olciitlerde olmasina dikkat edilmelidir.

Iklimsel 6zelliklere gore plastik ya da metal oyun elemani varsa alan ici golgelemeye

dikkat edilmelidir (Ulug, 2007).

2.2.5.1. Cocuk Oyun Alanlarinda Zemin Malzemeleri

Stirmen (1998)’e gore, doseme malzemesi olarak secilecek materyal kolay tedarik

edilebilmeli, maliyeti diisiik, renk ve doku olarak uygun, giiriiltii ve 15181 yansitabilmesi,
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1s1 yalitimi, dayaniklilik, emniyet, drenajinin iyi olmasi, bakim islemlerinin kolay olmasi

ve sabitleme gibi 6zellikleri dikkate alinmalidir. Zemin déseme malzemesinde en 6nemli

olan1 ¢ocuklarin oyun sirasinda diismesi halinde yaralanmalara karsi glivenli ve estetik

olarak 1yi olmalidir. Zemin malzemesi;

Cocuk oyun alanlarinin bulundugu iklim ve toprak 6zelliklerine,
Cocuk oyun alanlarin kapladigi alana,

Cocuk oyun alanlarinin kullanim kapasitesi ve yogunluguna,
Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer alacak oyun aletlerine,

Cocuk oyun alanini kullanacak yas gurubuna gore farklilik géstermektedir (Bal, 2005).

Cocuklar agaglarin etrafinda oynayacaklari i¢in agaclarin koklerinin zarar gérmemesi igin

aga¢ kokleri i¢in Onlemler alinmahdir. Agac diplerine yapilan uygun dosemeler ile

cocuklarin agacglardan diismesi halinde meydana gelecek olan yaralanmalarin Oniine

gecilebilir. Oyun alanlarin zemin désemesine dikkat edilmelidir. Tekerlekli sandalyeli

¢ocuklarinda bitki odakli oyunlara katilabilmesi i¢in oyun alanlari igerisinde sert zeminli

yollara yer verilmesi gerekir (Moore, 1993).

Sipes & Roberts (1994)’e gore, 1991 yilinda yayinlanan Birlesmis Milletler Kullanict

Giivenligi I¢in Uretim Komisyonu standartlarina goére g¢ocuk oyun alanlarmin yiizey

kaplamalar1 sunlardir:

Organik gevsek malzeme: Organik gevsek malzeme igerisinde en sik kullanilan
malzemeler talas ve aga¢ kabugu yongasidir. Dosemeden sonra aginmis durumdaki
zeminin ylizeyine yeniden sikistirma ile 3-5 yil kadar daha piiriizsiiz bir ylizey elde
edilir. Bu zemin dosemeleri arasinda hava bosluklari olmasi1 sebebiyle yumusaktir ve
diisme, ¢arpmaya uygun zemindir. Fakat bu zemin ddsemeleri nemli ve yagish
havalarda su zeminin igerisinde bulunan hava bosluklarina dolarak sikisma yapar ve
zemin sertlestidi i¢cin yumusaklik o6zelligi kaybolmaktadir. Bu zemin ddseme
malzemeleri ayrisan, kolay dagilabilen materyaller olduklari igin ¢ocuklarin
hareketleri ile ya da erozyon ile kolayca dagilabilir. Aga¢ yongasi i¢in kolay
parcgalanabilen odun tiirii tercih edilip 1,3-3,5 cm.’ lik yongalar kullanilmalidir. Bu
zemin materyalleri igerisinde zararli mikro organizmalar1 kolay bir sekilde
barindirabilecegi i¢in ¢ok tercih edilmemektedir.

Inorganik Gevsek Malzeme: Cocuk oyun alanlari igerisinde genellikle ucuz ve kolay

malzemelerin kullanimi tercih edildigi i¢in bu 6zelligi tasiyan kum ve ¢akil iilkemizde
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cocuk oyun alanlarinin zemin désemesinde ¢ok tercih edilmektedirler. Kum gibi ¢ok
fazla sikigarak sertlesmeyen bir yapida olmasi sebebiyle cakil ¢ok sicak ya da ¢ok
soguk iklime sahip olmayan bdlgelerde icin kullanishdir. Kumda c¢ocuk oyun
alanlarinda c¢ok kullanilan ¢ocuklara oyun imkani saglayan bir malzemedir. Kum ve
cakil darbeleri azaltmada diisiik 6zellikli olmasina ragmen herhangi bir ¢arpmada ya
da harekette dagilim gdstermektedir. Bunlarin disinda kullanilan diger inorganik
malzemeler granit ve kire¢ tasidir. Bu malzemeler sikistirma islemi yapilmadiginda
kullanim1 zorlagsmakta ya da sikistirilmast durumunda da c¢arpmalar sonucunda

dogacak etkinin absorbsiyonu biiylik oranda yok olmaktadir.

Sentetik malzemeler: Sentetik malzemelerde kendi arasinda tlige ayrilir.

1. Gevsek materyal: Genelde parcalanmis kiremit parcalarini igerir. Bu malzemenin
absorbe orani yiiksek ancak kolay bir sekilde bozulmasi, koti kokulu olmasi,
erozyonlara ve vandalizme kars1 hassas olmasi yiizlinden fazla tercih edilmemektedir.

2. Modiiler birimler: Atik tuglalarin tekrar islenmesi ile yapilir.

3. Tek parca sentetik malzemeler: Cesitli renklerde iiretilebilen her tiirlii iklim ve hava

kosuluna dayanikli sarsint1 giderici 6zelligi bulunan malzemelerdir (Yilmaz & Bulut,

2002).
2.2.5.2. Cocuk Oyun Alanlarinda Sinir ve Kusatma Elemanlari

Stirmen (1998)’in ¢calismasina gore, ¢ocuk oyun alanlarinin sinir veya kusatma elemanlari
dis mekanlar ile iligki, sinirlandirma ve mahremiyet 6zelligi saglamanin diginda alanin
gelisimlerini vurgulayict 6zellikleri de saglamaktadir. Cevreleme ve kusatma elemani
olarak yesil ¢it, demir parmakliklar, ahsap cit, paravanlar, dogal tas ve beton duvarlar
kullanilmaktadir. Cevreleme elemanlart miimkiin oldugunca sade, basit, saglam, ¢cevreyle
uyumlu ve kolay sekilde temin edilebilen malzemelerden yapilmalidir. Kullanimi ve
bicimlendirilmesinde estetik, islevsel ve psikolojik etkilerine dikkat edilmelidir.
Cocuklar korkutan, alan1 bogan, ¢ok yiiksek ve goriilmesi gereken alanlar1 kapatan, diiz,
komple soguk etki olusturan, beton duvarlar ¢evreleme elemanlar1 olarak tercih
edilmemelidir. Duvar ¢evreleme elemani olarak kullanilacak olmasi durumunda duvarin
lizerine ¢esitli desen, sekil ve renkler ile hareket kazandirilmalidir. Bazi ¢evreleme ve

kusatma elemanlar1 sunlardir:

¢ Bitkisel kugsatma: Doga ile insan arasindaki iliskinin gli¢lendirilmesinde dnemli etkisi
olan bitkiler, dogal goriintiileri ile yumusak bir doku saglarlar. Bitkiler segilirken

islevsel ve estetik Ozelliklerinin disinda ¢ocuklara zarar vermemesine de dikkat

38



edilmelidir. Dikenli bitkiler cocuk oyun alanlarinda giivenligi (estetik kaliteden 6diin
vermeden) arttirici fiziksel engel olarak kullanilabilir. Ornegin, yogun Berberis sirasi
cocuklar1 oyun alanlarinda tehlikeli bolgelerden uzak tutmada ¢it kadar etkili olabilir
(Moore, 1993).

e Bordiirler: Cocuk oyun alanlar igerisinde ¢ocuklarin oyun oynadiklari elemanlar
sinirlamak ya da yas gruplari arasinda alan1 ayirmak amaciyla kullanilmaktadir. Kum
yiizeyler, yaya yollarinin siirlari, farkli ¢im yiizeylerin birbirinden ayrilmasi i¢in
kullanilmaktadir.

e Duvarlar: Cocuk oyun alanlar1 ¢evresinde genellikle 45-50 cm kalinlikta ve 40 cm
yiikseklikteki duvarlar tizerine profil demir, boru, paravan veya demir parmakliklar ile
birlikte uygulanmaktadir. Duvarlar tas, tugla, beton olarak iice ayrilmaktadir (Bal,

2005).
2.2.5.3. Cocuk Oyun Alanlarinda Golgeleme ve Oturma Elamanlari

Stirmen (1998)’in ¢alismasina gore, oyun alanlari igerisinde kisa ya da uzun siireli
oyalanma ve dinlenme imkani1 saglayan, sicak bolgelerde giinesten korunma i¢in klimatik
bir ortam ve mekanlarin olusumunu saglayan, alana {igiincii boyut 6zelligi kazandirmanin
yant sira farkli islevleri ile peyzaj diizenlemelerinde yer alan, cesitli yap1 elemanlardir.
Tek veya modiiler sekilde, yap1 sagagi, ahsap, konsol, ¢cadir ve ¢elik konstriiksiyonlar
olarak tasarlanabilmektedir. Kullanim alanlar1 igerisinde yap1 ve islevlerine gore
gblgeleme elemanlari; ¢ardak, tonoz, pergola, gazebo, ¢cadir, kameriye, veranda, kemer
seklinde uygulanabilmektedir. Ebeveyn ve biiyiikler i¢in ¢ocuklarini izleyebilecekleri

rahat ortamlar olustururlar (Bal, 2005).
2.2.5.4. Cocuk Oyun Alanlarinda Aydinlatma Elemanlar:

Cocuk oyun alanlar1 aksam saatlerinde ¢ocuklar tarafindan kullanilabilmesi i¢in alanin

tamamu 1yi bir sekilde aydinlatilmasi gereklidir.

Stirmen (1998), yaptig1 calismada aydinlatma elemanlari, cadde, meydan, park, bahge
gibi mekanlarin diizenlenmesi i¢in fonksiyonel ve estetik yonden onemli bir kent
mobilyast oldugunu belirtmistir. Aydinlatma elemanlar1 her gegen giin farkli form, sekil,
desen ve fonksiyonlarda goriilmektedir. Cocuk oyun alanlari icerisinde genel olarak
yiiksek ve spot 1siklarin kullanimi tercih edilmektedir. Cocuk oyun alanlari tasarim
asamasinda iken aydinlatma, sulama, bitkilendirme, oyun elemanlar1 hep birlikte ele

alinarak estetik ve fonksiyonel olacak sekilde tasarlanmalidir. Cocuk oyun alani
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icerisinde yer alan oyun aktivitelerine uygun sekilde aydinlatma yapilmali 15181n direk

olarak cocuklarin goziine gelmesi engellenmelidir (Bal, 2005).
2.2.5.5. Cocuk Oyun Alanlarinda Cop Kutusu ve Tuvaletler

Oyun boyunca ¢ocuklarin solunum, sindirim, dolasim ve bosaltim sistemleri diizenli bir
sekilde ¢alisir. Cocuk oyun alanlart igerisinde ¢ocuklarin rahat ve huzurlu sekilde oyun
oynamalar1 i¢in bosaltimlarini yapabilecekleri tuvaletlerin bulunmasi gereklidir. Oyun
alanlar igerisinde yer alan tuvaletlerin temizlikleri diizenli olarak yapilmasi gerekli eger

yapilmamasi halinde buralar ¢ocuklarin mikrop kapmasina neden olabilir.

Cocuklara kiiclik yastan itibaren doga sevgisini, saygisini 6gretmek ve temiz bir alanda
¢ocugun oynayabilmesini saglamak i¢in ¢ocuk oyun alanlarinin igerisinde uygun yerlere
¢op kutularimin koyulmasi gereklidir. Cop kutular1 6zellikle ¢ocuklarin sevecegi ¢izgi
film animasyon gibi farkl karakterler goriintiisiinde ya da onlar ile birlikte koyulmasi
durumunda cocuklarin ilgisini daha fazla ¢ekecektir. Cop kutular yanict ve kimyasal
¢coplere uygun olmasinin yani sira ¢ocuklarin tirmanmalarina da dayanikli olmasi
gereklidir. Cop kutular1 ¢ocuk oyun alanlari icerisinde en ¢ok ihtiya¢ duyulan banklarin

yani, yiyecek satilan alanlar gibi yerlere konulmas1 gereklidir (Yiicel, 2006).

Park igerisinde kullanilacak ¢6p kutusu adeti, park: kullanan kisi sayisina, ¢op miktarina
ve alanin bakimina gore degisiklik gostermektedir. Parklar igerisinde genel olarak 30 m
araliklar ile konulan ¢6p kutular1 yogun kullanima sahip olan parklarda daha sik araliklar
halinde konulabilir. Cocuk oyun alanlarinda ¢6p kutular1 haftada 2-3 defa bosaltilmas1
gerekir ama hava sicak ve yogun kullanim mevcut ise ¢op kutular: giinliik olarak

temizlenmesi gerekir. Tuvaletlerde haftada defa temizlenmesi gereklidir (Yiicel, 2007).
2.2.5.6. Cocuk Oyun Alanlarinda Bulunan Donati Elemanlart

Cocuk oyun alanlar icerisinde ¢cocuklarin el-yiiz yikama, su igme ve oyun materyali gibi

kullanabilmesi i¢in ¢ocuklarin 6zelliklerine uygun sekilde cesme bulunmalidir.

Stirmen (1998)’e gore, cocuk oyun alanlar1 igerisinde c¢ocuklara ydnelik elemanlar
bulunmasinin yani sira bitkiler i¢in de kutular, saksilar, kasalar ve 6zel yerlestirilmis
kaplar olmasi1 gereklidir. Bu alanlarin igerisine konulacak kutu, saks1 gibi malzemelerin
icerisinde yerlestirilecek olan bitkinin kdk hacmine, bitkinin istedigi topraga, bitkinin
tiirtine, kullanim amacina uygun sekilde olmali ve iki kisi tarafindan tasimabilmesi
gereklidir. Bu yiizden bu kasalarin boyutlar1 en biiyiik 40x60%30 cm 6l¢iisiinde olmalidir.

Yer ortiicii ve tek yillik olan bitki tiirleri igin 25 cm, kiigiik agaglar ve ¢ali tiirleri igin 25-
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60 cm arasindaki toprak derinligi yeterlidir. Bitki kutularmin hizli ve yeterli bir sekilde
drenaji 6nemli ve bitki kutularin drenaji saglanirken su c¢ikist yapan yerlerinin leke
kalmayacak bir yapida olmasi 6nemlidir. Bitki kutularinda drenaji saglamak i¢in dip

kismina ¢akil konulabilir (Bal, 2005).

Kus kafesleri ¢ocuk oyun alanlari ve parklar ¢ok sik kullanilmamaktadir. Bu kus
barinaklart ile c¢ocuklarin doga ile biitiinlesmesini ve dogadaki kuslara barinak
saglanabilir. Kus kafesleri agaclarin iizerlerine uygun sekilde monte edilebilecegi gibi

ayrica direklerin tizerlerine de monte edilebilirler (Bal, 2005).

Cocuk oyun alanlar1 ve parklarin igerisinde yer alan levhalar, tabelalar ve isaretler alan
icerisinde mevcut yapilar hakkinda bilgi ve yerlerini géstermeye yardimci olur. Alani
tanitmak ve gelen kisilere alan hakkinda bilgi vermek i¢in yapilan bu donatilar; giriste,
yol kenarlarinda, zeminde, duvarda, yapilarin {izerinde yer alabilir ve ilgi ¢ekicidirler.
Bilgilendirme panosunda oyun alaninin hangi yas grubu g¢ocuklar i¢in uygun oldugu

belirtilmesi gerekir (Bulut & Kiligaslan, 2009).
2.2.5.7. Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanilan Su Elemanlari

Giinesli alanlara 0-35 cm derinlikte olacak sekilde bu havuzlarin igerisine ve etrafina
kaymayi Onleyici taslar dosenmelidir. Havuza yakin konumda dus alma yerleri
yaptlmalidir. Havuzlar ¢ocuklarin serinlemek ve kayik yiizdiirmek amaciyla
kullanilmakta ancak bu alanlar ¢ocuk felci hastalifinin yayilmasina sebep oldugu i¢in
hekim kontroliinde olmalidir. Havuzlarin sular1 her giin ya da en az haftada bir
yenilenmesi gereklidir (Tanriverdi, 1975). Su, c¢ocuga hayal diinyasinda cesitli
karakterlere girmesine imkan saglayan, kum ve topraga farkli form verilmesine imkan
verdigi icin 6nemli oyun dgesidir. Sicak bdolgelerde serinletici ve eglenceli bir oyun

elemanidir (Bal, 2005).
2.2.5.8. Cocuk Oyun Alanlarinda Kullanilan Oyun Elemanlar

Oyun elemanlar1 farkli yetenek ve yastaki ¢ocuklara boliintiiler yaratmali, ¢ocuklarin
boyutlarina, sosyal, aktif, sessiz gibi oyun farkliliklar1 sunabilen karmasiklikta, ¢ocuga
kendini test etme imkan1 sunan, dayanikli, mekan, renk, doku, hareket gibi kisimlarin
kullaniminda yenilik ve yaraticilik sunan ozellikte, bakim ve koruma kolaylig
saglamalidir. Bir oyun siiresi ¢ocugun dikkatini ¢gekmesi ve oyunun oynanma siiresinin
uzun olmasi durumunda degeri yiiksektir. Bir oyun elemanin kullanim siiresi uzun ve

cocuk tarafindan tercih edilmesi oyunun degerini arttirir. Oyun elemanlari ¢ocuklari davet
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edici, heyecan verici, genis yas gruplarina hizmet etmenin yani sira oyun sirasinda ¢ocuga
gerekli olan gilivenligi de saglamasi gereklidir. Belirlenen ¢ocuk aktiviteleri agsagidaki

gibidir (Tekkaya, 2001).

e Amagsiz viicut dinlendirme (oturma, konugsma, yiiriime gibi),

e Amaglh viicut dinlendirme (okuma, kart oyunlari, bebekle oynama gibi),
e Amach hareket (A dan B ye yiiriime, bisiklete binme gibi),

e Aragsiz hareket (kosma, saklanma, elim sende oyunu gibi),

o Aragli hareket (bisiklet, paten, kaykay gibi),

e Sabit ¢evre donanimiyla hareket (duvarda yiiriime, ¢ite tirmanma gibi),
e Sabit oyun donanimiyla hareket (salincak, tahterevalli, kaydirak gibi),
e Top oyunu,

e Taklit ve rol oyunlari,

e Temel malzemelerle aktivite (kum ve su gibi),

e Hayvanlar ve bitkilerle oyun,

e Saldir1 oyunlaridir (Tekkaya, 2001).

Farkli yaslardaki ¢ocuklarin istekleri ve gereksinimleri farkli oldugu i¢in farkli oyun
elemanlar1 ile oynama ihtiyaci duymaktadir. Bu nedenle ¢ocuk oyunlari igerisinde
cocuklart ayn1 oyun elemanlar1 ile oynatmak zorunda birakilmamalidir. Bu sebeple
cocuklarin ihtiyaglarini karsilayacak farkli oyun elamanlari oyun alanlari igerisinde yer
almalidir. Cocuklarin yaslarina gore gereksinim duyduklari oyun aletleri Cizelge 2.5’de

verilmistir.

Cizelge 2.5. Degisik yas gruplaria gore bedensel ve ruhsal gereksinimler i¢in gerekli

donatim (Yavuz vd. 1978, Ozer & Ozhelvac1 1997, Bektas 2003).

Yas Gereksinim Donatim ve Nitelikleri

- Sessizlik

- Koruma

0-2 - Giineslenme

- Kum, tas, yaprak, tahta, ¢icek, su gibi dogada
bulunan geregler arasinda ayrim yapma.

- Annenin hizli sekilde ulasabilecegi, gocugun gozlem
altinda bulundurulabilecegi sessiz alanlar,

- Bitkisel perdeleme,

- Siginilabilecek kapali bir mekan,

- Kum havuzlari, nemli kum, agag kiitiikleri, model
masasl, su havuzlari,

- Oturma siralart ve kopeklerini girmesini engelleyecek
parmakliklar.
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Cizelge 2.5 (devam). Degisik yas gruplarina gore bedensel ve ruhsal gereksinimler i¢in

gerekli donatim (Yavuz vd. 1978, Ozer & Ozhelvaci 1997, Bektas 2003).

e - Kum havuzu, salincak, kizak, dénme dolap, tahterevalli
- Degisik ogelfrlﬂn bir biri ile ka_rsllastmlmam - Uzerinde atlama olanag1 veren duvarlar,
sonucunda diisiinme aliskanliginin uyanmas. - Cesmeler ve iginde yiiriinebilen su havuzlari,
B B?den. ve fikir calismalari, - Yuvarlak sekle sahip kayalar,
16 - Gozetim ve koruma altinda bulunma, - Merdiven ve tahta silahlar
i - Du_ygusal ve ruhsal gelisime uygun ortam, - Yatay egimli ya da dik duran agag kiitiikleri diismelere
- Saglam ve tehlikesiz olan arag ve geregler (genel karst zeminde kum olmali
olarali ahsap). R - Topraktan yapilmis oyuncaklar,
- Cocugun diisiince giicii genisligine uygun gergek | _ Algak Kapilar, oturma yerleri,
ya da gergek dis1 kullanimlara uygun ilgi ¢ekici | _ Biiyiikler icin oturma alanlart
arag geree, . . - Motorlu araglarin ulagsmadig1 ya da kesismedigi yaya
- Cocuklarm kas gelisimlerine destek veren oyun yolu.
elemanlari
Okul
- Top oyunlar1 ve spor i¢in alanlar,
- Bitki dikilmis, kiigiik agaceik ve ¢im alanlar
- Ugrasma alanmin genisletilmesi Mahalle
- Fizik ve diisiinme yeteneklerinin genisletilmesi, | _ Top oynama, paten kayma, bisiklet siirme, ip atlama icin
- Kisisel yapici caligmalar, alanlar
- Konut ve komsuluk diizeyinde giinliik yasantimn | _ Bilye, {ictas, dokuztas, gibi oyun yerleri,
gerektirdigi ¢alismamalara katilma. - Hazir oyuncaklar,
711 - Su, tahta, tas, kum gibi.
- Bu alanlarin yaris1 bos birakilmali yarisi da (voleybol,
futbol, basketbol) gibi oyunlar igin ayrilmasi gerekir.
- Spor i¢in temiz havaya 6nem verilmelidir.
- Derinligi az olan havuzlar,
- Goze hos gelen bitkisel mekanlar,
- Bolge parki ve sonraki yas kiimesi i¢in oyunlara
katilmay1 kolaylastiric1 baglayici alanlar ve yaya yollari.
- Morfolojik degisimler sonucunda gikan - Toplant: salonlari
gerf:ksmlmler,v . - Bir 6nceki yas grubu oyunlarina katima ve ozellikle
- Bagimsizlik egilimi, basari cabast
- Davranislarda giinliik degismeler (okulda grup - Macera ihtiyaglariin giderildigi alanlardaki oyunlar,
12-15 Qall§ma1anna katilma, asirt canhlik, }.lal.mz - Bir calistiric1 gozetiminde Robinson oyunlarima ve sokak
geziler, hayal kurma, kitap okuma) gibi. oyunlarina elverisli
N K}slsel ya (la Fak'lm ¢alismalarinda tstinlik - Dis goriiniisii kesen, oyun alanlarmi perdeleyen bitkiler,
gostgqne egilimi, . ... |- Bosoyun i¢in diizliikler (en az 1 ha.),
- Gegici ve modayt amaglayan donatim ile siirekli | _ Degisik sosyo ekonomik ortamlarda gelen ve degisik
olarak kullanilan arasinda ayrim yapma. davranislara sahip ocuk gruplart.
L . ... | - Konutile okul ya da is yeri arasinda goze hos goriinen
- Daha genis bagimsizlik anlayisinin gerektirdigi dinlendirici yesil yaya yollari
16-20 ge'reksmlm, L . .| - Tatil zamanlarinda yetigkinleri taklit edebilecekleri
- Aile disinda yetiskinler ile tartisma ve onlar gibi yerler
da\jranabllme olanag: arama, .. .. | - Yiizme havuzlari, spor merkezleri, aligveris yerleri gibi
- Atolyeler, okullar, toplu tasima araglar gibi kirli ilgi cekici mekanlar.
havali yerler gecen zamanin kétii etkilerini
giderme igin agik alan.

Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer alacak oyun aletlerinin tagimasi gerektigi ozellikler

bulunmaktadir.

Cay (20006),

cocuk oyun alanlarinda

kullanilacak donatilarin

ozelliklerinin su sekilde olmas1 gerektigini belirtmistir.

e Oyun alani igerisinde kullanilacak donatilar sade, piiriizsiiz yiizeye sahip, kose

kisimlar1 oval, az ayrintili bir sekilde olmalidir.
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Oyun donatilar1 ¢ocugun ilgi alanini, ihtiyaglarimi karsilayacak sekilde ve yasina

uygun Olgiilerde olmalidir.
Oyun donatisinin bigimi, boyutu kullanilacak oyun tiiriine ve alana uygun olmalidir.
Cocuk oyun elemanini kolaylik ile anlayabilmeli ve kullanabilmesi gereklidir.

Dayanikli, saglam, bakiminin kolay bir sekilde yapilabilir ve temizliginin de kolay

olmas1 gereklidir.

Hava kosullarina uygun ve uzun siire kullanim igin elverisli olmanin yani sira farkl

oyunlara imkan tanimalidir.

Oyun donatilarinin dis kaplamasi, boyasi zararsiz maddelerden ve yanici olmayan

maddelerden olmali ayrica canli renklere sahip olmalidir.

Insanlar bakinca hos goriinmeli, orantili, dengeli, uyumlu ve zevk verici olacak

bi¢imde olmalidir.

Birden fazla ¢ocugun oynamasina imkan tanimali ve ¢ocuklarin paylasma duygusunu

gelistirici nitelikte olmalidir.

Cocugun ilgisini ¢ekici, el becerisi kazandirici, yaraticiligini arttirici, girisimei
olmasina katki veren, hayal etmesini saglayan, sorunlara ¢6ziim iiretme gibi cocugu

gelistirici ve ¢ok yonlii olmalidir.

Kaslarin uyum icerisinde calismasina yardimci olacak nitelikte, hareke 6zgiirligi

saglamasi gereklidir.
Cocugun dil gelisimi i¢in katki saglayan nitelikler bulundurmalidir.
Oyun donatilari kolay bir sekilde sokiiliip takilabilir ve maliyeti diisiik olmalidir.

Oyun donatilar1 modiiler yapida olmali ve farkli oyun i¢in olanaklar sunmasina dikkat

edilmelidir.
Oyun donatilari kolay bir sekilde tasiabilecek agirlikta olmalidir.

Teknolojik gelismelere uygun igerige sahip olmalidir.
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Tanriverdi (1975), Phillips (1995), Stirmen (1998), Alqudah (2003)’e gore, cocuk oyun

alanlar1 igerisinde kullanilan oyun materyalleri:

e Kum havuzlari: Kiigiik yastaki ¢cocuklarin oynayabilmesi ve hayal giiclerini harekete
gecirilmesini saglayan en az 30 cm derinlige sahip olan oyun alanidir. Kum
havuzlarinin ¢evresi 20 cm yiikseklikte bir sinir elemani ile ¢evrilmesi gerekir. Kum
havuzu igerisindeki kum basilma, doga olay1 gibi sebeplerden dolay1 sikisma olacagi
icin belli araliklar ile karistirilmasi gerekir ve her yil degistirme gerekebilir (Bal,
2005).

e Donme zincirler: Belli bir demir eksen etrafinda donen ve buna bagli bicimde ii¢ zincir
halattan meydan gelen oyun elemaninda ¢ocuklar halatlara tutunarak ya da demire
oturarak etrafinda donerler (Bal, 2005).

e Yayl oyun tekerlegi: Donme zincirlerine benzer olan bu oyun elemanlar1 bir eksen
etrafinda donebilen ancak yere yakin olusturulan oyun elemanlaridir. Cocuklara
oturma ve ayakta olacak sekilde donme imkan1 saglamaktadir (Bal, 2005).

o Atlikarincalar: Alqudah (2003)’e goére, 5°’ye kadar egimli veya diisey bir eksen
cevresinde donebilen, bir ve birden fazla kisi tarafindan kullanilabilen oyun
elemanidir. Hareket alani tesis diizeyinde ya da yukarisinda olabilir (Bal, 2005).

e Salincaklar: Stirmen (1998)’ gore, salincaklar ¢ocuklarin ¢ocuk oyun alanlarinda yer
alan oyun elemanlar1 arasinda en ¢ok sevdikleri oyun elemanidir ve kullanim sekline
gore ikili ve dortlii sekilde insa edilebilen oyun elemanlaridir. Salincaklar glivenlik
bakimindan kum havuzu ve hareketli oyun elemanlarinin bulundugu yerden uzak bir
yere ebeveynler ile yakin iliski igerisinde olabilecegi bir yere kurulmasi gerekir.
Oturma yerleri cocuklarin kolaylikla ulasabilecegi yilikseklikte olmalidir. Salincaklar
bir yonlii ya da farkl yonlii hareket edecek sekilde planlanabilirler (Bal, 2005).

e Kaydiraklar: Tanriverdi (1975)’e gore, bu oyun eleman1 kayma sehpasi ve merdiven
olarak iki boliinden olugmakta sacdan ve demir borudan yapilmaktadir. Kayma
sehpasinin inis kisminin ucu kum havuzu gibi yumusak zeminli alanlarin i¢ine gelecek
sekilde yerlestirilirse ¢ocuklar tarafinda ¢ok sevilir ve daha ¢ok kullanilir. Bu oyun
elemanlar1 genel olarak alt1 yas grubu ve {izerindeki ¢ocuklara hitap etmesine ragmen
tim ¢ocuklar tarafindan sevilerek kullanilan oyun aletleridir. Kayma esnasinda
cocuklarin riizgar hissetmesi hoslarina gider (Bal, 2005). Stirmen (1998)’e gore, bir
kaydiragin yiizey genisligi 25-60 cm arasinda olmali, inis kisminin da yerden 25-30
cm arasinda bir ylikseklikte olmasi gereklidir (Bal, 2005).
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Barfiks: Kol ve sirt kaslarini ¢alistirmaya ve fiziksel gelisme i¢in yararli olan dikey iki
boru ve yatay borulardan olusan oyun elemanidir. Oyun alanlar igerisinde farklh
yiiksekliklerde kurularak farkli yastaki cocuklarin kullanimi saglanabilir.

Stirtiinme tlineli: Tanriverdi (1975)’e gore, genelde kum havuzlarinin igerisine demir
borulardan kafes veya beton biizlerden tren seklinde yapilir (Bal, 2005).

Tirmanma aletleri: Bu oyun elemanlar1 ¢ok farkli sekil ve bicimlerde yapilabildikleri
icin ¢ocuklar bu oyun elemanlarini severek oynamaktadirlar.

Kosma direkleri: Tanriverdi (1975)’e gore, ¢ocuklarin iizerinde kostugu diiz birkag
diregin bir birine baglanmasiyla yapilir (Bal, 2005).

Tahterevalliler: Orta boliimiinden zemine monte edilen yerden belli mesafe yiiksekligi
olan demir ya da ahsap bir aksin u¢ kisimlarinda oturma yeri bulunan oyun aletidir.
Farkli bi¢im ve sekillerde tasarlanabilmektedir.

Masal hayvanlari: Ahsap, plastik, demir gibi farkli materyallerden masal, ya da ¢izgi
filmdeki (dev, fil, aslan, dinozor) gibi hayvan figiirlerinin yapimidir. Bu hayvanlarin
lizerine tirmanarak ¢ocuklar oyun oynarlar (Bal, 2005).

Trambolinler: Igerisi su dolu ya da celik yaylar ile désenmis olan plastik yataklardan
olusan c¢ocuklarin sigrama yolu ile ¢esitli akrobatik hareketleri yapmasina olanak
saglayan oyun aletleridir (Tanriverdi, 1975). Trambolinler farkli renk, ¢esitleri olmasi
ve ziplamay1 sagladigi i¢in ¢ocuklar tarafindan zevkle oyun oynanan aletlerdendir
(Bal, 2005).

Kopriiler: Farkli yiikseklikteki platformlar birbirine baglan kopriiler ¢ocuklara
heyecan verebilir. Bu elemanlar sabit ya da yar1 esnek sekilde olabilir. Ahsap koprii,
zincir koprii ve asma kopriiler cocuk oyun alanlarinda goriilebilir.

Oyun evleri: Cocuklarin oynamalart i¢in farkl sekillerde insa edilebilir. Bu alanlarda
cocuklarin kendi ev ya da hayalindeki ev yasami i¢in imkan sunmaktadir.

Kompleks oyun aletleri: Birden fazla oyun aletinin birlestirilmesi ile meydana gelen
bu aletler ¢cocuklarin ¢ok fazla ilgisini ¢ekmektedir. Son dénemlerde oyun alanlar
igerisinde en fazla inga edilen oyun aletleri arasindadir.

Yaya yollar1: Cocuklarin oyun alanlari igerisinde oyuncak arabalari, bisiklet, tekerlekli
sandalye, bebek arabasi gibi tekerlekli araclari ile ilerlemesini veya c¢ocuklarin yol
tizerinde ileri geri hareket etmesi sonucunda kendi kendine oyun olusturmasini
saglayan alanlardir (Philips, 1995). Bu yollar iki kisinin ayni anda yiiriiyebilecegi

genislikte (150-360) cm fazla egimli olmayacak sekilde, zararlari1 6nleyici ve koruyucu
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yiizey kaplamalarina sahip bicimde yapilmalidir. Yol iizerinde ¢ocuklarin sandalye
tekerlerine zarar verecek engellerin bulunmamasi gerekir. Yol dosemesi tekerlekli
sandalyelerin kolay bir sekilde doniislerini saglayabilecek sekilde tasarlanmis

olmalidir (Bal, 2005).
2.2.5.9. Cocuk Oyun Alanlarinda Drenaj Sistemleri

Drenaji bitkinin gelisebilmesi i¢in kuru toprak yiizeyi ve havadar kok alani saglamak igin
toprakta bulunan suyun uzaklastirilmasi seklinde tanimlamaktadir. Suyun kaynaklari;

kar, yagmur, sizma sular, tagkin sular, sulama ile olusan fazla su gdsterilmektedir

(Cakmak & Akiiziim, 1992).

Stirmen (1998)’in, belirttigi gibi ¢ocuk oyun alanlarinin uzun Omiirlii ve ¢ocuklarin
saglikli oyun oynayabilmeleri i¢in bu alanlarinin zeminlerinin iyi bir drenaja sahip olmasi
gereklidir. Alan igerisinde fonksiyonlarin saglanabilmesi icin ylizey akisi yapilmali,
alanin kenarlarina kanallar olusturulmalidir. Cocuk oyun alanin zemin malzemesi ve
drenaj sistemi kurulacagi yerin iklim 6zellikleri, yagis orani, taban suyu seviyesi, sicaklik
gibi ozelliklere gore farklilik gostermektedir (Bal, 2005). Cocuk oyun alanmi olarak bir
alan1 segerken alanin egimi, drenaj durumu, taban suyu seviyesine dikkat ederek yer
secimi yapilirsa saglikli bir drenaj sistemi kurulabilir (Bulut & Kiligaslan, 2009). Drenaj
sistemi yetersiz oldugu bir durumda alanin zeminde meydana gelecek olumsuzluklari su

sekilde siralamak miimkiindiir;

e Yabanci bitki tiirii artig gosterir.

e Topragm islenmesi zorlasir.

e Topragm i¢ kisimlarinin hava almasi zorlasacag i¢in bitki kokleri yeterli oksijen
alamaz ve bitkilerin gelisimlerinde olumsuz etkilere neden olur.

e Topragin daha soguk olmasina sebep olacagi i¢in don olaylar1 goriiliir.

e Topragin erozyona ugramasina neden olacaktir.
2.2.5.10. Cocuk Oyun Alanlarinda Bitkisel Tasarim

Cocuk oyun alanlar1 genel olarak standart oyun aletlerinin bulundugu, kiiciik m?’1i alanlar
ayrilmakta ve ¢evresi duvar ile ¢evrildigi i¢in dogadan ayrik bir bigimde tasarlanmaktadir.
Bu alanlar ¢ocuklarin ozgiir bir sekilde hareket etme, oyun oynama isteklerini
karsilayamadiklar1 i¢in ¢ocugun yaraticiliginin gelismesine katki saglayamadigi gibi
cocuklarin doga ile biitiinlesmesine de imkan saglayamamaktadir (Ozgiiner & Sahin,

2009).
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Cocuk oyun alanlarinda bitkilendirme, dogal bir sekilde olusabilecegi gibi farkli
sekillerde de tasarlanabilir. Bitkiler ¢ocuk oyun alanlari igerisinde farkli rolleri
iistlenebilecek bir materyaldir. Bitkiler cocuk oyun alanlarinda oyun elemani, ¢cevreleme
elemani, bir yere dogru yonlendirme amaci ile kullanilabilmektedir. Bitkiler ¢ocugun
farkli duygularinin harekete gecmesini saglayabilmektedir. Alan igerisindeki bitkiler
renk, doku, golge, koku gibi Ozellikleri ile alana yumusaklik, ¢ocuklara huzurlu ve

korunakl1 bir ortam ayrica alana pozitif bir 6zellikte saglamaktadir (Moore, 1993).

Cocuk oyun alanlar giiriiltiiden, trafikten ayrilmis, sessiz oyunlara imkan sunacak
bicimde, biiyiik yas gruplarina bagimsizlik tantyacak bigimde korunakl: alanlar, yaratici
oyunlar materyalleri, macera i¢in firsatlar sunacak bicimde tasarlanmig olmasi gerekli
bunlar alan igerisinde bitkisel tasarim ile saglanabilir. Giizel zaman ge¢irdigimiz aktivite
ve mekanlarin en 6nemli etkeni bitkisel tasarimdir. Bitkisel tasarimda uygun bir bosluk
ve mikro klima ile alan icerisinde oturma yeri, aydinlatma, giivenlik gibi farkli imkanlar

saglamak miimkiindiir (Robinson, 2004).

Bitkisel tasarim yapilirken bitkilerin fonksiyonel o6zelliklerinin yani sira estetik
ozelliklerinin de dikkate alinarak yapilmasi gerektigini belirtmistir. Bitkisel tasarim
tasarlanacak olan alanin biiytikliigline, ¢evresine, konumuna, iklimi gibi 6zellikleri bagh
olarak degisiklik gosterebilir. Bitkisel tasarimda dogru bitki tercihi yapilabilmesi i¢in
bitkilerin gorsel algilama 6zellikleri ve kullanimlardaki etkileri iyi bir sekilde bilinmesi
gereklidir (Giiltekin, 1994). Bitkiler secilirken oncelikle bitkisel tasarim yapilacak olan

cevrenin dogal tiirleri tercih edilmelidir.

Gilintimiizde kentlerimiz daginik ve diizensiz bir sekilde olmas1 sebebiyle kent igerisinde
yer alan yesil alan miktar1 yok denecek kadar az oldugu i¢in ihtiyaglarimizi karsilayacak
durumda degildir. Cocugun dogay1 tanimasi ¢ocuk oyun alanlari, konut ve kent ici
parklarda yapilan bitkisel diizenlemeler ile saglanabilir. Cocuklar ¢ocuk oyun alanlarinin
icerisindeki herhangi bir alanda kendi oyunlarini olusturabildikleri goriilmektedir. Cocuk
oyun alanlarmin bitkisel tasarim ve uygulamasinda dikkat edilmesi gereken unsurlar

sunlardir (Onder & Memliik 1997, Siirmen 1998):

e Hizlh gelisim gosteren, bocek hastaliklar1 ve mekanik darbelere kars1 dayanikli, genel
olarak herdem yesil, genis yaprakli ve uzun dmiirlii tiirler tercih edilmelidir.
e Oyun alan1 igerisinde kullanilan agagc tiirleri ¢ocuklar1 giines 1sinlarindan koruyucu

ancak tamamen giines 1sinlarindan mahrum etmeyecek sekilde arka planda olacak
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sekilde kullanim1 yapilmalidir. Ayrica ¢ocugu rahatsiz etmeyecek bir sekilde oyun
alan1 igerisinde ve ¢evresinde kiiciik tepe capma sahip agaclar ve c¢ali tiirleri
kullanilabilir. (Spirea billiardi “rosea”, Thuja orientalis, gibi.)

Agaglar yaprak ya da meyvelerini doktiikleri zaman alan igerisinde ¢ocuklarin kayip
diismesi, alan igerisinde hareketlerini kisitlayici veya meyvenin ¢ocuklari yaralayacak
bliytikliikte olmas1 durumunda kullanilmamalidir. (Morus alba gibi).

Dikenli olan bitki tiirleri, yapraklari, meyveleri ve ¢igekleri zehirli olan bitki tiirleri de
cocuklara zarar verecegi i¢in kullanilmamalidir. (Taxus baccata, Nerium oleander
gibi.)

Kullanilan bitkilerin ¢igekleri ve kokular1 ar1 gibi ¢ocuklari rahatsiz edici olan
hayvanlar ¢ekici 6zellikte olmamasi gereklidir. (Prunus Laurocerasus, Morus alba,
Robinia pseudoacacia, Eleagnus angustfolia gibi.)

Gorsel etkiye, renkli ¢igeklere sahip bitki tiireleri cocuklarin ulasamayacag yerlerde
kullanilmas1 gerekir.

Kuslar ve kii¢iik hayvan tiirlerinin yer alabilecegi yesil alanlarin olusturulmast ¢gocuk
ile doga arasinda bag kurulmasi yoniinden ¢ok dnemlidir.

Gurilti ve toz gibi kirletici maddeleri 6nleyecek sekilde bitkisel planlama
yapilmalidir. Ayrica bitkiler insanlar i¢in oksijen kaynagi oldugu da unutulmamalidir.
Riizgar 6nleme, perdeleme ve goriinmesi istenmeyen alanlar1 gizlemek i¢in ¢ali tiirleri
tercih edilebilir.

Oyun alanlari igerisinde ¢ocuklarin kendi oyunlarini gelistirebilecegi ve kosabilecegi,
top oynayabilecegi, eglenecegi genis ¢im alanlarina yer verilmelidir.

Alanin ¢evresini ¢cevreleme elemani olarak bitkisel materyal kullanilmasi durumunda

cevredeki yesil alanlar ile uyumlu olmasini ayrica alana estetik ve gorsel deger

katacaktir (Bal 2005, Tiirkan & Onder 2011).

Ozgiic (1998)’e gore, bitkilendirme yapilirken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:

Alan igerisinde bitkilendirme yapilirken trafik yogunlugu gibi ¢evre kosullarin dikkat
edilerek yapilmalidir.

Alanin bulundugu yerin iklim kosullar1 ve zeminine dikkat edilerek bitkisel tasarimi
olusturulmalidir.

Bitki seciminde mekan duygusu olusturmasi 6n planda tutulmalidir.

Bitkilendirme de daha ¢ok genis yaprakli bitki tiirleri tercih edilmelidir.
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e lkbahar ve sonbahar dénemlerinde giinesten yararlanma imkani sunacak olan bitki
tiirleri tercih edilmelidir.

e iri meyvesi bulunan (desculus hippocastanum), dallarin diisiiren (Tilia sp.) agaglarm

kullanima tercih edilmemelidir (Y1lmaz & Bulut, 2002).

Cocuk oyun alanlari igerisindeki bitkilerin kullanimi dikkatli ve titizlikle yonetilmelidir.
Alan igerisindeki bitkilerin diizenli bir sekilde budamasi ve bakimlar1 yapilmasi
gereklidir. Biiyiik genis tepe ¢ap1 yapan agacglar ¢cocuklara yaz aylarinda golge alan imkani
sunarak oyun alani i¢erisinde bulunan metal oyun alanlarin 1sinmasin1 engeller, ¢ocuklari
giines 1s18indan korunmasini ve ebeveynlerin oturabilmesi i¢cin mekanlar saglar. Golge
mekanlar yaz aylarinda cocuklarin oyun oynamasimi tesvik edicidir. Alan igerisinde
bulunan agaclara ¢ocuklar tirmanmak ister ¢iinkii heyecan verici ve rekabet duygusunu
olusturmaktadir. Sallanma ve tirmanma amacl olarak dikilen agaglar bilingli sekilde
secilip uygun konumlara dikilmesi gereklidir. Alan icerisinde bulunan aga¢ ve calilar
cocuklara oyunlarda saklanma imkan1 tanidigi i¢in saklambag, yakalama gibi oyunlarin
olugsmasina katki saglamaktadir. Saklanma amacli olusturulan alanlardaki bitkilerin
secimine dikkat edilmesi gerekli ve miimkiin oldugunca genis alan kaplayacak odunsu
bitkiler tercih edilmelidir. Viburnum sp. tiirii saklanmak i¢in bir¢ok alan olusturmaktadir

(Moore, 1993).

Genis yaprakli agag tiirleri igne yaprakli agag tiirlerine gore gilines 151g1nin kontrolii i¢in
daha fazla imkan sundugu i¢in yaz aylarinda golge alanlar ve kis aylarinda da giinesli

mekanlar saglamaktadir (Yildizci, 1988).

Sorkun (1996)’a gore, uygun yogunluk ve yiikseklikte yapilan bitkilendirme ¢ocuk oyun
alanlar1 igerisindeki giiriiltli, toz, gibi cesitli olumsuz etkilerini azaltmakta ve alanin
havasim1 da temizlemektedir. Bitkilendirme ile alanin giivenli olmasi ve mevsimlik

cigekler ile oynayan ¢ocuklarin farkli hazlar1 almasi saglanacaktir (Ulug, 2007).
Moore (1993)’e gore, bitkilerin ¢esitli fonksiyonlari bulunmaktadir:

e Duygusal gesitlilik: Koku etkisi olan, doku etkisi olan, riizgar etkisi olan bitkiler.

e Oyun tarzi: Tirmanma, saklanma, sallama, oyun arac1 olanlar.

e Doganin sundugu imkéanlar: Meyve ve kabuklu yemiseler.

e Mevsimsel degisim: Kis meyvesi, herdem yesil, sonbahar renklenmesi, kis yaprak
sekli ve kabugu, ilkbahar habercisi ve kis ¢igekleri olan bitkiler.

e (Golge olusturan bitkiler.
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e Manzara: Tampon bolge olusturan, bariyer etkisi olan, riizgar durumu olan bitkiler.
e Yaban hayati artirma 6zelligine sahip bitkiler.

e Erozyon kontrol 6zelligi olan bitkiler.

Cocuk oyun alanlar igerisinde zehirli bitkilerin karmasik yapisi oldugu igin hepsi
yasaklanmas1 dogru degildir. Bir¢cok bitki yenmesi halinde ve yenme miktarina bagh
olarak reaksiyon vermektedir. Malus sp.’ nin tohumlar1 zehirli olsa bile ¢ocuk tarafindan
cok fazla yenmedigi siirece ciddi bir hastaliga neden olmaz. Cocuk oyun alanlari
icerisinde kullanilacak olan bitkilerde gerekli 6nlem, tedbirlerin alinmasi, ¢ocuklara
bitkiler hakkinda bilgi verilmesi ve disarida bilmedigimiz bitkilerin meyve ya da
tohumlarint yememelerinin 6gretilmesi durumunda bir sorun olmayacaktir. Alan
icerisinde gorevli eleman ya da ebeveynlerin dikkat etmesi halinde c¢ocuklar bu

bitkilerden uzak tutulabilir (Moore, 1993).

Cocuk oyun alanlar1 igerisinde oyun alanini kullanacak olan yas grubu ¢ok 1iyi
bilinmelidir. Alani kiigiik yastaki cocuklar kullanacak ise alanin igerisine kii¢iik meyveli,

zehirli, alerjen, Ozellikteki bitki tiirleri kullanilmamalidir (Moore, 1993).

Cocuklar ister istemez hayatlarinda zehirli olan bitki tiirleri ile karsilasacaklardir. Bu
nedenle eger ¢ocuklar zehirli olan bitki tiirlerini bilmedikleri ya da gérmedikleri siirece
tehlikede kalma ihtimalleri artmaktadir. Okullar ve denetimli alanlar ¢cocuklarin zehirli

bitkileri tanimasi i¢in olanak saglayabilir (Moore, 1993).

Oyun alanlari, ¢ocuklarin dogay: tanimasi ve doga sevgisinin agilanmasi i¢in en dnemli
yerlerden biridir. Bu alanlarin i¢erisinde mevsimlik ¢igek, yer ortiicii, ¢al1, agac gibi farkl
bitki tlirlerinin bulunmasini saglayacak sekilde olmasi gerekir. Bitkilendirme yapilirken
cocuk oyun alanin yer alacag1 bolgenin dogal bitki ortiisii g6z 6niine alinip buraya uygun

sekilde bir bitkilendirme yapilmalidir (Bal, 2005).

Dogal bir ¢cevrede oynamak cocuklarin ruhsal gelisimi i¢in ¢ok 6nemlidir. Cocuklarin
hayal giicii, motivasyon, 6grenme gibi 6zelliklerinin gelisimi doga ile i¢ i¢e alanlarda
oynamasi ile baglantilidir. Dogal ¢evrede oynayan ¢ocuklar arkadaslarina daha pozitif

yaklagim ve duygu gostermektedirler (Stoecklin vd., 2013).
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Gilines (1995)’e gore, ¢ocuk oyun alanlari igerisindeki bitkilendirmenin faydalarini

asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e Renk ve form 6zelligi: Cesitli form ve tekstiirdeki bitkilerin bir araya gelmesi ile
uyumlu ya da zit kompozisyonlar sergilerler. Mevsimlik degisimleri ve tekstiirleri ile
cocuk oyun alanlar1 igerisinde y1l boyunca alana farkl ¢esitlilikler katmaktadirlar.

e Havay1 temizleme yetenegi: Yer Ortiicii bitki tiirlerinin de havay filtre ederek diger
tiirler gibi temizleme 6zellikleri bulunmaktadir. Bu ¢ocuk sagligi i¢in ¢ok 6nemlidir.

e Isinin emilmesi Ozelligi: Bitkiler gilines 1sinlarin1 emerek absorbe etmeleri ve
transpirasyon yoluyla igerisinde bulunan suyu disar1 atilmasi sonucunda ortamda
serinlik olugmasin1 saglar.

e Boylanma farkliligi: Bitkiler farkli yiikseklikte boylanma gosterdikleri i¢in ¢evrede
bulunan diger peyzaj elemanlart ile ¢esitli kompozisyonlar olusturabilir. Toplu olarak
kullanilmalar1 halinde mekan 6zelligini daha iyi ve gii¢lii sekilde olusturabilir.

e Yaban yasami i¢in ortam olusturma: Yaban hayati olusturmada bitkilerin ¢ok dnemli
katkilar1 vardir. Meyveleri ile kuslara yiyecek, dallar1 ile yuva yapacak alan ve bir¢ok
hayvan tiirii i¢in konaklama alan1 sunmaktadir.

o Atiklar1 tutma 6zelligi: Bitkiler riizgar ile olusan tozlari, ¢evreye atilan ¢opleri tutarak

cevrenin belirli oranda temiz kalmasini saglamaktadir (Cay, 2006).

Yesil alanlar, ¢ocuklarin gelisiminde psikolojik olarak rahatlik, gizlilik ve 6zgiirlikk
duygularinin gelismesine ve mahremiyet saglar. Klimatik faktorlerden koruma,
golgeleme, tirmanma, sallanma, altinda oturma ve dogay1 tanima ve pekistirme gibi farkli
kriterler géz Oniline alinarak planlanir. Cim ylizeyler bazi iklim kosullarmma uygun
degildir. Cocuk oyun alanlari igerisinde islevsel ve estetik olarak ¢im yiizeyler yerine yer

ortiicii bitki tiirlerinin kullanilmast daha uygundur (Siirmen, 1998).
2.2.5.11. Cocuk Oyun Alanlarinda Yer Se¢imi

Ding (1993)’e gore, kent icerisindeki yesil alan sistemlerinin diizenlemesi yapilirken
ihtiyaclara dogrultusunda yesil alanlarin tiirleri tespit edilmeli ve gerekli olan alanlarin
kabulleri yapilmalidir. Kent i¢inde yer alan yesil alan sistemlerinin 6nemli bir pargasi
olan ¢ocuk oyun alanlar1 ve ¢cocuk bahgeleri 0-18 yas grubu ¢ocuklarin kullanabilecegi

alanlardir (Yilmaz & Bulut, 2002).

Ozgiir (2000)’e gore, bir alann ¢ocuk oyun alani olarak secilebilmesi igin konut

bolgesinden veya yakin ¢evresinde bulunan okullardan aragli ya da yaya olarak giivenli
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ve kolay bir sekilde ulasim saglanabilmelidir. Kis aylarinda miimkiin oldugunca fazla
giinesi alabilmeli, yaz aylarinda ise alanin 6gleden sonra golgeli olmasi saglanmali ve
havadar bir alan olmas1 gerekir. Cocuk oyun alanlar1 ayn1 zamanda olabildigince fazla
cocugun bulunmasina imkan saglayacak sekilde, serbest ve kuralli oyunlar1 oynama
olanaklarini, farkli yas gruplarin ihtiyaglarina cevap verecek sekilde oyun aletlerini
barindirmali ve ayrica alanin gilivenli olmasi1 gereklidir. Alanin igerisi genel olarak
yetigkinler tarafindan izlenebilecek sekilde olmalidir. Cocuk oyun alani i¢in yanhs yer
secimi bir¢ok riskin meydana gelmesine neden olmaktadir. Asir1 egimli ya da ¢ok
engebeli olan araziler biiylik cocuk oyun alanlarinin 6zel tasarimlari i¢in kullanilabilirler

(Duman & Kogak, 2013).

Kogyigit (1976)’ya gore, endiistriyel alanlarin yakinina ya da atik alanlarinin bulundugu
yerlere cocuk oyun alanlarinin uzak olmasi gerektigini belirtmistir. Cocuk oyun alanin
kurulacag yer segilirken kentin yesil dokusunu tamamlar 6zellikte ve ¢ocuklarin ilgisini

cekecek ozellikte olmasina dikkat edilmelidir (Cay, 2006).
2.2.5.12. Cocuk Oyun Alanlarinda Giivenlik

Cocuk oyun alanlar1 planlama ilkeleri arasinda giivenlik yer se¢iminden sonra gelen en
onemli ilkedir. Cocuk oyun alani igerisinde kiigiik yas gruplarinin oynayacagi alan
bulunuyorsa giivenlik tedbirlerine 6zellikle cok dikkat edilmesi gereklidir. Bir oyun alan1
farkli yaslardaki ¢ocuklarin bir arada oynayabilecegi sekilde tasarlanmis ise bu oyun
alanmi kullanacak olan en kii¢lik ¢ocuga gore giivenlik Onlemleri alinmasi gerekir

(Kusuluoglu, 2013).

Cocuk oyun alanlarinin tasarimini yaparken, arazinin drenaji, egimi, giines 15181 siiresi,
ulagim olanaklari, altyap1 hizmetleri, mevcut bitki ortiisii ve ¢it gibi giivenlik kriterlerine
mutlaka dikkat edilmelidir. Cocuk oyun alanlarinin tasarimini yaparken uyulmasi gerekli

olan giivenlik kriterleri 6zet bir bigimde asagida verilmistir (Erkan, 2011).

e Arazinin 6zellikleri: Cocuk oyun alanlariin tasarimini yaparken yer secimi 6nemlidir
(Shackell vd., 2008). Bir oyun alaninin basarili olmasi i¢in araziye uygun ve gevreye
nitelik kazandiracak sekilde tasarlanmasi gereklidir. Oyun alani tasarimi yapilirken
tasarimcl oyun alanin ana hatlarini belirlemek i¢in araziyi teftis etmesi gereklidir
(Erkan, 2011).

Morrow & Calhoon (2008)’e gore, ¢cocuk oyun alanlarinin yapilacag: arazinin egimi

oyun aletlerinin diiz bir alanda olmas1 gerektigi ve oyun alanmi igerisine engelli
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cocuklarinda gelebilmesi i¢in dnemlidir. Oyun aletlerinin %2’lik egime kadar giivenli
oldugu belirtilmektedir (Erkan, 2011).

Drenaj: Cocuk oyun alanlarinda yagislarin ardindan alanin kisa bir siirede
kullanilabilir halde olmasi i¢in arazi i¢indeki suyun hizli bir sekilde disartya tahliye
edilmesi ¢ok 6nemlidir (Erkan, 2011).

Glines 15181 ve riizgara maruz kalma: Cocuk oyun alanlarinin igerisine gelecek gilines
15181 yaz ve kis aylar1 boyunca biiylik 6nem tagimakta 6zellikle sicak yaz aylarinda
cocuklara golgeli bir ortam, kis aylarinda da miimkiin oldugunca giines almasi ve agiri
rliizgara maruz kalmayacak sekilde tasarlanmis olmalidir (Morrow & Calhoon, 2008).
Kaynaklar: Morrow & Calhoon (2008)’e gore, cocuk oyun alanlarinin igerisinde ya da
yakin ¢evresinde ¢ocuklarin oyununu etkileyecek su, elektrik, telefon hatti, dogal gaz,
kanalizasyon gibi kaynaklarin olmamasi gerekir. Cocuklar oyun oynarken kendilerini
oyuna verdikleri i¢in etrafinda olan tehlikelerin farkina varamazlar bu nedenle olasi
tehlikelerden kaginmalar1 beklenemez (Erkan, 2011).

Ulasim imkani: Morrow & Calhoon (2008), okullardaki ¢ocuk oyun alanlarinin okulun
kapisina yakin ve ulasimi kolay olacak sekilde bulunmasi gerektigini belirtmislerdir.
Oyun parklarinin okula yakin olmasi ile okul i¢i ve okul dist egitimde bir biitlinliik
saglamakla birlikte, oyun alanlarinin okullarin dogal bir uzantis1 haline gelmesi
saglanmis olur. Kolay ulagim engelli ¢ocuklarinda oyun alanlarindan kolay bir sekilde
yararlanmasini saglar. Cocuklar oyun alanlari icerisinde ¢ocuklar istemeden de olsa
sik sik diisme, yaralanma, kaza gecirmeleri halinde kolay bir sekilde bu alanlara
ulasilmasi ¢cok dnemlidir (Erkan, 2011). Cocuk oyun alanlar1 giiriiltii, kalabaliktan
uzak ve cocuklarin kolaylikla ulasabilecekleri yerlerde olmasi gerekir (Shackell vd.,
2008).

Cit: Cocuk oyun alanlarin1 gevreleme elemani olarak kullanilacak ¢itlerin yiizeyleri
delici, kesici olmamali ve ¢ok yiiksek hapishane gibi hissettirecek sekilde cevresi
cevrili olmamalidir (Shackell vd., 2008). Oyun parklarinin c¢evresinde g¢evreleme
elemaninin olup olmayacagi oyun alanlarinin konumu ve potansiyeline gore karar

verilmelidir (Erkan, 2011).
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3. MATERYAL VE YONTEM

3.1. MATERYAL

Diizce 40° 37’ - 41° 07° kuzey enlemlerinde ve 30° 49 - 31° 50° dogu boylamlarinda yer
alan 2,593 km? genisliginde Bati Karadeniz bolgesinde yer alan bir ilimizdir. Bati
Karadeniz Bolgesinde Bartin’dan sonraki en kiigiik ildir. Kuzeyinde Karadeniz’e sinir1
bulunmakta ve merkezin kiyrya uzakligi 30 km’dir. il, doguda Zonguldak ve Bolu iline,
batida Sakarya iline ve giineyinde de Bolu iline komsudur (Ozaslan, Ersahin, Akkahve &
Sabuncu 2001, Tatar 2005). Diizce Ilinin konumu ve Kalic1 Konutlar bélgesi Sekil 3.1°de

verilmistir.

DUZCE iLi HARITASI KALICI KONUTLAR BOLGESI

Sekil 3.1. Diizce ilinin konumu ve Kalict Konutlar bélgesi.

Diizce ili merkez ilgesi yiiz 6l¢limii ve niifus olarak kentin en biiyiik il¢esidir. Merkez
ilgenin yliz 6l¢iimi 736 km?’dir. Diizce ovasinin ortasinda yer alan merkez ilgenin

icerisinde Zonguldak-Eregli-Ak¢akoca ve Istanbul-Ankara Kara yollarin1 birlestiren
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kavsak yer almaktadir (Ozaslan, Ersahin, Akkahve & Sabuncu 2001, Tatar 2005).
Calisma alan1 Diizce ili Merkez ilgesi igerisinde yer alan Kalici konutlar bolgesi

olusturmakta Sekil 3.2°de gosterilmistir.

Sekil 3.2. Calisma alaninin sinirlarini igeren Kalict Konutlar bolgesi.

Calismanin yapildig1 alan 12 Kasim 1999 depreminden sonra Diizce ili Merkez smirlart
icerisinde insa edilen Kalic1 Konutlar bolgesindeki ¢ocuk oyun alanlaridir. Aragtirmalar
sirasinda kalici konutlar bolgesin yer alan ¢ocuk oyun alanlart igerisinde mahallenin
tamamina hitap edecek ya da yakin oldugu konut birimlerine hitap edecek sekilde ¢ocuk
oyun alanlarinin tasarimi yapilmistir. Kalict konutlar bolgesinde Demetevler, Camlievler,
Bahgelievler, Giizelbahge, Esentepe ve Yesiltepe mahalleri bulunmaktadir. Caligma alani
igerisindeki ¢ocuk oyun alanlar1 Sekil 3.3’de verilmistir. Kirmizi ile numaralandirilmig
olan ¢ocuk oyun alani mahalle birimine hizmet etmekte, mavi ile numaralandirilmis olan

cocuk oyun alani konut birimine hizmet etmektedir.
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" SAKbiyiklar

LEJAND
zhallesi

/ o P 3 e M
Mahalle Birimine Ait Cocuk Oyun Alanlar: - & { Vi %) >

Konut Birimine Ait Cocuk Oyun Alanlar1

Sekil 3.3. Kalic1 Konutlar bdlgesinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin konumu.

Arastirma igerisinde ¢ocuk oyun alanlarinin c¢ocuklar tarafindan kullaniminin
degerlendirilmesi i¢in Cumhuriyet Ilkokulu segilmistir. Kalic1 konutlar bdlgesinde yer
alan okullar arasinda ¢ocuk oyun alanina yakinlik olarak en uygun okul olmasi ve ¢gocuk
oyun alani icerisinde ¢ocuklar i¢in farkli oyun imkénlarini sunan oyun elemanlarinin
olmasi nedeniyle segilmistir. Uygulama alan1 olarak secilen Cumhuriyet Ilkokulu ve
cocuklarin oyun degerlendirilmesi yapilan alanin konumu Sekil 3.4’de gosterilmistir.

Cumbhuriyet Ilkokulunun merkeze uzaklig1 7 km’dir (Anonim 2019g).
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)
CUMHURIYET 0.

Sekil 3.4. Kullanicilarin degerlendirdigi gocuk oyun alan1 ve Cumhuriyet ilkokulu.

Cumbhuriyet Ilkokulu 2003-2004 egitim &gretim yilma ilkdgretim olarak baslayarak
kurulmustur. 2012-2013 egitim ve ogretim yili itibariyle Cumbhuriyet ilkokulu ve
Cumbhuriyet Ortaokulu olarak hizmetini ayn1 binada devem etmistir. 2014-2015 egitim
yilindan itibaren Cumhuriyet Ilkokulu olarak egitim vermeye baslamistir. Bu egitim ve
Ogretim donemi ile birlikte okul biinyesinde 6zel egitim smifi olusturularak egitime
baslanmistir. Okul kurulumundan sonra ilk ii¢ y1l icerisinde gozde bir haline gelmistir.
Sportif ve sosyal gelisimleri i¢in ¢ocuklar tesvik edici faaliyetlerde bulunmaktadirlar.
Okulun farkli etkinliklerde bircok basaris1 ve Odiilii bulunmaktadir. Okul sinirlar

icerisinde basket potasi futbol alan1 ve diigsel oyun odas1 bulunmaktadir (Anonim 2019g).

Okul binasi ana bina, ¢ok amacli salonlar, ana smifi olmak ii¢ farkli boliinden
olugmaktadir. Ana bina igerisinde bodrum katta farkli etkinler i¢in odalar, zemin kat
icerisinde birinci smiflar i¢in derslikler, birinci katta ikinci smiflar i¢in derslikler ve
yonetimsel ve idari isler i¢in odalar, ikinci kat igcerinde tiglincii ve dordiincii siniflar i¢in
dersliklerden ve idari isler i¢in kullanilan odalardan olugsmaktadir. Okulda yer alan ¢ok
amagch salon 300 kisiye hizmet verecek sekilde farkli kiiltiirel etkinler i¢in kullanim
saglamaktadir. Ayrica okul igerisinde ana sinifi Ogrencileri ig¢in planlanmis boliim

bulunmaktadir. Okul igerisinde otuz iki derslik, bir adet konferans salonu, bir adet
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kiitiiphane ve bir adet yemekhane mevcuttur. Cumhuriyet Ilkokul’ unda 38 dgretmen ve

486 0grenci mevceut ile hizmet vermeye devam etmektedir (Anonim 2019g).

3.2. YONTEM

Calisma sirasinda kaynak taramasinin yani sira arazi ¢alismalar1 da gergeklestirilmistir.
Kalic1 konutlar igerisindeki ¢ocuk oyun alanlarinin arazi igerisinde kesif gezisi yapilarak
konumlar1 belirlenmis ve cocuk oyun alanlart igerisinde yapilan gozlemler sonucunda
alan icerisinde yer alan oyun aletleri, bitkisel tasarim ve diger materyaller ¢ocuk oyun
alanlar1 tasarim ilkeleri yoniinden irdelenmistir. Cocuk oyun alanlarinin kapladiklari
alanlar metre ve haritalar iizerinden 6l¢iim ile hesaplanmistir. Alan igerisinde yer alan
materyallerin belirlenmesi i¢in gozlemler ve fotograf ¢ekimleri yapilmistir. Gozlemler ve
fotograf ¢ekimleri sonucunda alan icerisinde yer alan tiim materyaller tablolar seklinde
dokiimanlar haline getirilmis bu dokiimanlar islenerek ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut
durumlar ortaya konulmustur. Arazi irdelenmesi sonucunda kalic1 konutlar bdlgesinde
yer alan ¢ocuk oyunlar1 mahallelerine gore konumlar: tespit edilerek Google Earth
tizerinde yerleri belirlenmis ve mahallerde yer alan parklarin icerisinde ya da yakininda
parkin ismini belirten levhalar olmadigi i¢in parklar numara verilerek gosterimi
yapilmistir. Cocuk oyun alanlar1 mahallelerin gore ayrim yapilarak tablolar halinde

verilmistir.

Cumbhuriyet Ilkokulu dgrencileri ¢aligma alan1 igerisinde yer alan 27 numarali cocuk oyun
alan1 ve c¢evresinde oyun esnasinda gosterdikleri davranis ve tutumlar video ile kayit
altima alinmistir. Kayit edilen goriintiilerde c¢ocuklarin oyun oynama tiirleri, oyun
aletlerini kullanim siireleri belirlenmis ve anketlere girilmistir. Cocuklarin demografik
ozellikleri, sosyal beceri durumlart ve derslerdeki basarisi okul 6gretmenleri tarafindan
degerlendirilmis sonrasinda anketlere bilgi girisi yapilmistir. Cocuklarin tiim bilgileri
anketlere girildikten sonra anketlerdeki veriler SPSS programina aktarilmistir. SPSS
programina aktarilan verilerde ¢ocuklarin oyun secim tiirleri ile ¢ocugun sinifi ve egitim
seviyesi arasinda bir farklilik olup olmadig: incelenmistir. Ayrica ¢ocuklarin oyun tiirii
tercihi ile sosyal becerileri arasinda iligski olup olmadig1 ve eger bu iligki var ise nasil
oldugu incelenmistir. Spss programia girilen verilerde smiflar arasinda oyun
farkliliklarin1 ve egitim durumlarini kiyaslamak i¢in varyans analizi (Anova testi)
kullamlmustir. Istatiksel olgiimlerde tek yonlii varyans analizi (One Way Anova)

birbirinden bagimsiz ikiden fazla grubun aritmetik ortalamasina gore anlamli bir

59



farkliligin olup olmadigini ortaya koyan ancak bu farkliligin neden kaynaklandigini
gostermeyen bir test yontemidir (Malhotra 1996, Hair vd. 1998). Cocuklarin oyun
sirasinda sergiledikleri sosyal becerileri ile oynadiklar1 oyun tiirlerinin arasindaki iliski
Pearson Korelasyon analizi ile incelenmistir. Iki sayisal 6l¢iim arasinda dogrusal bir iliski
olup olmadigini, varsa bu iligkinin yoniinii ve siddetinin ne oldugunu belirlemek igin

kullanilan istatiksel yontemdir (Hinton, 1996; Malhotra, 1996).

60



CALISMA KONUSUNUN BELIRLENMESI

CALISMA ALANIN BELIRLENMESI

AMACLARIN BELIRLEMNMESI

LITERATUR TARAMASI

CALTSMA AT ANINA ATT CALISMA KONUSU ILE
LITERATUR TARAMASI ILGILI LITERATTR
TARAMASI

s Cocuk ve cocuk pelizimi
# Alana ait bilgilerin toplanmas & Oryun kavram, oyunum
s Alana ait Imar planlannm aniflandmiman ve synnom
taranmasi coouk gelisimine etiosi
s Alan ile ilgili fotograflarm # Cocuk oyun alanlan kavram
cekilmesi aCouk oyun  alamlarmom
= Alan ait gizlemlerin yapilmas: aniflandmimas
aCopcuk  oyun  alamlsrmnm
tazanminda dikkat edibmex
pereken illeler

ELDE EDILEN VERILERE GORE MEVCUT COCUK OYUN
ALANLARININ INCELENM

VERILERIN ANALIZI

ANALIZ SONUCLARININ DEGERLENDIRME VE ONERILERIN
OLUSTURULMASI

Sekil 3. 5. Tez calismasinin yontem akis semast.
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4. BULGULAR VE TARTISMA

4.1. PARKLARIN MEVCUT DURUMLARI

4.1.1. Demetevler Mahallesi

Demetevler mahalle sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.1°de gosterilen ¢cocuk oyun
alan1 igerisinde yer alan oyun donatilar1 yeni ve bakimli, alanin ¢evresinin ii¢ yani bitkisel

cit ile ¢evrili durumda, alan igerisinde yeterli diizeyde agag tiirii bulunmaktadir.

Cizelge 4.1. Bir numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

1 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap Plastik Metal
Kapladigi alan: 750 m? Oyun grubu Oyun elemant 0 01 0 o0 3
Igne
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar yaprakli Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m | Agag Cali 10 0 17 39
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Giris 2 adet Cop kutusu Cesme wC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 4 1 0
Cevreleme elemant Var ( Cit)
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma eleman 3
Alandan fotograflar

Cocuk oyun alani igerisinde toprak yigini1 bulunmakta, aydinlatma oyun donatilart

cevresinde parkin geneline yayilmis durumda degil, alan icerisinde yeterli diizeyde ¢ali
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tiiri bulunmamakta ve alanin ara¢ yoluna yakin smirinda ¢ocuklarin yola ¢ikmasini

onleyecek cevreleme elemani ya da ¢it bulunmamaktadir.

Demetevler mahallesi icerisinde yer alan Cizelge 4.2°de verilen ¢ocuk oyun mahalle
haklina hizmet verecek bicimde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde ¢ocuklara
farkli oyun sunacak ¢ocuk oyun donatilari, spor sahasi, oturma birimleri bulunmaktadir.
Cocuk oyun aletlerinin zemin dosemesi olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve
temiz durumdadir. Cocuk oyun alani igerisinde ¢ocuklara farkli oyun sunacak nitelikli
mekanlar sunulmustur. Ancak cocuk oyun alani igerisinde yeterli bitkisel eleman,
cevreleme elemani, tuvalet olanagi, c¢esme bulunmamakta ve c¢ocugun oyun
olusturabilecegi bos alanlar saglanamamaktadir. Spor sahasinin dig cephesini ¢evreleyen
tel orgiilerin yer yer deformasyonlar ve yipranmalar oldugu tespit edilmistir. Oyun

aletlerinde de belli oranlarda deformasyonlar bulunmaktadir.

Cizelge 4.2. 1ki numaral1 cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

2 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Kapladigr alan: 1500 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 3,0/0] 4
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli K Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 4 12 19 27
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Futbol sahas1 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 8 0 0
Spor aletleri alan1 1 adet Bank Pergola | Gazebo 9 2 0
Giris 5 adet Cevreleme elemant Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma eleman 6
Alandan fotograflar
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Demetevler mahallesinde yer alan Cizelge 4.3’de gosterilen ¢ocuk oyun alani konutlarin
ihtiyaglarini karsilayacak sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alanin etrafi bitkisel ¢it
bulunmaktadir. Cocuk oyun alani zemininde kullanilan kaucuk malzeme saglam ve
diizgiin durumdadir. Alan kiiciik ¢ocuklara oynamasina uygun ve alanda bulunan kum
havuzu bakim yapilmadigi i¢in zemin sertlesmis durumdadir. Aydinlatma birimleri
bakimindan yetersiz diizeydedir. Alan igerisinde agag tiirii yetersiz oldugu icin yeterli

gblge alan saglanamamaktadir.

Cizelge 4.3. Ug numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

3 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Oyun
Kapladigr alan: 150 m? grubu Oyun elemant 0 oOo/1, 0 02
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 30 m Agag Cal 0 0 2 61
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Kum havuzu 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Girig 1 adet Bank Pergola | Gazebo 1 0 0
Trafo 1 adet Cevreleme elemant Var ( Cit)
Zemin Malzemesi Kauguk / Toprak
Aydimlatma elemani 1
Alandan fotograflar

Demetevler mahallesi igerisinde yer alan konut birimine hizmet etmesi amaciyla
tasarlanmistir. Cizelge 4.4’de verilen ¢ocuk oyun alaninin tasarimi yapilirken alan
igerisinde ¢ocuk oyun aletlerinin zemininde bir biitliinlik bulunmamaktadir. Zemin
dosemesi olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizenli ama alan igerisinde rogar

kapag1 bunmakta ve tiim oyun aletlerini kapsayacak sekilde yapilmamistir. Cocuk oyun
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alan1 ¢evresinde yeterli diizey ¢ali ve aga¢ bulunmadigi icin alanda yeterli gélge alan
saglanamamaktadir. Cocuk oyun alanina yakin ¢evrede elektrik panosu yer almaktadir.
Cocuk oyun alanina ait aydinlatma bulunmamakta aydinlatma konut birimleri igerisinde

yer alan aydinlatma ile saglanmaktadir.

Cizelge 4.4. Dort numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

4 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Kapladig: alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 01,00/ 2
_ Genis
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 35 m Agag Cal 1 0 3 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Trafo 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 1 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 1
Alandan fotograflar

Demetevler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.5°de verilen cocuk oyun alani
konut birimine hizmet edecek bi¢imde tasarlanmistir. Alan ¢evresi tel ¢it ile ¢evrelenmis
durumdadir. Cocuk oyun alanin zemini iki farkli déseme malzemesinden olusmaktadir.
Komplike oyun aletinin bulundugu zeminde kaucuk materyal salincak ve tahterevalli
kisimda ise ¢akil materyal ile zemin dosemesi yapilmistir. Doseme malzemesi olarak
kullanilan kauguk saglam, diizenli durumdadir. Cakil zeminde yeni oldugu i¢in temiz
durumdadir. Cocuk oyun alanin ¢evresinde c¢ali olarak yeterli bitkilendirme bulunmakta

ancak alanin yakin ¢evresinde ya da igerisin golge yapacak sekilde tepe ¢api olusturan
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agag tiirii bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde aydinlatma bulunmamaktadir.

Oyun alani igerisinde yer oyun aletlerinin durumu yeni ve temiz durumdadir.

Cizelge 4.5. Bes numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

5 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1 Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 150 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,0 0 3
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 35 m Agag Cal 0 0 1 32
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar1
Kum havuzu 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 4 0 0
Cevreleme elemani Var (Tel ¢it)
Zemin Malzemesi Kauguk, Cakil
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Demetevler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.6’da verilen ¢ocuk oyun alani
konut diizeyine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Oyun alani ¢evresinde gevreleme
eleman1 bulunmamaktadir. Cocuklarin kendi oynayabilecekleri bos alan olmasina ragmen
alan ¢evresinde rogar kapaklari olmasi ve zemin tesviyesi olmamasi sebebiyle oyun
oynamaya elverisli durumda degildir. Cocuk oyun alani igerisinde golge olusturmak i¢in
yeterli agacg tiirii bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani1 zemini toprak ve kauguk olmak
iizere iki farkli materyalden olusmaktadir. Kauguk zemin olarak désenen alanin zemini
iyi durumda ancak toprak zemin lizerinde cukurlar bulunmaktadir. Komplike oyun

eleman1 zemininde kauguk malzeme ile salincak ve tahterevalli zemini toprak

66



malzemeden déseme yapilmistir. Cocuk oyun alani igerisinde bulunan oyun aletlerinin

durumu saglam ve temiz goriinimlidiir.

Cizelge 4.6. Alt1 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

6 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1 Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1, 0/01]3
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 40 m Agag Cal 0 0 2 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar1
Telefon hatt1 bulunuyor. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 1 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Toprak
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Demetevler mahallesinde yer alan Cizelge 4.7’de verilen ¢ocuk oyun alani konut birimine
hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani ¢evresinde goélge olusturacak
agaclar bulunmasina ragmen alan ¢evresinde yeterli ¢ali tiirii bulunmamaktadir. Cocuk
oyun alani ¢evresinde ¢evreleme eleman1 bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani igerisinde
bulunan kum havuzu bakimi yapilmadig i¢in igerisindeki kum sertlesme gostermistir.
Cocuklarin oyun oynamasina imkan saglayacak durumda degildir. Cocuk oyun alani
igcerisinde aydinlatma elemanlar1 bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan
oyun aletleri yeni ve saglam durumdadir. Cocuk oyun aletlerinin yer aldigi yerin

zemininde kauguk malzeme kullanilmis zemin saglam ve diizglin durumdadir.
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Cizelge 4.7. Yedi numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

7 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik = Metal
Kapladigt alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1,0 0 0
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 5 m Agag Cali 1 0 4 8
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Kum havuzu 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo | 1 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Demetevler mahallesi sinirlari icerisinde yer alan Cizelge 4.8’de gosterilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alaninda tel
orgiiden olusturulmus cevreleme elemani bulunmaktadir. Cocuk alani igerisindeki
doseme iki farkli malzeme ile yapilmig durumdadir. Komplike oyun grubu, salincak,
tahterevallinin zemininde kauguk doseme kullanilmigtir. Komplike oyun aletlerinin
zeminde kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Kum havuzu ve
oturma birimlerinin zemininde kum malzeme kullanilmis ancak yeterli bakim
gosterilmedigi i¢in kum havuzu zemininde bulunan sertleserek iizerinde ylizeyinde
yabani otlar goriilmeye baglanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yeterli diizeyde
aydinlatma birimi bulunmaktadir. Alan igerisinde ¢6p kutusu bulunmaktadir. Alan
cevresinde yeterli agac tiirii bulunmasina ragmen ¢ocuk oyun aletlerine yakin agag tiirii

olmadigi i¢in yeterli gdlgeleme saglanamamaktadir.
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Cizelge 4.8. Sekiz numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

8 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlar1 Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 150 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1/0]0 3
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligt: 15 m Agag Cali 4 0 3 39
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Kum havuzu 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Trafo 1 adet Bank Pergola | Gazebo 3 1 0
Cevreleme elemani Var (Tel it )
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 4
Alandan fotograflar

Demetevler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.9°da gosterilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani icerisindeki
cocuk oyun aletlerinin yer aldig1 kisimdaki zeminde kum, oturma biriminin oldugu yer
ve ¢evresindeki alan parke tas ile doseme yapilmistir. Cocuk oyun aletlerinin zemininde
bulunan kum malzemeye diizenli bakim yapilmadig1 i¢in deformasyonlar goriillmektedir.
Alan gevresinde yeterli diizeyde ¢ali grubu ve agag tiiri bulunmamaktadir. Cocuk oyun
aletlerine yakin aga¢ tliri bulunmadigi i¢in alanda yeterli diizeyde golge alan
olusturulamamaktadir. Cocuk oyun aletleri yeni olmadigi i¢in boylarda dokiilmeler
goriilmektedir. Cocuk oyun alani igerisinde aydinlatma elemanlar1 bulunmaktadir ancak

alan icerisinde yeterli aydinlatma saglanamamaktadir.
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Cizelge 4.9. Dokuz numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

9 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 250 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 0 00 3
Mabhallesi: Demetevler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 36 m Agag Cali 6 4 3 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Ekipmanlar bakimsiz durunda Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 1 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum / Parke / Toprak
Aydinlatma elemant 3
Alandan fotograflar

Demetevler mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.10°da gosterilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle geneline hitap edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuklarin oyun
oynayabilmesi i¢in bir¢ok farkli oyun tiiriinii sunmaktadir. Cocuk oyun alan igerisinde
cocuklarin oyun kurabilecekleri bos alanlarda mevcuttur. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri yeni olmadigi i¢in tizerindeki boya ve verniklerin yer yer dokiildiikleri
goriilmektedir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan basket ve futbol sahasinin ¢evresinde
deformasyonlar goriilmektedir. Cocuk oyun alani ¢evresi beton duvar ile gevrelenmistir.
Cocuk oyun aletlerinin bulundugu alanin zeminindeki kaucukta yer yer dosemede
bozulmalar bulunmaktadir. Cocuk oyun alani icerisinde yer alan spor alanlarinin
zemininde de yer yer bozulmalar goriilmektedir. Alan icerisinde aga¢ alarak yiiksek
miktarda aga¢ bulunmasia karsin alanin igerisinde golge yapacak sekilde genis tepe

capina sahip agag tiirlerinin yeterli diizeyde olmamasi nedeniyle alan igerisinde yeterli
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golge alan saglanamamaktadir. Alan igerisinde aydinlatma genel olarak bakildiginda

yeterli olsada arazi igerisinde yetersiz aydinlanan bolgelerde bulunmaktadir.

Cizelge 4.10. On numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

10 Nolu Park

Kapladigi alan: 3000 m?
Mabhallesi: Demetevler
Arag yoluna uzakligi: 0 m

Alanin diger 6zellikleri

Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 1,0 0 4
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Agac Cali 62 0 21 60

Donati1 Elemanlari

Spor aletleri Cop kutusu | Cesme | WC 19 1 0
Basket ve Futbol sahas1 1 adet Bank Pergola | Gazebo 12 2 0
Trafo ve amfi 1 adet Cevreleme elemant Var ( Duvar )

Giris 8 adet Zemin Malzemesi Kauguk / Cim / Parke tas
Ekipmanlar bakimsiz durumda Aydinlatma eleman 16

Alandan fotograflar

Demetevler mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.11°de gosterilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer ¢cocuk oyun aletlerinin zemininde kum ve c¢evresinde parke tas doseme malzemesi
kullanilmistir. Zemin doseme malzemesi donemsel olarak yapilmas: gereken
havalandirma yapilmadig1 i¢in iizerinde yer yer yabani ot ve sikisma goriilmektedir.
Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun aletlerinin yeni olmamas1 ve bakiminin diizenli
yapilmamas1 sonucunda oyun aletlerinde bdlgesel boya dokiilmeleri ve deformasyonlar
goriilmektedir. Alan igerisinde bulunan banklarda da deformasyonlar goriilmekte ve alan
icerisinde aydinlatma birimi bulunmamaktadir. Bitkisel olarak alan ¢evresinde yeterli ¢ali

grubu bulunmamakta ancak alana yakin genis tepe capina agaclarin bulunmasi alana
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gblge imkan1 saglamaktadir. Alan ¢evresinde ¢evreleme elemani bulunmamakta ve arag

yoluna sinir durumda yer almaktadir.

Cizelge 4.11. On bir numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

11 Nolu Park

Oyun Gruplari ve Elemanlari

Ahsap Plastik | Metal

Kapladigi alan: 100 m?

Oyun grubu | Oyun elemant

O 0|10 0]3

Mabhallesi: Demetevler

Bitkisel Elemanlar

Igne yaprakli = Genis yaprakli

Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal 4 0 3 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Giris 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Ekipmanlar bakimsiz ve kirik Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Toprak ve Parke tas

Aydinlatma eleman

4

Alandan fotograflar

4.1.2. Camhevler Mahallesi

Camlievler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.12°de gosterilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani zemin

dosemesi olarak kum kullanilmistir. Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢evreleme elemant,

aydinlatma ve bitkisel materyal bulunmamaktadir.

Cizelge 4.12. On iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

12 Nolu Park

Oyun Gruplari ve Elemanlart

Ahsap Plastik | Metal

Kapladigr alan: 50 m?

Oyun grubu | Oyun elemani

0O 0/0 0|0 3
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Cizelge 4.12 (devam). On iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 50 m Agag Calt 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Toprak
Aydinlatma eleman 0

Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi igerisinde yer alan Cizelge 4.13°te gosterilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri yeni oldugu i¢in bakim ve temizlik olarak iyi durumdadir. Cocuk oyun
alanina yakin genis tepe yapisina sahip aga¢ bulunmakta ancak yeterli diizeyde gblgeleme
yapilamamaktadir. Alanin yakin ¢evresinde bulunan mazilara diizenli bakim yapilmadig1

i¢in alan igerisine ulagim yolu kapanmis durumdadir.

Cizelge 4.13. On ii¢ numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

13 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap Plastik = Metal
Kapladig1 alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 0 0,0 3
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzaklig1: 10 m Agag Cali 0 7 2 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlari

Giris 2 adet Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
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Cizelge 4. 13 (devam). On ii¢ numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Bank Pergola | Gazebo 0 1 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kum

Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

Camlievler mahallesinde igerisinde yer alan Cizelge 4.14’de gosterilen cocuk oyun alani
konut birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alaninin zemin
doésemesi icin kum kullanilmistir. Cocuk oyun alaninin zemin désemesinin diizenli bakim
yapilmadigi i¢in zeminde sertlesme oldugu goriilmektedir. Cocuk oyun alani ¢evresinde
cevreleme elemani ve aydmlatma elemani bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani
cevresinde c¢ali ve aga¢ bulunmadigi i¢in alan igerisinde yeterli goélgeleme

saglanamamaktadir.

Cizelge 4.14. On dort numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

14 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0,0 0 0 3
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 20 m Agac Cali 4 0 7 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 1
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
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Cizelge 4.14 (devam). 14 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

Camlievler mahallesinde yer alan Cizelge 4.15°de gosterilen ¢ocuk oyun alani konut

birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir.

Cizelge 4.15. On bes numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

15 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 1,00 3
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 12 m Agag Cali 2 0 3 7
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Rogar kapagi 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 5 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Parke, Cim
Aydinlatma eleman 0
Alandan fotograflar
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Cocuk oyun alani igerisinde yer alan komplike oyun grubunun zemini kauguk doseme
iken salincak ve tahterevallinin zemini kum zemin seklindedir. Kauguk zemin olarak
yapilan doseme malzemesi saglam ve diizglin durumda iken kum malzeme iizerinde
cukur olugsmus durumdadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢evreleme elemani aydinlatma
bulunmamaktadir. Cocuk oyun alaninin ¢evresinde bos ¢im oldugu halde arazinin zemin
diizenlemesi olmadigi ve rogar kapaklari oldugu i¢in c¢ocuklara oyun imkan
saglayamamaktadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde yeterli ¢al1 ve aga¢ olmadigi icin alan
icerisindeki oyun aletlerinin oldugu bdlgede golgeleme saglanamamaktadir. Cocuk oyun
alan1 igerisinde yer alan oyun aletleri yeni olmasi nedeniyle boya ve temizlik olarak iyi

durumda goriinmektedir.

Camlievler mahallesi igerisinde yer alan Cizelge 4.16’de gosterilmis olan park igerisinde

cocuk oyun aletleri bulunmamaktadir.

Cizelge 4.16. On alt1 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

16 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 8000 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 00 000
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 22 29 55 230
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Su vanasi 10 adet Cop kutusu | Cesme | WC 8 0 0
Rogar kapagi 3 adet Bank Pergola | Gazebo 14 1 2
Trafo 1 adet Cevreleme elemant Yok
Spor aletleri Zemin Malzemesi Parke, Cim

Aydinlatma eleman 18
Alandan fotograflar
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Alan icerisinde yer alan spor alanlar1 ve mevcut yesil alanlar ¢ocuklar icin oyun
olusturmaktadir. Yesil alan icerisinde ¢ali ve agac yeterli olarak bulunmakta ve alan
icerisinde yeterli diizeyde golge olanlar olusturabilmekte ama bolgesel olarak gdlge
saglanamayan alanlarda mevcuttur. Alan igerisinde yer alan cali gruplari ve sarmasik
tirlerine diizenli sekilde bakim yapilmadigi goriilmektedir. Yesil alan cevresinde
cevreleme elemani olmamasi 6zellikle ara¢c ve otobiislerin kullandigi yol bulunmasi
nedeniyle giivenlik olarak risk olusturmaktadir. Yesil alan igerisinde yeterli diizeyde
aydinlatma bulunmakta ve alan igerisinde bulunan oturma birimleri, pergola ve gazebolar
bakimsiz durumdadir. Yesil alan igerisinde yer alan rogar kapaklari, su vanalari ve zemin
yiizeyinde yeterli tesviye bulunmamasi alanin kullanicilar tarafindan kullanilmasini

kisitlamaktadir.

Camlievler mahallesi sinirlari icerisinde yer alan Cizelge 4.17°de gosterilen cocuk oyun

alan1 mahalle kullanimini i¢in tasarlanmistir.

Cizelge 4.17. On yedi numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

17 Nolu Park

Kapladigi alan: 1200 m?
Mabhallesi: Camlievler
Arag yoluna uzakligi: 0 m
Alanin diger 6zellikleri
Rogar kapagi 1 adet

Girig 5 adet

Alandan fotograflar

Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun eleman 0 0 0 00| 6
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli

Agac Cali 9 0 15 53

Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 4 3 0
Bank Pergola | Gazebo 9 1 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kum, Parke, Cim

Aydmlatma elemani 5
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Cocuk oyun alan1 ¢evresinde ¢evreleme elemani bulunmamakta ve ara¢ yolu kenarinda
yer almaktadir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun aletleri yeni olmadig1 i¢in
bolgesel olarak boyasinda dokiilmeler goriilmektedir. Cocuk oyun alan1 zemin dosemesi
olarak kum ve cakil karisimi kullanilmistir. Alanin zeminine diizenli olarak bakim
yapilmadig1 i¢in yabani ot tilirleri goriilmektedir. Alan igerisinde agag¢ ve ¢ali tiirli yeterli
diizeyde bulunmakta ancak bitkilendirme alan icerisinde dengeli bir dagilima sahip
olmadig1 i¢in oyun aletlerinin oldugu alan icerisine giiniin her saati golge

olusturulamamaktadir. Alan igerisinde aydinlatma birimleri bulunmaktadir.

Camlievler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.18’de gosterilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir.

Cizelge 4.18. On sekiz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

18 Nolu Park

Kapladigr alan: 50 m?
Mahallesi: Camlievler
Arag yoluna uzakligi: 50 m
Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda yer almaktadir.

Alandan fotograflar

Oyun Gruplar ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun eleman
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donati Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC

Bank Pergola | Gazebo

Cevreleme elemant

Zemin Malzemesi

Aydmlatma elemani

Ahsap | Plastik | Metal
0 01,0 00

Igne yaprakli = Genis yaprakli

0 0 0 2
1 0 0
1 0 0
Yok
Kauguk
0

Cocuk oyun alan1 gevresinde ¢al1 ve agag tiirii olarak yeterli bitki olmadig1 i¢in alan

icerisinde yeterli golgeleme yapilamamaktadir. Cocuk oyun alani etrafinda molozlar
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bulunmaktadir. Cocuk oyun alan1 zemininde kauguk doseme bulunmaktadir. Zeminde
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde
aydinlatma ve ¢evreleme eleman1 bulunmamaktadir. Alan igerisinde yer alan oyun aletleri

bakimli ve temiz durumdadir.

Camlievler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.19°da gosterilen cocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani yakin
cevresinde ¢ali bulunmamakta ama genis tepe ¢capina sahip yaprakli aga¢ bulunmakta ve
alana kismen golge saglamaktadir. Alanda zemin dosemesi kaucuk malzemeden
yapilmistir. Alan ¢evresinde ¢evreleme ve aydinlatma birimleri bulunmamaktadir. Cocuk
oyun alan1 i¢erisindeki oyun aletleri bakimli ve temiz durumda ayrica zemin dosemesi de

saglam durumdadir.

Cizelge 4.19. On dokuz numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

19 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Kapladigr alan: 50 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0/ 1,0 00
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 90 m Agac Cali 0 0 3 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Bina arasinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Ekipmanlar bakimsiz durumda Bank Pergola | Gazebo 1 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma eleman 0
Alandan fotograflar
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Camlievler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.20°de gosterilen cocuk oyun
alan1 mahalle halkina hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletlerinin oldugu kisim kauguk diger alanlar toprak zemin olarak déseme
yapilmistir. Alan igerisinde aydinlatma birimleri olmasina ragmen alanin igerisinde
karanlik kalan bdlgeler bulunmaktadir. Cocuk oyun alani igerisi ve ¢evresi
gbzlemlendiginde alan igerisinde agag ve ¢ali olarak bol miktarda olmasina ragmen ¢ocuk
oyun aletlerinin oldugu boliimde yeterli sayida genis tepe tacina sahip aga¢ olmamasi
nedeniyle golgeleme yetersiz kalmaktadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde cevreleme
eleman1 bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun aletleri bakimli,
temiz ve zemin diizgiin durumdadir. Cocuk oyun alaninin ¢evresi diizen tertip olarak
bakimsiz durumdadir. Cocuk oyun alant ¢evresinde cocuklara kendi oyunlarim

olusturabilecekleri alanlar bulunmaktadir.

Cizelge 4.20. Yirmi numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

20 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap Plastik | Metal
Kapladigi alan: 1000 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0/ 1,0 03
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 4 13 30 42
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Rogar kapagi 2 adet Cop kutusu | Cesme # WC 4 3 0
Ada kosesinde yer almaktadir. Bank Pergola | Gazebo 7 2 1
Ekipmanlar bakimsiz durumda Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk, Cim

Aydinlatma elemani 10
Alandan fotograflar
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Camlievler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.21°de gosterilen cocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Alanin zemini kum
malzemeden dosenmistir. Kum zemin diizenli olarak bakimi yapilmadigi i¢in zemin
lizerinde yabani ot tiirleri bulunmakta ve zemin sert durumdadir. Alan ve c¢evresi
incelendiginde agac ve ¢ali tiirleri bol miktarda bulunmakta ancak oyun aletlerine yakin
genis tepe cap1 yapan agaclar bulunmadigi i¢in oyun aletlerinin iizerinde yeterli oranda
gblge saglanamamaktadir. Alanin zemininin tesviyesi diizglin durumda degildir. Alan
icerisindeki oyun aletleri yetersiz durumda ancak mevcut oyun aletleri saglam ve temiz
durumdadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde gevreleme elemani bulunmamakta ayrica alan

bakimsiz durumdadir.

Cizelge 4.21. Yirmi bir numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

21 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 1500 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 0/0 0] 3
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 19 35 21 50
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlari
Ekipmanlar ve alan bakimsiz Cop kutusu | Cesme | WC 8 0 0
Bank Pergola | Gazebo 11 1 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Toprak
Aydinlatma elemani 12
Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.22°de gosterilen cocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alaninda
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¢evreleme elemani ve aydinlatma birimi bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani i¢erisindeki
aletler toprak zemin ve kauguk zemin lizerine kurulmustur. Komplike oyun aletinin
kurulu oldugu alanin zemindeki kauguk déseme diizgiin durumdadir. Cocuk oyun aletleri
yeni olmasi nedeniyle boya, bakim ve temizlik olarak 1yi durumdadir. Cocuk oyun alani
icerisinde ve ¢evresinde golgeleme i¢in yeterli diizeyde genis tepe ¢ap1 yapan agag tiirii
bulunmaktadir. Cocuk oyun alani yakinda ve ¢evresinde cali tiirleri bulunmaktadir.
Cocuk oyun alaninin yakin ¢evresinde ¢ocuklara oyun kurma imkani saglayacak bos alan

bulunmaktadir.

Cizelge 4.22. Yirmi iki numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

22 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 70 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 110 02
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: Agag Cali 0 0 8 14
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlari
Bina aras1 yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Alan bakimsiz Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Giris 2 adet Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.23’de gosterilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
oyun aletleri ve spor aletleri de yer almaktadir. Alan icerisinde bulunan spor aletleri iyi

durumda ancak cocuk oyun aletlerinde bolgesel olarak boyalarda dokiilme ve
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deformasyonlar goriilmektedir. Cocuk oyun alani igerisinde tasarim olarak bir biitiinliik
bulunmamakta ve zeminde fazla egimli durumdadir. Cocuk oyun alani igerisinde yeterli
diizeyde cali ve agac¢ tiirli bulunmakta ancak bitkilerin diizenli bakimi yapilmamasi
yerinde kullanilmamas1 spor aletlerini kullanimii kisitlamaktadir. Cocuk oyun alam
genel olarak toprak kum karigimi zemine sahiptir. Cocuk oyun aletlerinin oldugu bdliimde
zemine diizenli olarak bakim yapilmadigi i¢in sertlesmeler ve deformasyonlara neden
olmustur. Spor aletlerinin bulundugu alanin zemini parke tas dosenmis durumda ve
cevresinde yer alan cal tiirleri diizenli bakim yapilmadig goriilmektedir. Cocuk oyun

alani icerisinde aydinlatma birimi bulunmamaktadir.

Cizelge 4.23. Yirmi {i¢ numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

23 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 1250 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 0 00} 3
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal1 5 0 15 55
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlari
Su vanasi 2 adet Cop kutusu | Cesme | WC 5 0 0
Rogar kapagi 1 adet Bank Pergola | Gazebo 9 1 1
Spor aletleri Cevreleme elemani Yok
Ekipmanlar bakimsiz Zemin Malzemesi Toprak, Cim

Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.24°de gosterilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet edecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani ¢evresinde

cevreleme, aydinlatma birimi bulunmamaktadir. Cocuk alan1 ¢evresinde agac ve cali
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tiirleri bulunmasina ragmen oyun aletlerinin yakin ¢evresinde genis tepe cap1 yapan agac
tiirleri bulunmamasi nedeniyle yeterli golge alan saglanamamaktadir. Cocuk alan1 zemini
parke ve kum malzemeden olugmaktadir. Oturma birimlerinin yer aldigi boliimiin
zemininde parke tag bulunurken oyun aletlerinin zemininde kum malzeme bulunmaktadir.
Cocuk oyun alami igerisindeki oyun aletleri bakimli, temiz ve kullanima uygun

durumdadar.

Cizelge 4.24. Yirmi dort numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

24 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 0 0 0 3
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 50 m Agag Cal 0 26 4 5
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Giris 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bina arasinda bulunmaktadir. Bank Pergola | Gazebo 1 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum, Parke tas
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar
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Camlievler mahallesi icerisinde yer alan Cizelge 4.25°de verilen ¢ocuk oyun alani konut
birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun
aletleri bakimli, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Cocuk oyun aletlerinin oldugu
zemin kaucuk ve ¢evresindeki alan kum malzemeden doseme yapilmistir. Cocuk oyun
alan1 zemin dosemesi uygun durumda ve saglamdir. Cocuk oyun alani cevresinde

aydinlatma ve ¢evreleme elemani bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢ali
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tiirli ve agag tiirii bulunmakta ve alan icerisine golge saglayacak genis tepe ¢apina sahip
yaprakli agac¢ tirii olmadigi i¢in ¢ocuk oyun alanina yeterli golge alan

saglanamamaktadir.

Cizelge 4.25. Yirmi bes numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

25 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 150 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,0 0 3
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 50 m Agag Cal 8 0 1 5
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar1
Bina arasinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Toprak
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.26’da verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alaninda zemin
dosemesi olarak toprak ve parke tag kullanilmistir. Toprak zemin iizerinde bolgesel olarak
bozulmalar goriilmektedir. Cocuk oyun alami igerisinde yer alan oyun aletleri
kullanilabilecek durumda ancak oyun aletlerinde renk olarak solmalar ve aginmalar
bulunmaktadir. Cocuk oyun alani i¢erisinde kirilmis oyun aletleri mevcuttur. Cocuk oyun
alan1 igerisinde agac ve ¢ali tiirleri bulunmasina ragmen alan igerisinde yeterli yogunluk
saglanamamakta ve ¢ocuk oyun aletlerinin oldugu bolge ve c¢evresinde genis tepe tact

yapan yaprakli agaclar bulunmadigi i¢in yeterli golge alan saglanamamaktadir. Alan

85



icerisinde aydinlatma birimleri bulunmakta ancak konut birimlerine uzak durumdadir.
Alanin tlizerinden gegen elektrik telleri alan igerisinde gilivenlik i¢in risk tagimaktadir.
Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢evreleme elemani bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani

cocuklara farkli oyunlar i¢in bos alanlar sunmaktadir.

Cizelge 4.26. Yirmi alt1 numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

26 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1 Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 3000 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,20/ 4
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 25 m Agag Cali 10 8 12 3
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Futbol sahas1 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 3 0 0
Elektrik hatt1 bulunmaktadir. Bank Pergola | Gazebo 10 0 0

Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Toprak

Aydinlatma elemani 6

Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlar icerisinde yer alan Cizelge 4.27°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani kum ve
toprak malzeme ile déseme olusturulmustur. Cocuk oyun alani igerisinde yollar parke tas
ile doseme yapilmistir. Cocuk oyun alam igerisinde ¢ocuk oyun aletleri, spor aletleri,
basket sahasi, yapay sale ve oturma birimleri bulunmaktadir. Cocuk oyun aletleri
kullanilacak durumda ancak aletlerinin renklerinde solmalar ve aletlerde asinmalar
bulunmaktadir. Cocuk oyun alani igerisindeki spor aletleri kullanima uygun durumdadir.

Cocuk oyun alani igerisinde yer alan basket sahasinin tellerinde ve potalarda genel olarak
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asimmalar bulunmaktadir. Cocuk oyun alani yol kenarinda yer almakta ve etrafinda bir
cevreleme elemani bulunmamakta bu durum alan igerisinde oynayan cocuklar igin
giivenlik riski olusturmaktadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢cocuklarin kendi oyunlarinm
olusturabilecekleri bos alanlar mevcuttur. Alan icerisinde agac ve ¢ali tiirleri bulunmakta
ancak ¢ocuk oyun aletlerinin yakin ¢evresinde genis tepe ¢apt yapan agac tiirleri
kullanilmadig: igin yeterli gblge alan saglanamamaktadir. Bos alan iizerinde kullanilan
cal tiirleri oyun alanimi sinirlamakta ve bu alan icerisinde agag tiiri yeterli degildir.
Cocuk oyun alan1 ve ¢evresinde yer alan bank, pergola ve gazebo gibi oturma
birimlerinde deformasyonlar bulunmaktadir. Cocuk oyun alani ve ¢evresinde aydinlatma
birimleri bulunmakta ancak alan igerisinde bolgesel olarak yeterli aydinlatma almayan

alanlar bulunmaktadir.

Cizelge 4.27. Yirmi yedi numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

27 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 15000 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1/1 0] 4
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal 10 0 17 39
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari

Yapay selale bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 9 1 0
Su vanasi 8 adet, Rogar kapagi 2 adet | Bank Pergola | Gazebo 36 1 2
Giris 4 adet, Trafo 1 adet Cevreleme elemani Yok

Basketbol sahasi 1 adet, Masa tenisi Zemin Malzemesi Kum

Spor aletleri, Amfi 1 adet Aydinlatma elemani 32

Alandan fotograflar
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Camlievler mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.28’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alaninin zemini
kum ve parke tas ile doseme yapilmistir. Cocuk oyun aletlerinin yer aldig1 alanlarda kum
malzeme kullanilmis ancak kum malzemenin diizenli bakimi yapilmadigi icin alan
icerisinde kirlilik olusmustur. Cocuk oyun aletlerinin ¢evresinde genis tepe tact yapan
genis yaprakli agac tiirli kullanilmadigi icin bu bolgeler golgeleme olarak yetersiz
kalmistir. Cocuk oyun alami igerisinde aydinlatma ve ¢evresinde ¢evreleme elemani
bulunmamaktadir. Cevreleme eleman1 bulunmamasi ve yol kenarinda yer aldigi icin
cocuklar i¢in giivenlik riski tagimaktadir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan ¢ocuk

oyun aletleri ¢ocuklarin kullanimi i¢in uygun durumdadir.

Cizelge 4.28. Yirmi sekiz numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

28 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1 Ahsap Plastik | Metal
Kapladigi alan: 1800 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,0 0 2
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 5 24 17 60
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Rogar kapagi 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 3 0 0
iki yol arasinda yer almaktadir. Bank Pergola | Gazebo 2 0 1
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlar1 icerisinde yer alan Cizelge 4.29°da verilen ¢ocuk oyun

alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani kauguk
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malzemeden zemin dosemesi yapilmis ve doseme durumu diizgiin ve saglamdir. Alan
icerisinde yer alan oyun aletleri bakimli, temiz ve kullanim i¢in uygundur. Cocuk oyun
alani1 igerisinde ve cevresinde c¢ali ve agac tiirli bulunmadigi i¢in alan igerisinde golge
saglayacak materyal bulunmamaktadir. Cocuk oyun alaninin restaurant tarafinda bulunan
aydinlatmalar sayesinde aydinlatma saglanmaktadir. Alanin c¢evresinde c¢evreleme

elemani bulunmamaktadir.

Cizelge 4.29. Yirmi dokuz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

29 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 400 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 o 1,0 0 7
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 25 m Agag Cal 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar1
Cop kutusu | Cesme # WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 4
Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.30°da verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alaninin zemini
kaucuk déseme ve zemin saglam durumdadir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun
aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Cocuk oyun alani i¢erisinde genis
yaprakli agac tilirli bulunmadig i¢in yeterli golge alan saglanamamaktadir. Alanin yol

kenarinda zincirler ile ¢cevreleme saglanmaya calisilmis ancak ¢evreleme elemani saglam
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durumda degildir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oturma birimleri ve diger

donatilarda asinmalar mevcuttur.

Cizelge 4.30. Otuz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

30 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 150 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1,00 2
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 5 m Agag Cal 5 1 0 52
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Yol kenarinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme # WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Parke, Cim
Aydinlatma eleman 0
Alandan fotograflar

Camlievler mahallesi sinirlar1 icerisinde yer alan Cizelge 4.31°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk alan1 kauguk malzeme
ile zemin dosemesi yapilmis ve zemin saglam durumdadir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan ¢cocuk oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygundur. Cocuk oyun aletlerine
yakin agac tiirii bulunmadigr icin golgeleme saglanamamaktadir. Cocuk oyun alani
igcerisinde aydinlatma, ¢evreleme ve ¢op kutusu bulunmamaktadir. Cocuk oyun aletleri

disinda kalan boliimiin zeminine parke tas dosenmistir.
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Cizelge 4.31. Otuz bir numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

31 Nolu Park

Kapladigi alan: 160 m?
Mahallesi: Camlievler
Arag yoluna uzakligi: 15 m
Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda yer almaktadir.

Alandan fotograflar

Oyun Gruplari ve Elemanlart
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donati Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo

Cevreleme elemant

Zemin Malzemesi

Aydmlatma elemani

Ahsap | Plastik | Metal
0 0 1,00 2
Igne yaprakli | Genis yaprakli

1 0 0 20

2 1 0
Yok

Kaucguk, Parke

0

Camlievler mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.32°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani zemini

toprak ve kauguk malzeme olmak tiizere iki farkli malzemeden olugsmaktadir. Salincagin

yer aldigi toprak olan kisimda zeminde bozulmalar goriilmekte ancak kauguk zemin

saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun

durumdadir. Cocuk oyun alani igerisindeki oturma birimleri saglam durumdadir. Cocuk

oyun alani icerisinde aydinlatma ve cevresinde g¢evreleme elemani bulunmamaktadir.

Cocuk oyun aletlerine yakin c¢evrede agac tirii bulunmadigl i¢in gdlge alan

saglanamamaktadir.
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Cizelge 4.32. Otuz iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

32 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigt alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 1 00 2
Mabhallesi: Camlievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 100 m Agag Cali 0 5 2 7
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Bina arasinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme # WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 4 1 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Cim
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Camlievler Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.33°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani icerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Alanin zemini i¢in
kauguk malzeme kullanilmis zemin désemesi saglam ve diizglin durumdadir. Cocuk oyun
alan1 ¢evresinde aydinlatma ya da ¢evreleme elemani bulunmamaktadir. Oyun aletlerine
yakin genis yaprakli aga¢ bulundugu icin golgeleme saglanmaktadir. Cevresinde bulunan

oturma birimleri saglam durumdadir.

Cizelge 4.33. Otuz ii¢ numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

33 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap Plastik = Metal

Kapladigr alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1/0]0 1
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Cizelge 4.33 (devam). 33 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Mabhallesi: Camlievler
Arag yoluna uzakligi: 40 m
Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda bulunmaktadir.

Alandan fotograflar

Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemant

Zemin Malzemesi

Aydinlatma eleman

Igne yaprakli | Genis yaprakli

0 0 4 0
2 0 0
2 1 0
Yok
Kauguk

Camlievler Mahallesi sinirlar1 icerisinde yer alan Cizelge 4.34°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani zemin

dosemesi olan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Alan igerisinde yer alan

oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Alan igerisinde yer alan

oturma birimleri saglam durumdadir. Oyun aletleri ¢evresine yakin yaprakli agac tiirleri

bulunmasi alan icerisinde yeterli gdlge olusturmaktadir. Cocuk oyun alani gevresinde

cevreleme ve aydinlatma birimi bulunmamaktadir. Konutlar g¢evresinde ¢evreleme

elemani bulunmaktadir.

Cizelge 4.34. Otuz dort numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

34 Nolu Park
Kapladigi alan: 100 m?
Mahallesi: Camlievler

Arag yoluna uzakligi: 10 m

Oyun Gruplar1 ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali
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Ahsap Plastik | Metal
0 0O 1,00} 3
Igne yaprakli = Genis yaprakl

0 0 18 0




Cizelge 4.34 (devam). 34 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar

Bina arasinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 6 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma eleman 0

Alandan fotograflar

4.1.3. Bahgelievler Mahallesi

Bahgelievler Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.35°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde,
oyun aletleri, spor aletleri, oturma birimleri, ¢op kutular1 yer almaktadir. Alan icerisinde
yer alan oyun aletleri bakimli, saglam ve kullanima uygun durumdadir. Alan igerisinin
diizenli olarak zemin ve bitkilendirme bakimlarinin yapilmamasi nedeniyle oyun aletleri
kullanim saglanacak durumda degildir. Oyun alam1 ¢evresinde yer alan oturma
birimlerinde deformasyonlar bulunmakta ve donemsel olarak boya vernikleri yapilmadig:
goriilmektedir. Cocuk oyun aletlerinin oldugu alan c¢evresinde yaprakli aga¢ tiirii
olmamasi nedeniyle ¢cocuklara oyun sirasinda yeterli gélge alan saglanamamaktadir. Spor
aletlerinin yer aldig1 boliimde de alan igerisinin donemsel bakimlarinin yapilmamasi
nedeniyle zeminde deformasyonlara sebep olmustur. Spor aletlerini yer aldigi alan
icerisinde de yeterli gblge alan saglanamamaktadir. Alan igerisinde aydinlatma birimi

bulunmamakta ve ¢evreleme eleman1 bulunmamaktadir.
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Cizelge 4.35. Otuz bes numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

35 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap Plastik = Metal
Kapladigi alan: 1500 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 0 0 03
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 3 0 6 27
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Su vanasi 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 5 0 0
Spor aletleri Bank Pergola | Gazebo 4 2 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemant 0
Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.36°da verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
bulunan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanilabilecek durumdadir. Cocuk oyun
aletlerinin zemininde kullanilan kauguk déseme saglam ve diizgiin durumdadir. Alan
cevresinde ¢ocuklara oyun imkani sunacak toprak zeminli alan bulunmaktadir. Yagish
giinlerden sonra alan ¢amur oldugu i¢in ¢ocuklar oyun oynayamamaktadir. Cocuk oyun
alan1 ¢evresinde cevreleme elemani ve igerisinde aydinlatma birimi bulunmamaktadir.
Cocuk oyun aletlerine yakin genis yaprakli agac tiiri bulunmadig1 i¢in alana gdlgeleme

saglanamamaktadir.
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Cizelge 4.36. Otuz altt numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

36 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 110 0 2
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 30 m Agag Cal1 1 0 5 13
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Bina arasinda bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 1 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Kum, Parke
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.37°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanilabilecek durumdadir. Cocuk oyun alanin
zemin dosemesi olarak kullanila kum malzemenin diizenli bakim1 yapilmadigi i¢in alan
icerisinde bozulmalar ve kirlenmeler goriilmektedir. Alan igerisinde bol miktarda agac ve
cal1 tlirii bulunmasina ragmen alanin icerisinde yeterli diizeyde genis yaprakli agag tiiriine
yer verilmedigi i¢in c¢ocuk oyun aletlerinin oldugu bolgede yeterli golgeleme
yapilamamaktadir. Alnin ¢evresinde ¢cevreleme elemani ve igerisinde aydinlatma elemani
bulunmamaktadir. Alanin g¢evresinde yol bulunmasi nedeniyle ¢ocuklarin oyunu igin
giivenlik riski olusturmaktadir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oturma birimlerinde

deformasyonlar bulunmaktadir.
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Cizelge 4.37. Otuz yedi numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

37 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 1500 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,0 03
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal1 18 16 6 112
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Bina disinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme # WC 4 0 0
Rogar kapagi 2 adet Bank Pergola | Gazebo 4 1 0
Trafo 1 adet Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kum

Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.38’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanilabilecek durumdadir. Alanin zemininde
kullanilan kauguk malzeme bolgesel olarak bozulmalar ve oturma birimlerinde
deformasyonlar goriilmektedir. Salincak zemininde doseme olarak toprak kullanilmaistir.
Cocuk oyun aletlerine yakin yapraklt aga¢ bulundugu icin alana golgeleme
saglanabilmektedir. Cocuk oyun alan1 c¢evresinde ¢it ve aydinlatma elemam

bulunmamaktadir.

Cizelge 4.38. Otuz sekiz numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

38 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal

Kapladig: alan: 150 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0o 1,00/ 2
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Cizelge 4.38 (devam). 38 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligi: 70 m
Alanin diger 6zellikleri

Ekipmanlar bakimsiz

Alandan fotograflar

Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemant

Zemin Malzemesi

Aydinlatma eleman

Igne yaprakli | Genis yaprakli

5 0 3 3
1 0 0
2 0 1
Yok
Kauguk
0

Bahgelievler Mahallesi sinirlart icerisinde yer alan Cizelge 4.39°da verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanilabilecek durumdadir. Cocuk oyun

aletlerinde kullanilan kum malzeme donemsel olarak bakimi yapilmadigi icin sertlesme

ve yabani otlar goriilmektedir. Cocuk oyun alani g¢evresinde g¢evreleme elemani ve

aydinlatma birimleri bulunmamaktadir. Cocuk oyun aletlerine yakin g¢evrede genis

yaprakli agagc tiirii bulunmadigi i¢in alan igerisinde yeterli gdlge saglanamamaktadir.

Cizelge 4.39. Otuz dokuz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

39 Nolu Park

Kapladigr alan: 75 m?
Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligi: 10 m

Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda yer almaktadir.

Oyun Gruplari ve Elemanlart
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme | WC
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Ahsap | Plastik | Metal
0 0/0|0 0 3
Igne yaprakli | Genis yaprakli

2 0 1 0




Cizelge 4.39 (devam). 39 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Cevreleme elemani yarisindadir. Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Var (Cit)
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlar icerisinde yer alan Cizelge 4.40°da verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Alan igerisinde yer alan gocuk
oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Cocuk oyun alaninin zemin
dosemesi olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk oyun
alan1 ¢evresinde yer alan oturma birimlerinde deformasyonlar goriilmektedir. Alanin
cevresinde cevreleme elemani bulunmamaktadir. Alan igerisinde yeterli diizeyde
aydinlatma saglanabilmektedir. Alan igerisinde aga¢ ve cali tiirleri1 bulunmakta ancak
oyun aletlerine yakin g¢evrede genis yaprakli agac tlirli bulunmadig: i¢in golgeleme

saglanamamaktadir. Oyun aletleri disinda kalan alan bakimsiz durumdadir.

Cizelge 4.40. Kirk numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

40 Nolu Park

Kapladigi alan: 400 m?
Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligi: 15 m
Alanin diger 6zellikleri
Giris 4 adet

Bina arasinda bulunmaktadir.

Oyun Gruplari ve Elemanlart
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlar1

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank

Pergola | Gazebo

Cevreleme elemant
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Ahsap | Plastik | Metal
0 02006
Igne yaprakli | Genis yaprakli

36 0 30 10

6 0 0
7 1 2

Yok




Cizelge 4.40 (devam). Kirk numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Zemin Malzemesi

Kauguk

Aydinlatma elemani

20

Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlart icerisinde yer alan Cizelge 4.41°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmustir.

Cizelge 4.41. Kurk bir numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

41 Nolu Park

Oyun Gruplari ve Elemanlari

Ahsap Plastik

Metal

Kapladigi alan: 10000 m?

Oyun grubu | Oyun elemant

0 022

0 6

Mahallesi: Bahgelievler

Bitkisel Elemanlar

Igne yaprakli | Genis yaprakli

Arag yoluna uzakligi: 0 m Agac Cal 7 4 34 107
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari

Amfi | adet Cop kutusu | Cesme | WC 13 8 1
Trafo 1 adet Bank Pergola | Gazebo 9 2 0

Basketbol sahas1 2 adet

Cevreleme elemani

Var (Duvar, Tel ¢it)

Ekipmanlar bakimsiz

Zemin Malzemesi

Kum, Toprak

Aydinlatma elemani

32

Alandan fotograflar
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Cocuk oyun alani igerisinde yer alan cocuk oyun aletleri saglam kullanilabilir ancak renk
olarak deformasyonlara ugramis durumdadir. Cocuk oyun alan1 zemin désemesi olarak
kum ve toprak malzeme kullanilmistir. Cocuk oyun aletlerinin ¢evresindeki dosemeye
diizenli olarak bakim yapilmadigi i¢in zeminde sertlesme ve yabani otlar goériilmeye
baslanmigtir. Alan igerisinde yer spor alanlarinda deformasyonlar ¢ok oldugu igin
kullanim i¢in ¢ok uygun durumda degildir. Alan igerisinde yer alan ¢esme, tuvalet gibi
elemanlar kullanilacak durumda degil ve oturma birimleri, aydinlatma birimlerinde
deformasyonlar goriilmektedir. Alan igerisinde aydinlatma saglanmakta ancak kirik
elemanlar olmasi nedeniyle alanin tamamma yeterli diizeyde aydinlatma
saglanamamaktadir. Alan igerisinde bitkilendirme yapilirken agaglar genel olarak alanin
sinir bolgesine yakin dikildigi i¢in alan igerisinde yeterli gdlge alan saglanamamaktadir.

Alan igerisinde amfi ve ¢ocuklar i¢in bos alanlar mevcut durumdadir.

Bahgelievler Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.42°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir.

Cizelge 4.42. Kurk iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

42 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigr alan: 50 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 110 00

Bitkisel Elemanlar

Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligi: 10 m
Alanin diger 6zellikleri
Giris 3 adet

Su vanasi 1 adet

Alandan fotograflar

Igne yaprakli | Genis yaprakli
Agag Cali 4 0 1 20

Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 5 0 0
Cevreleme elemant Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani 0
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Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun
durumdadir. Alanin zemininde kullanilan kaucuk malzeme saglam ve diizgiin
durumdadir. Cocuk oyun alant c¢evresinde ¢evreleme ve aydinlatma birimleri
bulunmamaktadir. Cocuk oyun alanina yakin aga¢ bulunmasi nedeniyle kismi olarak
golgeleme saglanabilmektedir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oturma birimlerinde

deformasyonlar bulunmaktadir.

Bahgelievler Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.43’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Salincagin zemininde
toprak zemin bulunmaktadir. Oyun alaninda bulunan oturma birimleri asinmis olsada
kullanima uygun durumdadir. Oyun alani ¢evresinde ¢evreleme elemani ve aydinlatma
elemant bulunmamaktadir. Oyun alanina c¢evresinde yer alan agaclar sayesinde golge

saglanmaktadir. Oyun alani konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.43. Kurk tic numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

43 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigr alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,0 0 3
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 10 m Agag Cali 6 0 7 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Toprak
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar
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Bahgelievler Mahallesi sinirlart icerisinde yer alan Cizelge 4.44’de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi

olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Salincagin zemininde

toprak malzeme kullanilmigtir. Oyun alani igerisinde yer alan oturma birimlerinde

asinmalar goriilmekte ama kullanilabilecek durumdadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde

cevreleme elemani ve aydinlatma elemani1 bulunmamaktadir. Oyun alanina ¢evresinde

bulunan agaclar sayesinde giin igerisinde belli saatlerde golge saglanmaktadir. Cocuk

oyun alani konut birimlerinin yer aldigi arsanin kosesinde yer almaktadir. Konutlar

¢evresinde ¢evreleme elemani bulunmaktadir.

Cizelge 4.44. Kirk dort numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

44 Nolu Park

Kapladigr alan: 75 m?
Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligi: 4 m

Alanin diger 6zellikleri

Alandan fotograflar

Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik | Metal

Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1 002
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Agag Cali 6 0 2 3

Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemant Yok

Zemin Malzemesi Kauguk, Kum

Aydmlatma elemani 0

Bahgelievler Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.45°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Oyun aletlerinin
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bulundugu yerde kullanilan kum malzemenin diizenli olarak bakimi yapilmadig: i¢in
toprak ile karigmis ve iizerinde yabani otlar goriilmeye baglanmistir. Oyun alani i¢erisinde
yer alan oturma birimlerinde aginmalar bulunmakta ama kullanilabilecek durumdadir.
Cocuk oyun alani igerisinde aydinlatma birimi ve c¢evresinde c¢evreleme elemani
bulunmamaktadir. Oyun aletlerinin bulundugu boliime yakin aga¢ bulunmadigi i¢in oyun
aletlerinin oldugu yere golgeleme saglanamamaktadir. Oyun aletleri disinda alan
igerisinde ¢ocuklara oyun imkani sunan bos alanlar bulunmaktadir. Cocuk oyun alani arag

yoluna yakin durumdadir.

Cizelge 4.45. Kirk bes numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

45 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 1800 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1 1 0] 4
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal1 2 7 1 29
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Spor aletleri bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.46°da verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Oyun alani igerisinde

yer alan oturma birimlerinde asinmalar bulunmakta ama kullanima elverisli durumdadir.

104



Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme elemani bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani

ara¢ yoluna yakin durumdadir.

Cizelge 4.46. Kirk alti numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

46 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1 Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1, 002
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 5 m Agag Cal 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar1
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 1 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.47°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Salincak ve barfiks
aletlerinin zemininde kum malzeme kullanilmis ama diizenli bakim1 yapilmadig: i¢in
zeminde bozulmalar bulunmaktadir. Oyun alani igerisinde yer alan oturma birimlerinde
asimmalar goriilmektedir. Cocuk oyun alaninda ¢evreleme ve aydinlatma elemanlari
bulunmamaktadir. Oyun alani ara¢ yoluna yakin konumdadir. Oyun alanina giin

igerisinde belli saatlerde gblge saglanmaktadir.
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Cizelge 4.47. Kirk yedi numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

47 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 300 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1,003
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 0 0 14 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Cop kutusu | Cesme # WC 1 0 0
Bank Pergola ' Gazebo 5 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Kum
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.48’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Salincak zemininde
toprak zemin bulunmakta ve zeminde ¢ukurlar olusmus durumdadir. Oyun alanindaki
banklarda asmmmalar olsada kullanilabilecek durumdadir. Oyun alaninda aydinlatma
elemani yer almakta ama alanda yeterli 151k almayan boliimleri bulunmaktadir. Cocuk
oyun alaninda ¢evreleme eleman1 bulunmamakta ve ara¢ yoluna yakin konumdadir. Oyun

alanina giin igerisinde yeterli golge saglanabilmektedir.

Cizelge 4.48. Kirk sekiz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

48 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal

Kapladigr alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun eleman1 0 0/ 110 02
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Cizelge 4.48 (devam). 48 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligi: 5 m

Alanin diger 6zellikleri

Alandan fotograflar

Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

Igne yaprakli | Genis yaprakli

0 0 7 0
0 0 0
3 0 0
Yok

Kauguk, Toprak

Bahgelievler Mahallesi sinirlart icerisinde yer alan Cizelge 4.49°da verilen ¢ocuk oyun

alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi

olarak toprak malzeme kullanilmistir. Alanda bulunan oturma birimlerinde asinma

bulunmaktadir. Oyun alaninda aydinlatma birimleri bulunmakta ancak alan igerisinde

yetersiz aydinlatma olan bolgeler bulunmaktadir. Alanda giin icerisinde belli saatlerde

golge saglanmaktadir. Alan ¢evresinde ¢cevreleme eleman1 bulunmamakta ve ara¢ yoluna

uzak konumdadir. Alan igerisinde ¢ocuklara oyun imkani sunan bos alanlar mevcuttur.

Cizelge 4.49. Kirk dokuz numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

49 Nolu Park

Kapladig: alan: 600 m?
Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligr: 100 m

Alanin diger 6zellikleri

Oyun Gruplar1 ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlari

107

Ahsap | Plastik = Metal
0 0o/ 112 0| 4
Igne yaprakli | Genis yaprakli

0 0 10 16




Cizelge 4.49 (devam). 49 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alandan fotograflar

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

2 0 0
2 0 0
Yok
Toprak

Bahgelievler Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.50°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi

olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanindaki

oturma birimleri saglam durumdadir. Oyun alanina giin igerisinde golge olusturacak agag

bulunmamaktadir. Oyun alaninda aydinlatma elemani bulunmaktadir. Oyun alaninda

cevreleme eleman1 bulunmamakta ve konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.50. Elli numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

50 Nolu Park

Kapladigr alan: 70 m?
Mahallesi: Bahgelievler
Arag yoluna uzakligi: 40 m

Alanin diger 6zellikleri

Oyun Gruplari ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola ' Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi
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Cizelge 4.50 (devam). 50 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Aydinlatma elemani 1

Alandan fotograflar

Bahgelievler Mahallesi sinirlar icerisinde yer alan Cizelge 4.51°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi

olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir.

Cizelge 4.51. Elli bir numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

51 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap Plastik | Metal
Kapladigr alan: 70 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 1,000
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 60 m Agac Cali 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 1 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydilatma elemani 0
Alandan fotograflar
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Oyun alani ¢evresinde yer alan oturma birimleri saglam durumdadir. Oyun alaninda golge
olusturacak aga¢ bulunmamaktadir. Cocuk oyun alaninda aydinlatma ve cevreleme
eleman1 bulunmamakta ve arag trafigine uzak konumdadir. Konut birimleri arasinda yer

almaktadir.

Bahgelievler Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.52°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz, kullanima uygun ancak bolgesel asinmalar
bulunmaktadir. Zemin désemesi olarak kullanilan kum malzeme diizenli olarak bakim
yapilmadig1 i¢in bozulmus toprak ile karigsmis durumda ve tizerinde yabani otlar olusmus
durumdadir. Alanin igerisinde biiyiik taglar bulunmaktadir. Cocuk oyun alani igerisindeki
oturma birimlerinde asinmalar bulunmaktadir. Alan icerisinde aydinlatmalar bulunmakta

ancak aydinlatmalarin iginden kirilanlar bulunmaktadir.

Cizelge 4.52. Elli iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

52 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 1500 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,10 3
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agac Cali 8 0 70 95
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Trafo 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 8 0 0
Rogar kapagi 3 adet Bank Pergola | Gazebo 5 0 0
Ekipmanlar bakimsiz Cevreleme elemant Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemamn 12
Alandan fotograflar
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Oyun alanina giin igerisinde golge saglanabilmektedir. Oyun alanin ¢evresinde gevreleme
eleman1 bulunmamaktadir. Oyun alaninda elektrik panosu bulunmaktadir. Cocuk oyun
alan1 konutlara uzak bir konumda yer almaktadir. Oyun aletleri disinda alan igerisinde

oyun imkani sunan bos alanlar bulunmaktadir.

Bahgelievler Mahallesi sinirlart icerisinde yer alan Cizelge 4.53’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan kum zemin diizenli olarak bakim yapilmadig i¢in toprak ile karigmus,
sertlesmis ve iizerinde otlar olustugu belirlenmistir. Alan igerisindeki oturma birimleri
asinmis ve kirik durumdadir. Alan igerisine golge saglayacak aga¢ bulunmamaktadir.
Cocuk oyun alaninda aydinlatma ve c¢evreleme elemani bulunmamakta ve ara¢ yoluna

uzak konumdadir. Konut birimleri arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.53. Elli ii¢ numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

53 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 0 0 0 3
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 60 m Agac Cal 0 3 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 6 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

111



Bahgelievler Mahallesi sinirlart icerisinde yer alan Cizelge 4.54’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Salincak kum zemin
tizerinde ama kum zeminin diizenli olarak bakim yapilmadigi i¢in bozulmalar olugmustur.
Alandaki oturma birimleri iyi durumdadir. Alana giin igerisinde belli saatlerde kismen
golge saglanabilmektedir. Cocuk oyun alani i¢erisinde aydinlatma ve ¢evreleme elemani

bulunmamaktadir.

Cizelge 4.54. Elli dort numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

54 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigr alan: 70 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 110 02
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 10 m Agag Cali 0 0 2 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0

Bank Pergola | Gazebo 1 0 0

Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

4
an M

Bahgelievler Mahallesi sinirlart icerisinde yer alan Cizelge 4.55°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletlerinde asinmalar bulunmakta ancak oyun aletleri saglam durumdadir.
Oyun alanin zemininde kullanilan kum malzemenin diizenli olarak bakimi yapilmadig:

icin toprak ile karismis ve iizerinde ¢im alanlar olusmus durumdadir. Oyun aletleri
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cevresindeki agaclar ile alana golge saglanmis durumdadir. Oyun alani igerisinde
aydinlatma elemanlar1 yer almaktadir. Oyun alaninda yer alan oturma birimlerinde
asinmalar olsada kullanima uygun durumdadir. Oyun alan1 ¢evresinde ¢evreleme elemani
bulunmamaktadir. Oyun alam1 disinda g¢ocuklara oyun imkani sunacak bos alanlar

bulunmaktadir

Cizelge 4.55. Elli bes numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

55 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap | Plastik = Metal
Kapladig: alan: 250 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 100/ 4
Mabhallesi: Bahgelievler Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 15 m Agag Cal1 2 0 7 14
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Piknik masas1 2 adet Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 4 1 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kum, Cim
Aydmlatma elemani 6
Alandan fotograflar

4.1.4. Giizelbahce Mahallesi

Giizelbahge Mabhallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.56’da verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletlerinde asinmalar bulunmakta ancak oyun aletleri saglam durumdadir.
Oyun alanin zemininde kullanilan kum malzemenin diizenli olarak bakimi yapilmadig
icin toprak ile karigmis ve lizerinde ¢im alanlar olusmus durumdadir. Oyun alani
igerisinde yer alan oturma birimlerinde aginmalar goriilmektedir. Oyun aletlerinin oldugu

alana giiniin belli saatlerinde golge saglanmistir. Oyun alanin ¢evresinde ¢evreleme

113



eleman1 yer almamakta ve ara¢ yoluna yakin durumdadir. Oyun alani igerisinde

aydinlatma birimi olsada alan igerisine yeterli aydinlatma saglanamamaktadir. Cocuk

oyun aletleri disinda ¢ocuklara oyun imkani sunan bos alan bulunmaktadir.

Cizelge 4.56. Elli alti numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

56 Nolu Park

Kapladigr alan: 3000 m?
Mahallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agac Cali
Donati Elemanlar1

Alanin diger 6zellikleri

Cop kutusu | Cesme

Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

Alandan fotograflar

Oyun Gruplari ve Elemanlart

Oyun grubu | Oyun elemant

Bank Pergola | Gazebo

Ahsap Plastik | Metal
0 0Of1 /0[]0 2

Igne yaprakli = Genis yaprakli

1 0 4 54
3 0 0
4 1 0
Yok
Kum

Giizelbahge Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.57°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri bakimli, temiz, saglam ve kullanima uygun durumdadir. Zemin

dosemesi olarak kullanilan kauguk zemin saglam ve diizglin durumdadir. Alan igerisinde

yer alan oturma birimlerinde deformasyonlar goriilmektedir. Alanda aydinlatma ve

cevreleme elemani bulunmamakta ayrica yeterli diizeyde agag tiirii olmadigi icin yeterli

golgeleme saglanamamaktadir.
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Cizelge 4.57. Elli yedi numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

57 Nolu Park

Kapladig: alan: 100 m?
Mahallesi: Giizelbahge
Arag yoluna uzakligt: 70 m
Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda bulunmaktadir.

Alandan fotograflar

Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1,0 03
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli

Agag Cali 0 0 2 30

Donat1 Elemanlar1

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 4 0 1
Cevreleme elemant Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydmlatma elemani 0

Giizelbahge Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.58’de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi

olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Salincak toprak zemin

tizerinde yer almaktadir. Cocuk oyun aletlerine yakin aga¢ bulunmasi nedeniyle alan

igerisine belli bir oranda golgeleme saglanabilmektedir. Alnin ¢evresinde g¢evreleme

elemani, oturma birimleri ve aydinlatma birimleri bulanmamaktadir.

Cizelge 4.58. Elli sekiz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

58 Nolu Park

Kapladigr alan: 100 m?
Mahallesi: Giizelbahge
Arag yoluna uzakligi: 0 m

Alanin diger 6zellikleri

Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1/0 0 2
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Agag Cali 0 0 5 3

Donat1 Elemanlari
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Cizelge 4.58 (devam). 58 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Bina arasinda yer almaktadir.

Alandan fotograflar

Cop kutusu | Cesme # WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani 0

Giizelbahce Mahallesi sinirlari icerisinde yer alan Cizelge 4.59°da verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi

olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk oyun alani

icerisinde yer alan oturma birimlerinde asinmalar goriilmektedir. Alan c¢evresinde

cevreleme ve aydinlatma birimleri bulunmamaktadir. Oyun aletlerinin oldugu bdliime

belli saatlerde gdlgeleme saglanabilmektedir.

Cizelge 4.59. Elli dokuz numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

59 Nolu Park

Kapladigi alan: 100 m?
Mahallesi: Giizelbahge
Arag yoluna uzakligi: 10 m

Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda yer almaktadir.

Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,0, 00
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl

Agag Cali 10 3 5 18

Donat1 Elemanlar:

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk
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Cizelge 4.59 (devam). 59 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Aydinlatma eleman 0

Alandan fotograflar

Giizelbahge Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.60°da verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletlerinde bolgesel olarak aginmalar goriilmekte ancak saglam durumdadir.
Cocuk oyun alani igerisinde oturma birimi, aydinlatma, ¢op kutusu, ¢cevreleme elemani

bulunmamaktadir.

Cizelge 4.60. Altmis numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

60 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 1/0 0 2
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agac Cal 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar
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Cocuk oyun alan1 yol kenarinda yer aldig1 i¢in ¢cocuklarin oyunu i¢in giivenlik tehlikesi
olusturmaktadir. Cocuk oyun aletlerine yakin aga¢ olmadigi i¢in golgeleme

saglanamamaktadir.

Giizelbahge Mabhallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.61°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk oyun alani
cevresinde yer alan oturma birimleri kullanima uygun durumda alan igerisine giiniin belli
saatlerinde golgeleme saglanabilmektedir. Cocuk oyun alani ¢evresinde cevreleme
eleman1 ve aydinlatma birimleri bulunmamakta ancak konut cevresinde bulunan
cevreleme elemani ¢ocuklarin yol ¢ikmasini engelledigi icin giivenlik bakimindan sorun

olusturmamaktadir.

Cizelge 4.61. Altmis bir numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

61 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladig alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,000
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 30 m Agac Cali 0 0 5 19
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Bina arasinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma eleman 0
Alandan fotograflar
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Giizelbahge Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.62°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Alan igerisinde yer
alan oturma birimleri uygun durumdadir. Alan igerisine yeterli diizeyde golgeleme
yapilabilmektedir. Cocuk oyun alani ¢evresinde aydinlatma ve g¢evreleme elemani

bulunmamakta ama alan konutlar arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.62. Altmis iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

62 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik = Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O/ 1, ,0]0/1
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 40 m Agag Cali 2 0 3 13
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Bina arasinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola ' Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma eleman 0
Alandan fotograflar

Giizelbahge Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.63°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Salincak toprak zemin
tizerine kurulmus durumdadir. Alan gevresinde yer alan yaprakli agaclar alandan uzak

oldugu i¢in alan igerisine yeterli golgeleme saglanamamaktadir. Alan igerisinde yer alan
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banklar uygun durumdadir. Alan ¢evresinde c¢evreleme elemani ve aydinlatma birimi

bulunmamaktadir. Cocuk oyun alan1 konut birimleri arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.63. Altmis ii¢ numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

63 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1 Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,0 0 2
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 40 m Agac Calt 0 0 4 1
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Bina arasinda yer almaktadir. Cop kutusu | Cesme # WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Giizelbahge Mabhallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.64’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Cocuk oyun alani
icerisinde spor aletleri de yer almaktadir. Alan igerisinde yer alan oturma birimlerinde
asinmalar goriilmektedir. Cocuk oyun alani igerisinde doseme olarak kullanilan kum
malzeme diizenli olarak bakimi1 yapilmadigi i¢in kirlilik ve sertlesme goriilmektedir. Alan
icerisinde aydinlatma birimi bulunmakta ancak alanin igerisinde bolgesel olarak yeterli
aydinlatma saglanamayan yerler bulunmaktadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢evreleme
elemani1 bulunmamakta ve yol kenarinda yer almaktadir. Alan igerisinde bdlgesel olarak

golgeleme saglanabilmektedir.
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Cizelge 4.64. Altmis dort numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

64 Nolu Park

Kapladigi alan: 1500 m?
Mahallesi: Giizelbahge
Arag yoluna uzakligi: 0 m
Alanin diger 6zellikleri
Spor aletleri

Giris 4 adet

Alandan fotograflar

Oyun Gruplari ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donat1 Elemanlar

Cop kutusu | Cesme | WC

Bank Pergola | Gazebo

Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

Ahsap Plastik | Metal
0 02 1/0] 8

Igne yaprakli | Genis yaprakli

5 29 6 13

6 0 0
20 1 0
Yok
Kum, Parke

5

Giizelbahge Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.65’de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi

olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk oyun alani

icerisinde aydinlatma, c¢evreleme elemani bulunmamakta ve yol kenarinda yer

almaktadir. Alan igerisinde yer alan oturma birimleri kullanima uygun durumdadir. Oyun

aletlerinin oldugu bolgeye golgeleme saglanamamaktadir.

Cizelge 4.65. Altmis bes numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

65 Nolu Park
Kapladig: alan: 75 m?
Mahallesi: Giizelbahge

Arag yoluna uzakligi: 5 m

Oyun Gruplari ve Elemanlart
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali
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0 0/1/0/0 0

Igne yaprakli | Genis yaprakli

2 0 3 30




Cizelge 4.65 (devam). 65 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda bulunmaktadir.

Alandan fotograflar

Donati Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk, Parke

Aydinlatma elemani 0

Giizelbahce Mahallesi sinirlari icerisinde yer alan Cizelge 4.66’da verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde

yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi

olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Cocuk oyun alani

icerisinde yer alan oturma birimlerinde asinmalar meydana gelmistir. Cocuk alani

cevresinde aydinlatma bulunmamakta konut ¢evresinde ¢evreleme bulunmaktadir. Alan

icerisinde ya da yakin c¢evresinde aga¢c bulunmadigi icin alan igerisine golgeleme

saglanamamaktadir.

Cizelge 4.66. Altmisaltt numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

66 Nolu Park

Kapladig1 alan: 75 m?
Mahallesi: Giizelbahge
Arag yoluna uzakligi: 15 m
Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda bulunmaktadir.

Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 1,00 2
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Agag Cali 0 0 0 0
Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0

Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
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Cizelge 4.66 (devam). 66 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Cevreleme elemani Var
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

Giizelbahce Mahallesi sinirlar icerisinde yer alan Cizelge 4.67°de verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmaistir.

Cizelge 4.67. Altmis yedi numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

67 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigr alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,0 03
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 35 m Agag Calt 0 13 2 11
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Bina arasinda bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme # WC 1 1 0
Ekipmanlar bakimsizdir. Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Parke
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar
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Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun
durumdadir. Zemin dosemesi olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin
durumdadir. Alan igerisinde yer alan banklar kullanima uygun durumda ancak ¢esme
kirik durumdadir. Oyun aletlerine yakin agag¢ tiiri olmadigi igin golge alan
saglanamamaktadir. Alan ¢evresinde aydinlatma ve g¢evreleme elemant bulunmamakta

ancak oyun alani konutlar arasinda yer almaktadir.

Giizelbahge Mabhallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.68’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan ¢akil malzeme diizenli olarak bakimi yapilmadigi i¢in yabani otlar
goriilmektedir. Alanin bir boliimiinde bitkisel ¢it ile cevreleme yapilmakta ve alan
icerisinde aydinlatma eleman: yer almamaktadir. Cocuk oyun aletlerine yakin agag
bulunmadig1 i¢in golgeleme saglanamamaktadir. Alan igerisinde yer alan oturma

birimlerinde asginmalar bulunmaktadir.

Cizelge 4.68. Altmis sekiz numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

68 Nolu Park

Kapladigr alan: 50 m?
Mahallesi: Giizelbahge
Arag yoluna uzakligi: 60 m

Alanin diger 6zellikleri

Alandan fotograflar

Bina arasinda bulunmaktadir.

Oyun Gruplari ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma eleman

Ahsap | Plastik | Metal
0 0,1, 00 3

Igne yaprakli = Genis yaprakl

1 0 1 0
1 1 0
1 1 0
Var (Cit)

Parke, Cakil

0
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Giizelbahge Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.69°da verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Alan igerisinde
aydinlatma birimleri ve gevreleme elemani bulunmamaktadir. Cocuk oyun alani1 konut
arasinda yer almaktadir. Alan igerisinde yer alan oturma birimlerinde aginmalar
gorilmektedir. Cocuk aletlerinin oldugu alana giiniin belli saatlerinde golgeleme

saglanabilmektedir.

Cizelge 4.69. Altmis dokuz numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

69 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladig: alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 110 02
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 75 m Agag Cali 0 0 3 55
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlari
Bina arasinda bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Parke, Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Giizelbahge Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.70°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Salincak toprak zemin

tizerine kurulmus durumdadir. Alan cevresinde yer alan banklar kullanima uygun
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durumdadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde aydinlatma elemani yer almakta ancak
cevreleme elemani bulunmamaktadir. Cocuk oyun aletlerine yakin yaprakli agag tiirii

bulunmadigi i¢in gblgeleme saglanamamaktadir.

Cizelge 4.70. Yetmis numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

70 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 50 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 1,0 0 2
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 50 m Agac Cali 0 0 2 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Bina arasinda bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Kum
Aydinlatma elemani 1

Alandan fotograflar

Giizelbahge Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.71°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ancak {lizeri kum ve benzeri malzemeler
bulunmaktadir. Salincak ve tahterevalli toprak zemin {izerinde yer almaktadir. Cocuk
oyun aletlerine yakin yaprakli aga¢ bulunmadigi i¢in alan igerisine golgeleme
saglanamamaktadir. Alan igerisinde yer alan oturma birimlerinde asinmalar
gorilmektedir. Alan ¢evresinde aydinlatma elemani ve c¢evreleme elemam yer

almamaktadir. Cocuk oyun alan1 konutlarin arasinda yer almaktadir.
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Cizelge 4.71. Yetmis bir numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

71 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,0 0 3
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 40 m Agag Cali 5 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Bina arasinda bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Kum
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Giizelbahge Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.72°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Alan igerisinde yer alan
oyun aletleri saglam durumda ama aletlerde asinmalar goriilmektedir. Cocuk oyun aletleri
cevresinde bos alanlar yer almaktadir. Cocuk oyun alani zemini kum malzemeden
yapilmis ama diizenli olarak bakimi yapilmadig: i¢in toprak ile karismis ve sertlesmis
durumdadir. Oyun aletlerine yakin yaprakli agag tiirleri yer almadig i¢in oyun alanina
golgeleme yapilamamaktadir. Cocuk alani igerisinde aydinlatma elemanlar1 yer almakta
da ancak alan igerisindeki her noktaya yeterli aydinlatma saglanamamaktadir. Cocuk
oyun alan1 ¢evresinde ¢evreleme eleman1 bulunmamakta ve yol kenarinda yer almaktadir.
Alan igerisinde yer alan oturma birimleri, ¢cop gibi donati elemanlarinda asinmalar

gorilmektedir.
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Cizelge 4.72. Yetmis iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

72 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 10000 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 o/ 11 0 4
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal1 15 33 |80 88
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Cop kutusu | Cesme # WC 10 1 0
Bank Pergola | Gazebo 23 3 1
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydmlatma elemani 9
Alandan fotograflar

Giizelbahge Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.73de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kum malzeme diizenli olarak bakim yapilmadigi i¢in toprak ile karigmis
ve yabani otlar goriilmektedir. Cocuk oyun alaninda aydinlatma eleman: bulunmakta
ancak yeterli degil ve cevreleme elemani bulunmamaktadir. Alan igerisinde yer alan
oturma birimlerinde asimnmalar goriilmektedir. Oyun aletlerinin oldugu alana yakin

yaprakli agag tiirii olmadig1 i¢in gdlge saglanamamaktadir.

Cizelge 4.73. Yetmis ii¢ numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

73 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Kapladig1 alan: 250 m? Oyun grubu  Oyun elemani 0 O 1,10 3
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar igne yaprakli = Genis yaprakl
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Cizelge 4.73 (devam). 73 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Arag yoluna uzakligi: 40 m Agag Cal 3 0 1 3

Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar

Bina arasinda bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 8 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kum

Aydinlatma elemani 1

Alandan fotograflar

Giizelbahce Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.74’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk aletlerinin
oldugu alana giin icerisinde belli saatlerde golgeleme saglanabilmektedir. Alan igerisinde
yer alan oturma birimlerinde aginmalar goriilmektedir. Cocuk oyun alani igerisinde
aydinlatma elemani yer almakta ancak ¢evreleme elemani bulunmamaktadir. Cocuk oyun

alani konutlar arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.74. Yetmis dort numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

74 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik = Metal

Kapladig: alan: 70 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 0, 00| 3

Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli

Arag yoluna uzakligi: 40 m Agag Cal1 1 0 1 0
Donat1 Elemanlar1

Alanin diger 6zellikleri

Bina arasinda bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
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Cizelge 4.74 (devam). 74 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydmlatma elemani 1

Alandan fotograflar

Giizelbahge Mahallesi sinirlari icerisinde yer alan Cizelge 4.75’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin malzemesi
olarak kullanilan kum malzeme diizenli olarak bakimi yapilmadig: i¢in toprak ile karigmis
ve sertlesmis durumdadir. Alan icerisinde aydinlatma birimi bulunmakta ancak alanin her
bolgesine yeterli aydinlatma saglanamamaktadir. Alanin ¢evresinde ¢evreleme elemani
bulunmamakta ve alan yol kenarinda yer almaktadir. Alan igerisinde agaglar genel olarak
kiy1 bolgelerde dikilmis durumda oldugu i¢in alan igerisinde yer alan oyun aletlerinin
oldugu bolgeye yeterli golge saglanamamaktadir. Alandaki oturma birimlerinde

asinmalar olsada kullanima uygun durumdadir.

Cizelge 4.75. Yetmis bes numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

75 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigr alan: 2800 m? Oyun grubu | Oyun eleman1 0 0/ 1/0 0| 4
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 6 3 22 6
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 5 0 0
Bank Pergola | Gazebo 6 1 1
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Cizelge 4.75 (devam). 75 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydmlatma elemani 4

Alandan fotograflar

Giizelbahce Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.76’da verilen ¢ocuk oyun

alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir.

Cizelge 4.76. Yetmis alti numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

76 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladig: alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 0 0 0 3
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 5 m Agac Cal 2 0 0 10
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme # WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 0
Cevreleme elemant Var (Cit)
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar
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Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun
durumdadir. Oyun aletlerinin zemininde kullanilan kum malzemenin diizenli bakimi
yapilmadig1 i¢in zaman igerisinde toprak ile karigsmis, sertlesmis ve lizerinde yabani otlar
bliylimiis durumdadir. Cocuk oyun alaninin ¢evresini tam ¢evreleyen ¢evreleme elemant
bulunmamakta ancak yol ile smir oldugu alanda bitkisel ¢it bulunmaktadir. Alan
icerisinde aydinlatma elemani bulunmamaktadir. Oyun aletlerine yakin aga¢ bulunmadigi
icin alan igerisine yeterli golge saglanmamaktadir. Cocuk oyun alani yol kenarina yakin

konumda yer almaktadir. Cocuk oyun alani igerisinde oturma birimi bulunmamaktadir.

Giizelbahge Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.77°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Cocuk oyun alani
icerisinde yer oturma birimlerinde asinmalar goriilmektedir. Oyun aletlerinin bulundugu

alan gevresinde genis yaprakli agag tiirii bulunmadigi i¢in golge saglanamamaktadir.

Cizelge 4.77. Yetmis yedi numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

77 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 400 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 1,0 05
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 25 m Agag Calt 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Rogar kapagi 2 adet Cop kutusu | Cesme # WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 11 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 1
Alandan fotograflar
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Alan igerisinde aydmlatma eleman: bulunmasina ragmen alan igerisinde yeterli
aydinlatma saglanamamaktadir. Cocuk oyun alanit c¢evresinde c¢evreleme elemani

bulunmamakta ve alan konutlar arasinda yer almaktadir.

Giizelbahge Mabhallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.78’de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi
olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Salincak ve
tahterevallinin oldugu alanin zemininde toprak malzeme kullanilmistir. Alan igerisinde
yer alan oturma birimleri kullanim i¢in uygun durumdadir. Oyun aletlerine yakin agaclar
bulunmadig i¢in giiniin belli saatlerinde gdlge saglanabilmektedir. Oyun alani ¢cevresinde
aydinlatma eleman1 yer almamaktadir. Oyun alani ¢evresinde g¢evreleme elemani yer

almamakta ancak yol tarafinda ¢ali tiirleri ile perdeleme olusturulmustur.

Cizelge 4.78. Yetmis sekiz numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

78 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,00 3
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 7 m Agac Cali 7 0 2 8
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk, Parke, Toprak
Aydinlatma eleman 0

Alandan fotograflar
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Glizelbahge Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.79°da verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Alan igerisinde spor
aletleri, amfi, oturma birimleri, ¢op kutular1 aydinlatma elemanlar1 yer almaktadir. Oyun
aletlerinin oldugu kisim ve alanin genelinde doseme toprak malzemeden olugsmaktadir.
Yollarin dosemesi i¢in parke tas kullanilmistir. Alan igerisinde yer alan oturma
birimlerinde asinmalar ve amfinin bulundugu bélgedeki dosemelerde sokiilmeler oldugu
belirlenmistir. Alan igerisinde aydinlatma elemanlar1 olmasina ragmen alanin geneline
aydinlatma saglanmamaktadir. Alan igerisinde agag tiirii ve cali tiirii bol miktarda
bulunmakta ancak oyun aletlerinin ¢evresinde genis yaprakli agaclarin yeterli olmamasi
nedeniyle gblge gliniin belirli saatlerinde saglanabilmektedir. Alan ¢evresinde ¢evreleme
eleman1 yer almamakta ve alan yol kenarinda yer almaktadir. Oyun alani ¢evresinde bos

alanlar yer almaktadir.

Cizelge 4.79. Yetmis dokuz numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

79 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigt alan: 7000 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1,003
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Calt 25 112 | 100 135
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Amfi 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 10 0 0
Rogar kapag: 3 adet Bank Pergola | Gazebo 20 0 1
Spor aletleri Cevreleme elemant Yok
Elektrik trafosu 1 adet Zemin Malzemesi Kum

Aydinlatma elemani 7
Alandan fotograflar
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Glizelbahce Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.80°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Oyun aletlerinin
zemininde kum bulunmakta ama diizenli olarak bakim yapilmadigr i¢in kum mevcut
toprak ile karigsmis durumda ve kirlenmistir. Oyun alaninda yer alan oturma birimleri
kullanima uygun durumdadir. Oyun aletleri yola yakin durumda, ¢evresinde ¢evreleme
elemani ve aydinlatma elemani bulunmamaktadir. Oyun aletlerine yakin agac

bulunmadigi i¢in golge saglanamamaktadir.

Cizelge 4.80. Seksen numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

80 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Kapladig: alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1,0 0 2
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 5 m Agag Cali 0 0 1 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Glizelbahge Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.81°de verilen ¢ocuk oyun
alan1 mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde
yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Cocuk oyun
aletlerinde zemin dosemesi olarak kum malzeme kullanilmis ama diizenli bakim

yapilmadigi i¢in toprak ile karismis ve zeminde sertlesmeler meydana gelmistir. Cocuk

135



oyun alani igerisinde yer alan oturma birimlerinde asinmalar olsada kullanima uygun
durumdadir. Cocuk alani igerisinde yer alan agaclar genelde sinira yakin kullanildigr i¢in
oyun aletlerinin oldugu boliimde golge saglanamamistir. Oyun alani igerisinde ¢cocuklar
oyun imkani sunan bos alanlar mevcuttur. Alanda aydinlatma ve ¢evresinde ¢evreleme

eleman1 yer almamakta ayrica alan yol kenarinda yer almaktadir.

Cizelge 4.81. Seksen bir numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

81 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 2000 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1/1 0 3
Mabhallesi: Giizelbahge Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal1 21 7 28 54
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Trafo 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 4 0 0
Rogar kapag: 1 adet Bank Pergola | Gazebo 4 0 1
Cevreleme elemani Var
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

4.1.5. Esentepe Mahallesi

Esentepe Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.82°de verilen cocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alaninda yer alan
oturma birimleri saglam durumdadir. Oyun alani ¢evresinde yer alan agaglar alana giin
icerisinde belli saatlerde golge saglamaktadir. Oyun alani c¢evresinde ¢evreleme ve

aydinlatma eleman1 bulunmamaktadir.
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Cizelge 4.82. Seksen iki numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

82 Nolu Park

Kapladig: alan: 100 m?
Mabhallesi: Esentepe

Arag yoluna uzakligi: 5 m

Alanin diger 6zellikleri

Alandan fotograflar

Oyun Gruplari ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donat1 Elemanlar

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

Ahsap | Plastik | Metal
0 0,1, 00 3

Igne yaprakli = Genis yaprakl

0 0 3 5
0 0 0
2 0 0
Yok
Kauguk

Esentepe Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.83’de verilen ¢ocuk oyun alani

konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak

kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Salincagin oldugu béliimde

doseme olarak kum kullanilmistir. Alanda yer alan oturma birimlerinde asinmalar

belirlenmistir. Oyun aletlerine yakin genis yaprakli agaclar bulunmadigi i¢in alana yeterli

golge saglanamamaktadir. Alanda aydinlatma birimi bulunmamakta ve alanin ¢evresinde

cevreleme elemani yer almamaktadir. Cocuk oyun alani konut birimleri arasinda yer

almaktadir.

Cizelge 4.83. Seksen ii¢ numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

83 Nolu Park

Kapladigr alan: 100 m?

Oyun Gruplar1 ve Elemanlari

Oyun grubu | Oyun elemani
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Cizelge 4.83 (devam). 83 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Mabhallesi: Esentepe
Arag yoluna uzakligi: 35 m

Alanin diger 6zellikleri

Alandan fotograflar

Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme # WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

Igne yaprakli | Genis yaprakli

3 0 0 5
0 0 0
3 0 0
Yok
Kauguk, Kum

0

Esentepe Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.84’de verilen ¢ocuk oyun alani

konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak

kullanilan kum malzemenin diizenli olarak bakimi yapilmadigi i¢in bozuldugu

belirlenmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oturma birimlerinde asinmalar oldugu

tespit edilmistir. Oyun aletlerine yakin agac tiirleri olmasina ragmen goélgeleme giiniin

belli saatlerinde saglanabilmektedir. Alanin giines alma agisina gore bitkilendirme

yapilmamistir. Oyun alaninda aydinlatma eleman:i yer almakta ama ¢evreleme elemani

yer almamaktadir. Oyun alani konut birimleri arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.84. Seksen dort numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

84 Nolu Park
Kapladigi alan: 75 m?

Mahallesi: Esentepe

Arag yoluna uzakligi: 15 m

Oyun Gruplar1 ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

138

Ahsap | Plastik = Metal
0 0 0/0 0] 3
Igne yaprakli | Genis yaprakl

4 0 6 0




Cizelge 4.84 (devam). 84 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alanin diger 6zellikleri

Donati Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 5 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kum

Aydmlatma elemani 1

Alandan fotograflar

Esentepe Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.85’te verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Oyun alaninda yer alan
oturma birimlerinde asinmalar olsada kullanilabilecek durumdadir. Cocuk oyun alaninda
aydinlatma elemani yer almakta ama cevreleme elemani bulunmamaktadir. Oyun
aletlerine yakin aga¢ bulunmadigi i¢in golge saglanamamaktadir. Cocuk oyun alani konut

birimleri arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.85. Seksen bes numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

85 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal

Kapladig1 alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,0 00

Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzaklig1: 55 m Agag Cal1 1 0 2 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1

Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0

Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
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Cizelge 4.85 (devam). 85 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Cevreleme elemani

Yok

Zemin Malzemesi

Kauguk

Aydinlatma elemani

Alandan fotograflar

Esentepe Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.86°da verilen ¢ocuk oyun alan

konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmustir.

Cizelge 4.86. Seksen alt1 numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

86 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 110 02
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 60 m Agac Cal 0 0 2 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0

Bank Pergola | Gazebo 1 0 0

Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar
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Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun
durumdadir. Zemin dosemesi olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin
durumdadir. Oyun alaninda yer alan oturma birimleri saglam durumdadir. Oyun alani
icerisine giliniin belirli saatlerinde golge saglanabilmektedir. Oyun alami ¢evresinde

cevreleme elemani ve aydinlatma eleman1 bulunmamaktadir.

Esentepe Mabhallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.87’de verilen cocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Oyun alaninda yer
alanin zemininde yer alan kum malzeme diizenli olarak bakimi yapilmadigi i¢in toprak
ile karigmig ve yabani otlar ile kaplanmis durumdadir. Alanin gevresinde demir
korkuluklar ile ¢evreleme yapilmistir. Oyun alani igerisinde ¢op kutusu ve oturma birimi,

aydinlatma birimi bulunmamaktadir. Oyun alan1 konut birimleri arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.87. Seksen yedi numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

87 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 75 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 0 0 0 3
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 20 m Agac Cali 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 0
Cevreleme elemani Var
Zemin Malzemesi Kum (Demir korkuluk)
Aydinlatma eleman 0
Alandan fotograflar
Ll
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Esentepe Mabhallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.88’de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanindaki oturma
birimleri iyi durumdadir. Oyun alani giin igerisinde golge saglanabilmektedir. Oyun alani
icerisinde aydinlatma ve gevreleme eleman1 bulunmamakta ve arag trafigine uzak konut

birimleri i¢erisinde yer almaktadir.

Cizelge 4.88. Seksen sekiz numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

88 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 1,0 0 2
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 40 m Agag Cal 1 0 4 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme # WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 1
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Esentepe Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.89°da verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Oyun alani icerisindeki

oturma birimleri iyi durumdadir. Oyun alanina giin igerisinde golge saglanamamaktadir.
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Oyun alaninda aydinlatma birimi bulunmakta ama ¢evreleme elemani bulunmamakta ve

ara¢ yoluna yakin konumdadir.

Cizelge 4.89. Seksen dokuz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

89 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 80 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1,000
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 8 m Agag Cal 4 0 11 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar1
Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 1
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydmlatma elemani 1
Alandan fotograflar

Esentepe Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.90’da verilen cocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanindaki oturma
birimi 1yl durumdadir. Cocuk oyun alanina giin igerisinde golge saglanabilmektedir.
Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme eleman1 bulunmamakta ve arag¢ trafigine uzak

konut birimi arasinda yer almaktadir.
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Cizelge 4.90. Doksan numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

90 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladig: alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1,0 03
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 40 m Agag Cal1 2 0 2 12
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo | 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Esentepe Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.91°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan toprak alan igerisinde ¢ukurlar ve molozlar bulunmaktadir. Oyun alaninda yer
alan oturma birimi iyi durumdadir. Oyun alanina giin icerisinde golge saglanabilmektedir.
Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme elemani1 bulunmamakta ve arag¢ trafigine uzak

konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.91. Doksan bir numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

91 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladig1 alan: 80 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 0, 0 0 2
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzaklig1: 50 m Agag Call 3 0 4 0
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Cizelge 4.91 (devam). 91 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alanin diger 6zellikleri
Bakimsiz alan

Beton molozlar1 bulunmaktadir.

Alandan fotograflar

Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

0 0 1

Yok

Kum

Esentepe Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.92°de verilen ¢ocuk oyun alani

konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak

kullanilan kaucuk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Oyun igerisindeki oturma

birimlerinde aginma bulunmakta ama kullanilabilecek durumdadir. Oyun alaninsa giin

icerisinde golge ¢ok az saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme

elemani bulunmamakta ve arag trafigine uzak konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.92. Doksan iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

92 Nolu Park

Kapladigr alan: 80 m?
Mabhallesi: Esentepe

Arag yoluna uzakligi: 40 m

Alanin diger 6zellikleri

Oyun Gruplari ve Elemanlari
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo

Cevreleme elemani
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Ahsap | Plastik = Metal
0 0 1,00 0
Igne yaprakli | Genis yaprakli

0 0 5 11

1 0 0

Yok




Cizelge 4.92 (devam). 92 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alandan fotograflar

Zemin Malzemesi

Aydinlatma eleman

Kauguk

Esentepe Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.93’de verilen ¢ocuk oyun alan

mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir.

Cizelge 4.93. Doksan iic numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

93 Nolu Park

Kapladigr alan: 3300 m?
Mabhallesi: Esentepe

Arag yoluna uzakligi: 0 m
Alanin diger 6zellikleri

Trafo 1 adet

Alandan fotograflar

Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlart

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola | Gazebo

Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

Ahsap | Plastik | Metal
0 0 2/1/0 6
igne yaprakli | Genis yaprakl
11 7 46 44
3 0 0
14 2 1
Yok
Kum

15
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Zemin dosemesi olarak kullanilan kum malzeme diizenli bakim yapilmadig i¢in toprak
ile karigmig ve kirlenmis durumdadir. Alanin zemininde yabani otlar tiiremeye
baslamistir. Alan igerisinde yer alan oturma birimlerinde asinmalar bulunmaktadir.
Alanda aydinlatma elemanlar1 bulunmakta ve aydinlatmalarda da kirilan ve bozulanlar
vardir. Oyun alanina giin i¢erisinde belli saatlerde golge saglanabilmektedir. Cocuk oyun

alaninda ¢evreleme elemani bulunmamakta ve ara¢ yoluna yakin konumdadir.

Esentepe Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.94’de verilen cocuk oyun alani
mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Cocuk oyun alani
igerisinde basket sahasi bulunmakta ¢evreleme clemaninda asinmalar vardir. Basket
sahasinin zemini beton, oyun aletlerinin oldugu yerdeki zemin kum ve ¢akil malzemeden
olugmaktadir. Oyun alani igerisindeki oturma elemanlarinda asinmalar olsada

kullanilabilecek durumdadir.

Cizelge 4.94. Doksan dort numarali ¢gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

94 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladigi alan: 2000 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0O 1,0 03
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Calt 1 0 39 53
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Basketbol sahasi 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 3 3 0
Elektrik trafosu 1 adet Bank Pergola | Gazebo 6 0 0
Alan bakimsiz durumdadir. Cevreleme elemant Var

Zemin Malzemesi Kum, Cakil

Aydmlatma elemani 5
Alandan fotograflar
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Alan igerisinde aydinlatmalar bulunmakta ama alan igerisinde yetersiz aydinlatma
bulunan yerler vardir. Oyun alanina giin igerisinde belli saatlerde golge
saglanabilmektedir. Cocuk oyun aletleri ¢evresinde ¢it olusturulmus olsada alanin dis

sinirinda ¢evreleme elemani bulunmamakta ve ara¢ yolunun sinirinda yer almaktadir.

Esentepe Mabhallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.95°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan kau¢uk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanin zeminin
etrafinda parke taslar bulunmaktadir. Oyun alanindaki oturma birimlerinde aginmalar
olsada kullanabilecek durumdadir. Oyun alanina giin icerisinde golge saglanabilmektedir.
Oyun alaninda aydinlatma ve c¢evreleme elemani bulunmamakta ve arag yoluna yakin

konumdadir.

Cizelge 4.95. Doksan bes numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

95 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 80 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 1.0/ 0]0
Mabhallesi: Esentepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 15 m Agag Cali 0 0 12 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Ekipmanlar kirik durumdadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 1
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 0
Alandan fotograflar
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Esentepe Mabhallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.96’da verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alani yapildig1 alanda
fazla egim bulunmaktadir. Oyun alanindaki oturma birimi iyi durumdadir. Oyun alanina
giin icerisinde ¢ok az gdlge saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme

eleman1 bulunmamakta ve arag trafigine uzak konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.96. Doksan alti numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

96 Nolu Park
Kapladigr alan: 80 m?

Mabhallesi: Esentepe

Oyun Gruplari ve Elemanlart
Oyun grubu | Oyun elemani

Bitkisel Elemanlar

Ahsap | Plastik | Metal
0 0 1/0/0 0
Igne yaprakli | Genis yaprakli

0 0 1 10

Arag yoluna uzakligi: 30 m Agac Call

Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar1

Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 1 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

4.1.6. Yesiltepe Mahallesi

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.97°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanindaki oturma

birimlerinde asinma bulunmasina ragmen kullanilabilecek durumdadir. Oyun alanina giin
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icerisinde ¢ok az oranda golge saglanabilmektedir. Cocuk oyun alaninda aydinlatma ve

cevreleme elemani bulunmamakta konut birimleri arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.97. Doksan yedi numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

97 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0o 1,00/ 2
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 10 m Agac Calt 2 0 2 42
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 3 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma eleman 0
Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlar1 igerisinde yer alan Cizelge 4.98’de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
kullanilan kum diizenli olarak bakiminin yapilmadigi icin toprak ile karismis durumda ve
icerisinde kirlilik olusmustur. Alan icerisinde basket potasi bulunmaktadir. Oyun
aletlerinin bulundugu alanda giin igerisinde ¢ok az golge saglanabilmektedir. Alan
icerisinde yer alan oturma birimlerinde asinmalar olsada kullanilabilecek durumdadir.
Alan igerisinde aydinlatma birimleri bulunmakta ancak icerisinde bozulanlar oldugu i¢in
aydinlatmada yetersiz kalan bolgeler vardir. Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢evreleme

eleman1 bulunmamakta ve ara¢ yolunun sinirinda yer almaktadir.
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Cizelge 4.98. Doksan sekiz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

98 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigi alan: 3300 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 2 2,06
. Genis

Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yapraklh yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cal 20 0 38 203
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1
Elektrik trafosu 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 4 0 0
Basket potasi 1 adet Bank Pergola | Gazebo 1 1 0
Kirik ekipmanlar bulunmaktadir. Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kum

Aydmlatma elemani 14
Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.99°da verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
toprak kullanilmis ve igerisi kirli durumdadir. Alan igerisinde yer alan oturma birimleri
asinmis ve kullanilmayacak durumdadir. Oyun alanma giin igerisinde ¢ok az golge
saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme elemani bulunmamakta ve

arac trafigine uzak konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.99. Doksan dokuz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

99 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlar1 Ahsap Plastik | Metal
Kapladigr alan: 250 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0,000/ 3
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
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Cizelge 4.99 (devam). 99 numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Arag yoluna uzakligi: 50 m Agag Cal 0 0 2
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlar
Kirik ekipmanlar bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Toprak
Aydinlatma eleman 0

Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlari icerisinde yer alan Cizelge 4.100°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alani igerisindeki
oturma birimlerinde asinma olsada kullanilabilecek durumdadir. Oyun alanina giin
icerisinde ¢ok az goOlge saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma, c¢evreleme
elemani bulunmamakta ve konut birimi arasinda yer almaktadir. Konut cevresinde

¢evreleme elemani bulunmaktadir.

Cizelge 4.100. Yiiz numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

100 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlari Ahsap Plastik | Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 1,00 2
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 4 m Agag Cali 0 0 5 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlar1

Kirik ekipmanlar bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
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Cizelge 4.100 (devam). 100 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Bank Pergola | Gazebo 4 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.101°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanindaki oturma
birimleri iyi durumdadir. Cocuk oyun alanina giin icerisinde golge saglanamamaktadir.
Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme elemani bulunmamakta ve arag trafigine uzak
konut birimi arasinda yer almaktadir. Konut c¢evresinde c¢evreleme elemani

bulunmaktadir.

Cizelge 4.101. Yiiz bir numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

101 Nolu Park

Kapladigr alan: 150 m?
Mabhallesi: Yesiltepe

Arag yoluna uzakligi: 65 m

Alanin diger 6zellikleri

Oyun Gruplari ve Elemanlart
Oyun grubu | Oyun elemant
Bitkisel Elemanlar

Agac Cali

Donat1 Elemanlar1

Cop kutusu | Cesme | WC
Bank Pergola  Gazebo
Cevreleme elemant

Zemin Malzemesi

153

Ahsap | Plastik | Metal
0 o100 3
Igne yaprakli | Genis yaprakli

0 0 0 0

1 0 0
2 0 0
Yok
Kauguk




Cizelge 4.101 (devam). 101 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.102°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak

kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir.

Cizelge 4.102. Yiiz iki numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

102 Nolu Park Oyun Gruplari ve Elemanlari Ahsap Plastik = Metal
Kapladigi alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemant 0 0O 1,0 0 2
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 40 m Agac Cal 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Kirik ekipmanlar bulunmaktadir. Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 4 0 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemamn 0
Alandan fotograflar
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Oyun alaninda yer alan oturma elemanlarinda asinma olsada kullanilabilecek durumdadir.
Alana giin i¢erisinde golge saglanamamaktadir. Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme

elemani1 bulunmamakta ve arag trafigine uzak konut birimi arasinda yer almaktadir.

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.103’te verilen cocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Oyun alani igerisindeki
oturma elemani iyi durumdadir. Oyun alanma gilin igerisinde ¢ok az golge
saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma ve ¢evreleme elemani bulunmamakta ve

arag trafigine uzak konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.103. Yiiz i¢ numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

103 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik = Metal
Kapladig: alan: 100 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0/ 110 00
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakl
Arag yoluna uzakligi: 75 m Agag Cali 0 0 3 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Bank Pergola | Gazebo 0 0 1
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.104°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
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kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanindaki oturma
birimleri iyi durumdadir. Cocuk oyun alanina giin igerisinde belli saatlerde golge
saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma, ¢evreleme elemani bulunmamakta ve

konut birimi arasinda yer almaktadir.

Cizelge 4.104. Yiiz dort numarali gocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

104 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladig: alan: 120 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1/0 0|2
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 10 m Agag Cali 0 0 0 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.105°de verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun alanindaki oturma
birimleri iyi durumdadir. Oyun alanina giin igerisinde ¢ok az golge saglanabilmektedir.
Oyun alanina aydinlatma saglanabilmektedir. Oyun alaninda ¢evreleme elemani
bulunmamakta ve arag trafigine uzak konut birimi arasinda yer almaktadir. Konut birimi

cevresinde ¢cevreleme eleman1 bulunmaktadir.
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Cizelge 4.105. Yiiz bes numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

105 Nolu Park

Kapladig: alan: 120 m?
Mabhallesi: Yesiltepe

Arag yoluna uzakligt: 90 m

Alanin diger 6zellikleri

Alandan fotograflar

Oyun Gruplari ve Elemanlart Ahsap Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 1 00 2
Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli = Genis yaprakli

Agag Cali 3 0 4 0

Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC 2 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok

Zemin Malzemesi Kauguk

Aydmlatma elemani 5

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.106°da verilen ¢ocuk oyun alani

konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri asinmis durumda c¢ocuklarin kullanimi i¢in uygun durumda degildir.

Zemin dosemesi olarak kullanilan kum sertlesmis durumda ve kirlenmistir. Oyun

alanindaki oturma birimleri aginmis ve kullanima uygun durumda degildir. Oyun alaninda

giin icerisinde golge saglayacak agac bulunmamaktadir. Oyun alaninda cevreleme,

aydinlatma eleman1 bulunmamakta ve konutlar disinda yol kenarinda yer almaktadir.

Cizelge 4.106. Yiiz alt1 numarali ¢cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

106 Nolu Park
Kapladig1 alan: 300 m?
Mahallesi: Yesiltepe

Arag yoluna uzakligi: 0 m

Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Oyun grubu | Oyun elemant 0 0 0|00 6
Bitkisel Elemanlar

Igne yaprakli | Genis yaprakl

ABag Cali 0 0 0 0

157



Cizelge 4.106 (devam). 106 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Kum havuzu 1 adet Cop kutusu | Cesme | WC 0 0 0
Rogar kapagi 1 adet Bank Pergola | Gazebo 2 0 0
Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kum
Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

o
Eny
o

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.107°de verilen ¢ocuk oyun alani
mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanilabilir durumdadir. Oyun aletlerinin oldugu
yerlerde kum malzeme ile ddseme yapilmis diizenli olarak bakim yapilmadigi i¢in zemin
serlesmis ve kirlenmis durumdadir. Oyun aletlerinin oldugu yerlerde agaglar bulunmadigi
icin golge saglanamamaktadir. Oyun alanindaki oturma birimlerinde asinmalar
bulunmakta ama kullanilabilecek durumdadir. Oyun aletleri disinda oyun i¢in imkan
sunan bos alanlar mevcuttur. Oyun alani igerisinde aydinlatma birimleri bulunmakta ama
alan i¢inde yeterli aydinlatma saglamayan yerler bulunmaktadir. Alanin yiizeyinde fazla
egimli olan boliimler bulunmaktadir. Cocuk oyun alani ¢evresinde ¢evreleme elemani

bulunmamakta ve ara¢ yolunun kenarinda yer almaktadir.

Cizelge 4.107. Yiiz yedi numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

107 Nolu Park Oyun Gruplar ve Elemanlari Ahsap | Plastik | Metal
Kapladigr alan: 1200 m? Oyun grubu | Oyun eleman1 0 0 2 106
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 4 0 1 24
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Cizelge 4.107 (devam). 107 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Alanin diger 6zellikleri

Alandan fotograflar

Donat1 Elemanlari

Cop kutusu | Cesme # WC
Bank Pergola | Gazebo
Cevreleme elemani

Zemin Malzemesi

Aydinlatma elemani

2 0 0
3 0 0
Yok
Kum

Yesiltepe Mahallesi sinirlart igerisinde yer alan Cizelge 4.108°de verilen ¢ocuk oyun alani

konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin désemesi olarak

kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizglin durumdadir. Alanin ¢evresinde biiyiik

taglar ve molozlar bulunmaktadir. Oyun alani konut birimlerine uzak tasit yolunun

kenarinda yer almaktadir. Alandaki oturma birimlerinde asinmalar bulunmakta ama

kullanilabilir durumdadir. Alana giin igerisinde yeterli gdlge saglanamamaktadir. Cocuk

oyun alaninda aydinlatma, ¢evreleme elemani bulunmamaktadir.

Cizelge 4.108. Yiiz sekiz numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

108 Nolu Park

Kapladig: alan: 150 m?
Mabhallesi: Yesiltepe
Arag yoluna uzakligi: 0 m

Alanin diger 6zellikleri

Oyun Gruplari ve Elemanlart
Oyun grubu | Oyun elemani
Bitkisel Elemanlar

Agag Cali

Donati Elemanlari

Cop kutusu | Cesme | WC

Bank Pergola | Gazebo
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Ahsap | Plastik | Metal
0 0,1 003

Igne yaprakli | Genis yaprakli

0 0 2 0

2 0 0




Cizelge 4.108 (devam). 108 numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

Cevreleme elemani Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydinlatma elemani 0

Alandan fotograflar

Yesiltepe Mahallesi sinirlar igerisinde yer alan Cizelge 4.109°da verilen ¢ocuk oyun alani

mahalle birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer

alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir..

Cizelge 4.109. Yiiz dokuz numarali cocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

109 Nolu Park

Oyun Gruplari ve Elemanlari

Ahsap | Plastik

Metal

Kapladigi alan: 1500 m?

Oyun grubu | Oyun elemani

0O /010

0

2

Mabhallesi: Yesiltepe

Bitkisel Elemanlar

Igne yaprakli | Genis yaprakli

Arag yoluna uzakligi: 0 m Agag Cali 3 5 14 15
Alanin diger 6zellikleri Donati Elemanlari
Cop kutusu | Cesme | WC 3 0 0
Bank Pergola | Gazebo 9 1 0
Cevreleme elemant Var
Zemin Malzemesi Kauguk

Aydinlatma elemani

Alandan fotograflar
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Zemin dosemesi olarak kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Oyun
alani1 icerisinde yer alan oturma birimlerinde aginmalar bulunmaktadir. Oyun aletlerinin
oldugu boliimde agac¢ tiiriinliin az olmasi nedeniyle giiniin belirli saatlerinde golge
saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma eleman1 bulunmamaktadir. Alanin ¢evresi

bitkisel ¢it ile ¢evrelenmis durumdadir. Oyun alani tasit yolu kenarinda yer almaktadir.

Yesiltepe Mahallesi sinirlari igerisinde yer alan Cizelge 4.110°da verilen ¢ocuk oyun alani
konut birimine hizmet verecek sekilde tasarlanmistir. Cocuk oyun alani igerisinde yer
alan oyun aletleri saglam, temiz ve kullanima uygun durumdadir. Zemin dosemesi olarak
kullanilan kauguk malzeme saglam ve diizgiin durumdadir. Alan igerisindeki oturma
elemanlarinda asinmalar bulunmakta ancak kullanilabilecek durumdadir. Oyun alanina
giin icerisinde belli saatlerde golge saglanabilmektedir. Oyun alaninda aydinlatma ve
cevreleme elemani bulunmamakta ve ara¢ trafi§ine uzak konut birimi arasinda yer

almaktadir.

Cizelge 4.110. Yiiz on numarali ¢ocuk oyun alaninda yer alan mevcut elemanlar.

110 Nolu Park Oyun Gruplar1 ve Elemanlart Ahsap | Plastik | Metal
Kapladig: alan: 150 m? Oyun grubu | Oyun elemani 0 0 1,00 2
Mabhallesi: Yesiltepe Bitkisel Elemanlar Igne yaprakli | Genis yaprakli
Arag yoluna uzakligi: 100 m Agag Cali 4 0 5 0
Alanin diger 6zellikleri Donat1 Elemanlart
Cop kutusu | Cesme # WC 1 0 0
Bank Pergola | Gazebo 2 1 0
Cevreleme elemant Yok
Zemin Malzemesi Kauguk
Aydmlatma elemani 0
Alandan fotograflar
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4.1.7. Cocuk Oyun Alanlariyla Ilgili Genel Degerlendirilme

Calisma alani igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlar1 biiyiikliik olarak siniflandirilmasi

Cizelge 4.111°de verilmistir.

Cizelge 4.111. Caligsma alan1 igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin biiyiikliiklerine

gore siniflandirilmasi.

Mabhalle <250 m? 250 m*> < <1000 m? 1000 m?> < Toplam
Demetevler 7 2 2 11
Camlievler 14 2 7 23
Bahgelievler 12 4 6 22
Glizelbahge 18 2 5 25
Esentepe 13 0 2 15
Yesiltepe 9 2 3 14

Ulkemizde ¢ocuk oyun alanlar1 plancilara ve tasarimcilara gore farklilik gostermektedir.
Apartman tipi ya da site icerisinde yer alan ¢ocuk oyun alaninin 250 m?*’den kiiciik
olmamasi gerektigini belirtmistir (Y1lmaz & Bulut 2002, Unal 2009, Sisman & Ozyavuz
2010). Caligma alani icerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlar1 mahalle ve konut diizeyinde
cocuklarin oyun oynamasi i¢in diizenlenmis olmakta ancak grafige bakildigin cocuk oyun
alanlar1 planci ve tasarimcilarin belirtmis oldugu biiytikliik standartlarina uygun olmadig:

belirlenmistir.

Ozgiiner & Sahin (2009)’da yaptiklar1 ¢alismada, cocuk oyun alanlarmnin arag trafigine
yakin konumlarda insa edildigi tespitinde bulunmustur. Calisma alani igerisinde yer alan
ozellikle mahalle birimine hizmet edecek olan ¢cocuk oyun alanlarinin ara¢ yolu ile siir
bir bicimde insa edilmis ve bu ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ogunlugunda higbir ¢evreleme

elemani bulunmamaktadir.

Literatiir incelendiginde en giivenli zemin kaplamasi olarak sentetik malzeme ve agac
kabuklar1 oldugu ve tiim kentlerdeki ¢ocuk oyun alanlarinda kullanilabilecegini
belirtmistir (Mott vd. 1996, Yilmaz & Bulut 2002). Calisma alan1 igerisinde yer alan

konut birimine hizmet eden ¢ocuk oyunlarinin yenilenmesi sonucunda zemininde kauguk
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malzeme kullanilmig ancak mahalle birimine hizmet eden c¢ocuk oyun alanlarinin

zeminleri ile ilgili calisma yapilmamasina dikkat edilmelidir.

Tekkaya (2001)’de yapmis oldugu calismada, ¢ocuklarin oyun alani zeminin sert tasli,
toprak olmasindan, biiyiik olan ¢ocuklarin kiigiikleri rahatsiz etmesinden, alanlarin kiigtik,
diizensiz, kopeklerden ve alan icerisinde olusan tozdan sikayetci olduklarint belirlermis
ayrica mevcut ¢ocuk oyun alanlariin farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin ihtiyaglarin
karsilamaya cevap verecek sekilde tasarlanmadigini ortaya koymustur. Alan igerisinde
yer alan ¢ocuk oyun alanlar1 incelendiginde 6zellikle ilk ¢ocukluk dénemi igerisinde yer
alan ¢ocuklarin ihtiyaglarina cevap verecek sekilde ¢ocuk oyun alanlarinin tasarlandigi
goriilmektedir. Cocuk oyun alanlar1 tasarimi yapilirken farkli yas gruplarina ayni oranda
egilim gosterilmedigi goriilmektedir. Calismada mahalle ¢ocuk oyun alanlarinin

zeminlerine bakildiginda toprak, kum ve c¢akil oldugu belirlenmistir.

Yilmaz & Bulut (2003)’de ¢aligmalarinda, suyun oyun alanlari igerisinde vazgegilmez bir
oyun elmanit oldugunu c¢ocuk oyun alanlari igerisinde suyun gorsel amacli kullanimi
disinda cocuklara oyun imkani saglayacak sekilde mutlaka kullanilmasi gerektigini
belirtmistir. Caligma alani igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda suyun kullanimina
bakildigin Camlievler mahallesinde yer alan bir ¢ocuk oyun alani ve Yesiltepe
mahallesinde yer alan bir ¢ocuk oyun alanin yakininda kullanilmis onun disindaki

parklarin hicbirinde su yer almamaktadir.

Acar (2003), yapmis oldugu ¢alismada ¢ocuklarin kendi boyutlara uygun, ¢icekli ve
renkli bitki tiirlerini tercih ettiklerini belirlemistir. Oyun alanlar1 igerisinde dogru sekilde
bitki kullanimi yapildiginda ¢ocuklarin fiziksel, zihinsel gibi gelisimlerine saglamanin
yani sira ¢ocuklarin diisme, kaza, yaralanmalara karsi koruma saglamaktadir. Dogal
alanlar ¢ocuklarin ilgisini ¢gekmekte ve bu alanlar ¢cocuklara zihinsel ve psikolojik olarak
fayda saglamaktadir (Cole, 1983). Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer alan dogal peyzaj
alanlar1 ¢ocuklarin oyun ihtiyaglarina cevap vermektedir. Egimli alanlar, ¢im alanlar ve
bitkisel eleman igeren oyun alanlar1 ¢ocuklarin bedensel gelisiminde etkili oldugunu
vurgulamistir (Yilmaz & Bulut, 2003). Calisma alani igerisinde yer alan ¢ocuk oyun
alanlar1 incelendiginde oyun alanlarinda ¢ocuklara oyun materyali olarak kullanilabilecek
bitki tiirii az ya da yetersiz diizeyde olmanin yani sira bitkiler diizenli olarak bakim

yapilmadig1 i¢in ¢cocuklara tehlike olusturabilecek durumdadir.
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Kasap vd. (2005)’de, oyun alanlar1 igerisinde yumusak malzeme olarak kum kullanildig1
ve kumun yaratict oyun ihtiyacini sinirlt bir bigimde karsiladigini belirtmistir. Calisma
alan1 igerisinde parklar incelendiginde yer alan kum alanlar bakimsiz ve ¢alisma alani
iklimsel olarak yil igerisinde yogun yagis aldigr gbz Oniine alinirsa yil igerisinde

¢ocuklarm kullanimini sinirlamaktadir.

Jansson (2008)’de, oyun alanlar1 igerisinde yer alan oyun donanimlarinin kalitesinin
cocuklar i¢in ¢ok 6nemli olmasinin yan1 sira oyun alani igerisinde karsilastiklart kisi ve
mekanlarinda ¢ok 6nemli oldugunu belirtmistir. Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer alan
oyun aletleri bakimli durumda ama cocuklarinin isteklerini karsilayacak nitelik ve

cesitlilikte olmadig1 belirlenmistir.

Castonguay & Justras (2009) gore, ¢ocuk oyun alanlarinin aksam saatlerinde kullanimi
ozellikle gencler tarafindan giivensiz ve karanlik alanlarin onlarin korkularini arttirdigini
belirtmistir. Incelenen cocuk oyun alanlarina bakildiginda aydinlatma birilerinin
olmadiginin ya da yetersiz diizeyde oldugu belirlenmistir. Ozellikle bazi ¢cocuk oyun
alanlariin konut birimlerine ve merkez noktalara uzak oldugu belirlenmis ve bu

alanlarda ¢ocuklarin giin icerisinde oyun oynama siirelerini kisitlamaktadir.

Jansson (2008), cocuk oyun alanlari igerisinde agaglik alanlarin bulunast durumunda
cocuklarin oyunlarinin daha zenginlestigini belirtmistir. Cocuk oyun alanlar1 igerisinde
yer agag tirleri ¢ocuk oyun aletlerine uzak noktada ve yetersiz olmasi sebebiyle

cocuklarin oyununa katki saglayamamaktadir.

Cocuk oyun alanlarinda meydana gelen kazalar igerisinde diisme sonucu olusan
yaralanmalar ¢ogunlugu olusturmaktadir. Cocuk oyun alanlar1 i¢erisinde ¢ok fazla oyun
aletlerinin kullanilmasi ve yeterli bos alanlarin birakilmamasi hareket alanini sinirlamakta
ve kazalara sebebiyet vermektedir. Ayrica oyun aletlerindeki ¢ikinti, keskin koseler,
metal aksan iizerindeki baglant1 noktalarinin sivri ve keskin olmasi, oyun alanlar1 zeminin
uygun olmamasi, zemin {izerinde diismeye sebep olacak engellerin bulunmasi
yaralanmaya neden olmaktadir (Cakiroglu & Arslan, 2010). Calisma alani icerisinde yer
alan ¢ocuk oyunlarmin biiylik ¢cogunlugu konut birimine hizmet ettigi i¢in oyun aleti
olarak yogun kullanim mevcut olmadig1 goriilmekte ancak oyun aletlerinin zemininde
bulunan déseme malzemesinin seviyesinin bazi parklarda cevresinde yer alan zeminin

yilizeyine uygun mesafede olmadigir goriilmekte buda ¢ocuklarin yaralanmasina neden
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olabilir. Cocuk oyun alanlarinin igerisinde yer alan oyun aletlerinin bir zemin tizerinde

olmamasi da ¢ocuklarin yaralanmasina etken olabilir.

Acar (2003), calismasinda ¢cocuk oyun alanlarinin tasarimi yapilirken tuvalet ve ¢cesme
gibi ¢ocuklarini ihtiyaclarimi karsilayacak donatilarin bulundurulmasini vurgulamastir.
Calisma alani igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda konut birimine hizmet eden
cocuk oyun alanlarinda tuvalet ve ¢esme bulunmamaktadir. Mahalle birimine hizmet
eden ¢ocuk oyun alanlar igerisinde yalnizca bahgeli evler bolgesindeki Cizelge 4.41°de
yer alan parkta cesme ve tuvalet yer almakta ancak c¢ocuklarin kullanimina uygun

durumda degildir.

Acar (2003), cocuk oyun alani icerisinde bitkisel tasarim yapilirken goz ard1 edilen konu
cocuklarin alerji risklerinin daha fazla ve tehlikeli boyutlarda oldugunu vurgulamistir.
Ozgiir (2000), ¢ocuk oyun alanlari igerisinde zararli olan bitkilerin bulundurulmamasini
belirtmistir. Erdem (2003), yapmis oldugu c¢alismasinda ¢ocuk oyun alanlarinda zehirli,
dikenli, alerjen 6zelliklere sahip olan bitkilerin kullanilmamasi gerektigini ve ¢ocuk oyun
alanlar1 icerisinde uygun bitkilerin dikilmesini belirtmistir. Calisma alanindaki ¢ocuk
oyun alanlarinda genel olarak fazla bitki tiirli kullanilmamis ancak bazi ¢cocuk oyun alani
icerisinde veya ¢evresinde Pyracantha coccinea (Ates dikeni), Rosa sp. (Giil) gibi dikenli

bitki tiirleri bulunmaktadir.

Erdem (2003), ¢im alanlarin ¢ocuklara kacis alanlar1 olusturabilecegini ve ¢imlerin
zamaninda diizenli olarak bakimi yapilmasi gerektigini vurgulamistir. Caligma alan
icerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlar1 ¢ogunluk ile konut birimine hizmet verecek
sekilde tasarlandig1 i¢in g¢ocuklarin kosup eglenebilecegi ya da kendi oyunlarini

olusturabilecekleri alanlar fazla bulunmamaktadir.

Chamberlin (1998), gilinlimiiz ¢ocuk oyun alanlarinin belirli kriterler dogrultusunda
yetiskinlerin kataloglardan segtigi standart malzeme ve genel olarak tek tip oyun aletlerini
icerisinde bulunduran ¢ocuk oyun alanlarindan olusmaktadir. Sorkun (1996), yapmis
oldugu ¢alisma sonucunda ¢ocuk oyun alanlari igerisinde ¢ocuklarin gelisim diizeylerine
uygun oyun aletlerinin bulunmadigin1 belirlemistir. Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer
alan oyun aletleri incelendiginde genel olarak ilk ¢ocukluk donemine hitap eden oyun
aletleri yer almaktadir. Biiyiik yas gruplarindaki ¢ocuklara hitap edecek oyun aletleri

bulunmamakta onlar i¢in ¢ok az diizeyde spor sahalar1 yapilmis durumdadir.
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Yilmaz & Bulut (2003), yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuk oyun alanlarinin nitelik ve nicelik
bakimindan yetersiz oldugunu ruhsal, bedensel, zihinsel ve sosyal ihtiyaclar1 karsilamada
yetersiz kaldigini ortaya ¢ikarmistir. Caligma alani igerisinde yer alan ¢ocuk oyunlari
genel olarak kaslarini ¢alistiracak ve bireysel oyunlara imkan sunacak bi¢cimde oldugu

ayrica tiim yag gruplarinin ihtiyaglarina yonelik olmadigi belirlenmistir.

Avusturalya’nin kirsal bolgesinde yer alan 18 okulda (5-12 yas) arasindaki ¢ocuklara
yapilan arastirmaya gore, oyun alanlarinin okuldaki erkek cocuklarin %51,4’nilin ve
kizlarin %41,6’sinin fiziksel aktivitelerini gelistirdigi belirlenmistir (Zask vd., 2001).
Caligma alani igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin konut birimine yonelik yapilmasi
ve ¢ocuk oyun alanlari igerisinde ¢ocuklara fiziki olarak hareket etmesini saglayacak ¢cok
fazla oyun aleti olmamasi ¢ocuklarin fiziksel hareket etme olanagi olarak kisitlanmasina

sebep olmaktadir.

4.2. PARKLARIN KULLANICILAR TARAFINDAN DEGERLENDIRILMESI

Cocuklarin oyun alani igerisindeki oyunlarimi degerlendirmek i¢in olusturulan ankette
bulunan demografik ozellikler ile ilgili sorulara verilen cevaplar asagida grafikler halinde

verilmistir. Katilimcilarin cinsiyet sorusuna verdikleri cevaplar Sekil 4.1°de verilmistir.

245
250
200
150
100
50
0
N %
E Erkek 245 56,2
m Kadin 191 438

Sekil 4.1. Katilimcilarin cinsiyet dagilimi grafigi.

Anketler sonucunda elde edilen bilgilere gore 436 Ogrenci ankete katilmis oldugu
goriilmekte, bu 6grencilerin 245 nin erkek oldugu ve 191°nin kiz oldugu tespit edilmistir.

Erkek o6grenciler %56,2°lik oran ile ankete daha fazla katilan 6grenci grubudur.
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Anketler sonucunda elde edilen veriler dogrultusun Ogrencilerin siniflart ile ilgili
bilgilerin dagilimi Sekil 4.2’de verilmistir. Anketlerden elde edilen verilere gore
ogrencilerin smif ayrimi bakimindan birbirine yakin dagilim gostermektedir. Ankete
katilan 6grencilerin 112°si birinci smif, 120’si ikinci sinif, 108’1 ii¢lincl sinif, 96’sinin
dordiincii sinifta oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin siif bilgilerine bakildiginda

%27,5’1ik oran ile ikinci simiflarin en fazla, %22’lik oran ile dordiincii siniflarin en az

oldugu goriilmektedir.
120
100
80
4618 25,7 27,5 24,8 2
20
0
N %
m 1. Siif 112 25,7
m2. Simif 120 27,5
3. Simif 108 24.8
m 4. Sinif 96 22

Sekil 4.2. Katilimcilarin siniflara gore dagilim grafigi.

Ogrencilerin ailesinin aylik gelir durumu ii¢c kategoride degerlendirilmistir. Anketlere

verilen cevaplar sonucunda elde edilen veriler Sekil 4.3’de verilmistir.
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N %
m Diisiik Seviye 81 18,6
H Orta Seviye 307 70,4
Yiiksek Seviye 48 11

Sekil 4. 3. Katilimeilarin ailelerinin ekonomik durum grafigi.
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Ankete katilan 6grencilerin aile gelir durumuna bakildiginda 81 6grencinin ailesinin
diisiik seviye gelire, 307 6grencinin ailesinin orta seviye gelire ve 48 §grencinin ailesinin
de yiiksek gelire sahip oldugunu belirlenmistir. Ogrencilerin verdigi cevaplara sonucunda
elde edilen verilere gore %70,4’liik oran ile orta seviye gelir durumu en fazla ve %11’°lik

oran ile yliksek seviye gelir durumu en az oranda oldugu belirlenmistir.

Katilimcilarin anne ve babalarmin ¢alisma durumu Sekil 4.4’de verilmistir. Ogrencilerin
ebeveynlerin ¢alisma durumuna bakilinca 153 6grencinin hem annesi hemde babasi, 258
Ogrencinin babasinin ¢alistigl, 25 6grencinin annesinin ev hanimi oldugu belirlenmistir.
Anketler sonucunda elde edilen verilere gore %59,2’lik oran ile babanin c¢alisma
durumunun en fazla oldugu ve ev hanimi annelerin %35,7°lik oran ile en az oldugu

goriilmektedir.

300 258
250
200
150
100
50
0

® Her ikisi ¢alistyor 153 35,1
B Baba c¢alistyor 258 59,2
Anne ev hanimi 25 5,7

Sekil 4.4. Katilimcilarin ebeveynlerinin ¢alisma durum grafigi.

Ogrencilerin anne ve babasmin durumunu tespit etmek igin ydnetilen sorunun sonuglari
Sekil 4.5°de verilmistir. Anketlere verilen cevaplar sonucunda 394 grencinin anne ve
babasinin birlikte oldugu, 42 6grencinin de anne ve babasinin ayr1 oldugu belirlenmistir.
Bu verilere gore anne ve babast ayr1 olan 6grenciler %9,6 iken, anne ve babasi birlik olan

ogrenciler %90,4’liik oran ile daha fazla oldugu belirlenmistir.
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N %
B Anne ve Baba birlikte 394 90,4
B Anne ve Baba ayri 42 9,6

Sekil 4.5. Katilimcilarin ebeveynlerinin medeni durum grafigi.

Anketler sonucunda annenin egitim durumu ile ilgili elde edilen veriler Sekil 4.6’da
verilmistir. Ankete katilan Ogrencilerin verdikleri cevaplara gore 144 &grencinin
annesinin ilkokul, 71 6grencinin annesinin ortaokul, 91 6grencinin annesinin lise ve 130
dgrencinin annesinin de iiniversite mezunu oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin annesinin
%33’1iik orani ilkokul mezunu en fazla iken %16,3’liik oran ile ortaokul mezunu en azdir.
Ogrencilerin annelerinin egitim durumuna bakildiginda iiniversite mezunlarmin
%29,8’lik orani olusturdugu ve genel olarak bakildiginda 6grencilerin annelerinin az

farkla olsada lise ve iiniversite okuyan grubun daha fazla oldugu goriilmektedir.

144
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100
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10 33 16,3 20,9 29,8
20
0
N %
u {lkokul 144 33
H Ortaokul 71 16,3
Lise 91 20,9
m Universite 130 29,8

Sekil 4.6. Katilimcilarin annelerinin egitim durumu grafigi.
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Anketler sonucunda babanin egitim durumu ile ilgili elde edilen veriler Sekil 4.7°de

verilmigtir.
158
160
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80 36,2
00 24,8 15,4 23,
40 -
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N %
= [lkokul 108 24,8
® Ortaokul 67 15,4
Lise 103 23,6
m Universite 158 36,2

Sekil 4.7. Katilimcilarin babalarinin egitim durumu grafigi.

Ankete katilan 6grencilerin verdikleri cevaplara gére 108 6grencinin babasi ilkokul, 67
ogrencinin babasi ortaokul, 103 6grencinin babasi lise ve 158 6grencinin babast iiniversite
mezunu oldugu belirlenmistir. Ogrencilerin babalarmin egitim durumunda %15,4’liik
oran ile ortaokul mezunu en az iken %36,2’lik oran ile iiniversite mezunu en fazla
durumdadir. Sonuglara genel olarak bakildiginda babalarin egitim durumunun

cogunlugunu lise ve liniversite mezunlar1 olusturmaktadir.

Anketler sonucunda Ogrencilerin derslerindeki basarisi ile oynadiklari oyun tiirleri
arasinda bir iligskinin varlig1 ya da yoklugu durumu one way anova testi incelenmis ve
Cizelge 4.112°de gosterilmistir. Analiz sonuglarina gore; grup oyunlarini oynama siiresi,
bireysel oyunlar1 oynama siiresi ve oyun aletlerini kullanim siiresi ile egitim durumu
arasinda (P<0,05) oldugu i¢in istatiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmaktadir.
Ogrencilerin grup oyunlarin1 oynama siiresi arttikca derslerdeki basar1 diizeyinin arttig1
belirlenmistir. Bireysel oyun oynama siiresi fazla olan Ogrencilerinde derslerde
basarilarinin diistiigii belirlenmistir. Oyun gruplarini kullanma siiresi fazla olan
cocuklarinda egitimde daha basarili oldugu belirlenmistir. Oyunlar igerisinde egitimde en

fazla etkili olan oyun tiirii gruplar halinde oynanan oyun oldugu belirlenmistir.
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Cizelge 4.112. Katilimcilarin oyun tiirleri ve derslerindeki basarisi arasindaki iliskinin

varyans analizi (One Way Anova, Tukey) ile belirlenmesi.

Dersteki Standart
Sorular Basan Ortalama Sapma F P
Zayif 2,5000 0,54772
Grup oyunlart
oynama siiresi Diistik 2,6667 1,29099
Orta 3,6234 0,97386 14,991 0,000
Iyi 3,9225 1,03193
Pekiyi 4,0618 1,11568
Zayif 3,0000 1,09545
Bireysel oyunlari
oynama siiresi Diistik 3,4545 1,25227
Orta 3,1948 0,84354 5,121 0,000
Iyi 2,8310 0,81625
Pekiyi 2,7640 1,14509
Zayif 3,5000 0,54772
Oyun gruplarini
kullanma siiresi Diisiik 2,4242 1,19975
Orta 3,3247 0,90962 3,905 0,004
Iyi 3,3310 1,14062
Pekiyi 3,2584 1,44994

Asymptotic Significance (P) <0.05

Anketler sonucunda 6grencilerin siniflar ile oynadiklari oyun tiirleri arasinda bir iliskinin
varlig1 ya da yoklugu durumu one way anova testi incelenmis ve Cizelge 4.113’de
gosterilmistir. Analiz sonuglarina gore; 6grencilerin grup oyunu oynama, bireysel oyun
oynama ve oyun aletleri ile oynama siireleri arasinda (P<0,05) oldugu i¢in istatiksel
olarak anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Ogrencilerin grup oyunlarini oynama siiresi
ile siiflar arasindaki iligkiye bakildiginda ikinci ve dordiincii simif 6grencileri birinci
siif 6grencilerine gore daha fazla grup oyunu oynadiklari ayrica ikinci sinif ve dordiincii
smiflarin  Uglincii sinif Ogrencilerine goére daha fazla grup oyunu oynadiklar
belirlenmistir. Ogrencilerin bireysel oyun oynama siiresi ile siniflar arasindaki iliskiye
bakildiginda birinci simif 6grencilerin ikinci ve dordiincii sinif 6grencilerine gore daha

fazla bireysel oyun oynamay:1 tercih ettigi belirlenmistir. Ayrica {glincii sif

171



ogrencilerinin de ikinci sinif ve dordiincii sinif 6grencilerine gore daha fazla bireysel oyun
oynamayi tercih ettikleri belirlenmistir. Ogrencilerin oyun aletlerini kullanimi ve smiflar
arasindaki iliskiye bakilinca birinci sinif 6grencilerinin {i¢lincli sinif 6grencilerine gore

daha fazla oyun aletleri ile oynamayi tercih ettikleri belirlenmistir.

Cizelge 4.113. Katilimcilarin oyun tiirleri ve siniflar arasindaki iligskinin varyans analizi

(One Way Anova, Tukey) ile belirlenmesi.

Standart
Sorular Degiskenler | Ortalama Sapma F P

1. Siuf 3,5357 0,56836

Grup oyunlart oynama siiresi

(dakika) 2. Siuf 4,4500 0,92446 50,460 0,000
3. Siif 3,0000 1,25303
4. Simf 42500 1,09545
1. Simf 3,5357 0,56836

Bireysel oyun oynama siiresi

(dakika) 2. Siif 2,4500 0,74303 46,360 0,000
3. Siif 3,2778 1,15065
4. Simf 2,3750 1,03872
1. Simf 3,5357 0,56836

Oyun gruplart ile oynama siiresi

(dakika) 2. Simuf 3,1500 1,53201 8,933 0,000
3. Siuf 2,7778 1,27765
4. Simf 3,5000 1,29777

P <0.05

Ogrencilerin oyun esnasinda sergilemis oldugu davranislar ile grup oyunlarini, bireysel
oyunlar1 ve oyun aletlerini kullanim siireleri arasindaki iliskiyr gosteren korelasyon

analizi sonuglar1 Cizelge 4.114°de verilmistir.

Analiz sonuglarina gore; Ogrencilerin oyun esnasinda sergiledikleri liderlik ve
yonlendirme, arkadaslar ile tartigma, nezaket, kendine olan giliveni, sorun ¢dzme becerisi,
diirtistliigii, sonug tahmin etme, iletisim, kendini ifade etme, bilgiyi kavrama ve saklama,
paylasim, isbirligi yapma, bekleme ve sabretme, plan yapma, karar verme becerileri ile
grup oyunlarin1 oynama siiresi arasinda pozitif istatiksel olarak anlamli bir iliski

bulundugu belirlenmistir. Ogrencilerin arkadaslarma kars: kotii davranis sergileme ile
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grup oyunlar1 oynama siiresi arasinda istatiksel olarak anlamli bir iligki bulunamamustir.

Ogrencilerin oyun esnasinda sergiledikleri liderlik ve yonlendirme, arkadaslari ile

tartisma, nezaket, kendine olan giiveni, sorun ¢ézme becerisi, diiriistliigii, sonu¢ tahmin

etme, iletisim, kendini ifade etme, bilgiyi kavrama ve saklama, paylasim, isbirligi yapma,

bekleme ve sabretme, plan yapma, karar verme becerileri grup oyunlarinit oynama siiresi

ile dogru orantil1 olarak artmakta ya da azalmaktadir.

Cizelge 4.114. Katilimcilarin oynadiklar1 oyun tiirii ile sosyal becerilerinin (Pearson

Corelation) analizi ile iligkilerinin belirlenmesi.

Grup oyunlarini

Bireysel oyunlari

Oyun gruplarini

oynama siiresi |oynama siiresi | kullanma siresi
Sorular (Dakika) (Dakika) (Dakika)
Oyunlardaki yonlendirme ve liderlik
ozelligi 0,574%** -0,271%*** 0,318%**
Oyunlarda arkadaslart ile tartisma 0,126** 0,205%** 0,215%**
Oyunlarda arkadaglarina kars1 nezaketi | 0,348%** -0,238*** 0,039
Oyunlarda kendisine olan giiveni 0,469*** -0,205%** 0,200%**
Arkadaglarina kotii davranig sergileme
egilimi 0,060 0,005 0,125%*
Oyunlarda sorun ¢6zme beceresi 0,487*** -0,221%** 0,240%**
Oyunlardaki diiristliiga 0,396%** -0,270%*** 0,070
Sonug tahmin etme becerisi 0,417%** -0,028*** 0,249%**
fletisim kurma becerisi 0,560%** -0,342%** 0,249%**
Kendini ifade edebilme yetenegi 0,512%** -0,280%** 0,169%**
Bilgiyi kavrama ve saklama becerisi 0,363 *** -0,164** 0,068
Arkadaglart ile paylasimi 0,582%** -0,349%** 0,144*
Arkadaglar ile isbirligi yapma dzelligi | 0,683*** -0,469*** 0,243 %**
Bekleme ve Sabretme 6zelligi 0,362%** -0,211%%* 0,081
Plan yapma becerisi 0,483 %** -0,205%** 0,234%%*%*
Karar verme becerisi 0,466*** -0,148** 0,229%**

P<0.05 *, P<0.01**, P<0.000***
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Cizelge 4.114’de verilen sonucglara gore, dgrencilerin oyun esnasinda sergiledikleri
liderlik ve yonlendirme, nezaket, kendine olan giliveni, sorun ¢6zme becerisi, diiriistliigi,
sonu¢ tahmin etme, iletisim, kendini ifade etme, bilgiyi kavrama ve saklama, paylagim,
isbirligi yapma, bekleme ve sabretme, plan yapma, karar verme becerileri ile bireysel
oyun oynama siiresi arasinda negatif istatiksel olarak anlamli bir iliski bulundugu
belirlenmistir. Ogrencilerin oyun esnasinda sergiledikleri liderlik ve y&nlendirme,
nezaket, kendine olan giliveni, sorun ¢dzme becerisi, diirlistliigii, sonu¢ tahmin etme,
iletisim, kendini ifade etme, bilgiyi kavrama ve saklama, paylasim, isbirligi yapma,
bekleme ve sabretme, plan yapma, karar verme becerileri ile bireysel oyun oynama siiresi
arasinda ters orantili olarak artmakta ya da azalmaktadir. Ogrencilerin arkadaslar ile
tartisma durumu ile bireysel oyun oynama siiresi arasinda pozitif istatiksel olarak anlaml
bir iliski bulunmaktadir. Ogrencilerin arkadaslari ile tartisma durumu ile bireysel oyun
oynama siiresi arasinda dogru orantili olarak artmakta ya da azalmaktadir. Ogrencilerin
arkadaslarina kotli davranig sergileme egilimi ile bireysel oyun oynama siiresi arasinda

istatiksel olarak anlamli iliski bulunmamaktadir.

Cizelge 4.114’de verilen sonuglara gore, 6grencilerin oyun esnasinda sergiledikleri
liderlik ve yonlendirme, arkadaglari ile tartisma, kendine olan giiveni, arkadaslarina koti
davranig sergileme, sorun ¢ézme becerisi, sonu¢ tahmin etme, iletisim, kendini ifade
etme, paylasim, isbirligi yapma, plan yapma, karar verme becerileri ile oyun gruplarini
kullanma siiresi arasinda pozitif istatiksel olarak anlamli bir iliski bulundugu
belirlenmistir. Ogrencilerin oyun esnasinda sergiledikleri liderlik ve yonlendirme,
arkadaslar1 ile tartisma, kendine olan giiveni, arkadaslarina kotli davranis sergileme,
sorun ¢dzme becerisi, sonug tahmin etme, iletisim, kendini ifade etme, paylasim, isbirligi
yapma, plan yapma, karar verme becerileri ile oyun gruplarin1 kullanma siiresi arasinda
dogru orantili iliski bulunmaktadir. Ogrencilerin arkadaslarma nezaket sergileme,
diirtistliigli, bilgiyi kavrama ve saklama, bekleme ve sabretme becerileri ile oyun

gruplarini kullanma siireleri arasinda istatiksel olarak anlamli bir iligski bulunmamaktadir.

Ergen (2000), geleneksel ¢cocuk oyun alanlarinin daha fazla bireysel oyunlara imkan
sundugunu ve c¢ocuklarin daha ¢ok fiziksel olarak gelisimine katki sagladigini
belirtmistir. Benedict & Susa (1994), cagdas cocuk oyun alanlarinin egitsel agidan daha
degerli oyunlar sundugunu ve ¢ocuklarin yaraticilik 6zelligini %60 oraninda geleneksel
oyun alanlarina gore daha fazla gelistirdigini belirtmistir. Caligma alan1 igerisinde yer

alan ¢ocuk oyun alanlarinin hepsi geleneksel oyun alani oldugu belirlenmistir. Cocuk
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oyun alanlarinda bireysel oyun oynama siiresi fazla olan cocuklarin olumlu sosyal
becerileri ile negatif olarak gelisme gostermesi ve olumsuz sosyal becerileri ile pozitif
olarak gelismesi benzer sonuglar1 vermistir. Bireysel oyunlar ¢ocuklarin karsisindaki
kisilere kars1 olumlu sosyal becerilerini gelistirmemekte ve kotii sosyal becerilerini ise

gelismesine neden oldugu belirlenmistir.

Ergen (2000), klasik ¢ocuk oyun alanlarinin genel olarak ¢ocuklar1 kaslarmin geligimi
icin imkan sundugunu ve cocuklarin yaraticiklarinin ve becerilerinin gelisimine katki
saglamadig1 gibi grup olarak oynamalarina imkan vermedigini belirtmistir. Chamberlin
(1998), ise macera ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuklarin yardimlasma, problem ¢dzme,
kendi yeteneklerini kesfetmesi i¢in olanak sundugunu belirtmistir. Cocuklarin grup
oyunlar1 oynama siiresi ile cocuklarin problem ¢ézme, kendi yeteneklerini kesfetme gibi
ozellikleri ile dogru orantili gelisim gostermesi sonuglar bakimindan benzerlik

gostermektedir.

Darwish vd. (2001)’de yapmis olduklar1 ¢alisma sonucunda, etkilesimli oyun tiirlerini
oynayan c¢ocuklarin sosyal becerilerinin daha iyi gelisme gdsterdigi sonucunu ortaya
koymustur. Gruplar halinde oynanan oyunlar ¢ocuklarin sosyal olarak gelisimine katki
sagladigi gibi oyunlarda daha iyi performans gostermektedirler (Smilansky & Shefatya
1990, Farmer-Dougan & Kaszuba 1999). Calismanin 6grenci kullanimlart ile
gerceklestirilen boliimde cocuklarin grup halinde oynamalar: ile sosyal becerileri
arasinda pozitif anlamli iliski elde edilmesi bakimindan benzerlik gostermektedir. Grup

seklinde oynanan oyunlar cocuklarin olumlu sosyal becerilerini gelistirmektedir.

Iletisim becerileri pozitif olan ¢ocuklarin arkadaslarina gore daha az oranda saldirgan
oldugu, isbirligi, uzlasma ve paylagsma gibi konularda pozitif bir tutum ve davranis
gosterdikleri belirlenmistir (Akinbay 2000, Schaefer vd. 2004, Bierman 2005, Denham
& Weisberg 2005, Ozbey 2009, Giiltekin Akduman vd. 2015). Calisma sonucunda elde
edilen veriler incelendiginde iletisim becerisi yiiksek olan ¢ocuklarin arkadaslari ile daha

1yi iligkiler kurma yoniinden benzerlik gostermektedir.

Ramani (2005), okul 6ncesi ¢ocuklar ile yapmis oldugu ¢alismada grup olarak oynanan
oyunlarin ¢ocuklarin sosyal becerilerinin gelismesine katki sagladigini, sosyal becerileri
gelisen ¢ocuklarin problem ¢6zme yeteneklerinin daha fazla gelistigi ve isbirligi yapma

becerilerinde de gelismeler oldugunu belirlemistir. Korelasyon analizi sonucunda grup
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halinde oynanan oyunlarin g¢ocuklar1 sosyal becerilerini olumlu ve pozitif yonde

etkilemesi ile benzerlik gostermektedir.

Kiesner (2002), ilk ¢ocuk donemi igerisinde yalniz oyun oynamayi tercih eden ¢ocuklarin
ilerleyen donemlerde arkadaslar1 tarafindan dislandiklarini ve bununda anksiyete
problemine neden oldugunu belirtmistir. Rubin & Coplan (2010), ¢aligmalarinda ayni
yastaki ¢cocuklar arasinda sosyal becerileri yiiksek seviyede olan ¢ocuklarin ¢ekingen
cocuklara gore arkadaslari tarafindan daha fazla tercih edildigini belirlemistir. Grup
oyunlar1 ¢ocuklarin sosyal becerilerinin gelismesine olumlu katki saglarken bireysel
oyunlar ¢ocuklarin sosyal becerilerinin gelismesine katki saglamamakta aksine negatif
olarak etkilemesi yoniinden benzerlik gdstermektedir. Bu sebep ile ¢ocuklar arkadas

ortamlarindan uzak kalmaktadir.

Bir calismada bireysel bir sekilde tekrarlayict oyun oynayan ¢ocuklarin saldirganlik,
kizginlik ve otke seviyelerini ayarlamada zorlandiklar1 ve kimliklerini oturtamadiklari
belirlenmistir (Schwartz vd., 2000). Calismada elde edilen verilere gore bireysel olarak
oynayan c¢ocuklarin sosyal becerilerinde olumsuz yonde gelismesine ve g¢ocuklarin
tartisma gibi olumsuz 6zelliklerinde olumlu gelistirme gostermesi bakimindan sonuglar
benzerlik gostermektedir. Cocuklarin olumsuz davraniglarint gelistirmesi ¢ocuklarin

kimliginin olusmasina olumsuz katki saglamaktadir.

Newton & Jenvey (2011), ¢alismalarinda sosyal oyun tiirleri oynayan ¢ocuklarin sosyal
yeterlilik diizeyinin gelisimi ile anlaml1 ve olumlu bir iliski bulurken bireysel oyun tercih
eden c¢ocuklarin sosyal yeterlilik diizeyi ile anlamli olumsuz bir iligki oldugunu
belirlemislerdir. Grup oyunlar1 ¢ocuklarin olumlu sosyal becerilerinin gelismesine katki
saglarken, bireysel oyunlar ¢ocuklarin olumlu sosyal becerilerinin olumsuz olarak
gelismesine katki saglamasi yoniinde benzerlik gostermektedir. Bireysel oyunlar

cocuklarin tartigma 6zelligini arttirmaktadir.

Horzum (2011)’e gore, ¢ocuklar arkadaslar ile birlikte oynadiginda sosyal iligki kurma,
dil becerisi ve iletisim becerilerinin gelistigini, kendilerini ifade etme ve paylasma
aligkanhigr edindigini belirtmistir. Calismaya katilan Ogrencilerin  grup oyunu

oynayanlarin sosyal becerilerinin gelisimi ile benzerlik gostermektedir.

Coban & Unveren (2007), beden egitimi dersinin amaglarindan bir tanesi isbirligi ve
birlikte davranma aligkanlig1 kazanma oldugunu katki sagladigini ifade etmistir. Beden

egitimi derslerinde ¢ocuklarin oyun aletleri disinda arkadaslari ile oynadiklar1 géz 6niine
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alimirsa calismada elde edilen grup oyunlarimin cocuklarin sosyal 06zelliklerinin
gelismesine olumlu katki saglamasi ile paralellik gostermektedir. Bireysel oyunlarinda

cocuklarin sosyal 6zelliklerinin gelismesi ile ters olmasi1 bunu destekler niteliktedir.

Knobloch (2005), yaptig1 ¢alismada oyunun c¢ocuklarin egitiminde motivasyon
sagladigin1 ve egitimde basarili olduklarin1 gozlemlemistir. Egitim ve g¢ocuklarin
oyunlar arsindaki analizlere bakildiginda elde edilen sonuglarin yukaridaki sonug ile
paralellik gosterdigi goriilmektedir. Analiz sonuglarina gére grup oyunlariin ¢ocuklarin

egitimine daha fazla katki sagladigi belirlenmistir.
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5. SONUC VE ONERILER

5.1.COCUK OYUN ALANLARININ TASARIM IiLKELERI YONUNDEN
DEGERLENDIRME SONUCLARI

Calisma alani igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlari incelenme sonucunda tasarim
ilkeleri ile kiyaslandiginda eksiklikler oldugu tespit edilmistir. Bu eksikliklerin yalnizca
yonetimsel olmadigi bolge igerisinde yasayan halkin da c¢ocuk oyun alanlarimi

sahiplenmedigi ve gerekli ilginin gdsterilmedigi belirlenmistir.

Alan igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin birgogunun yenilenen zemininde kauguk
malzeme kullanilmistir. Bu alanlarin ¢ocuk oyun alanlar1 tasarim ilkelerine uygun oldugu
goriiliirken Ozellikle mahalle birimine hizmet eden ¢ocuk oyun alanlarinin zemin
dosemelerinin kum, toprak malzeme olmasi ve bu alanlarin diizenli olarak bakimlarinin
yapilmamas1 sonucunda ¢ocuklarm kullanimlari i¢in uygun degildir. Ozellikle baz1 cocuk
oyun alanlarinin zemininde kum toprak ile karismis ve bu alanlarin zeminin kis aylarinda
kullanilamayacak sekilde camur olusturmaktadir. Yenilenen ¢ocuk oyun alanlarindaki
zemin dosemesinin tim oyun aletlerini kapsamamasi ve ¢evresindeki zemin ile uygun
seviyede olmamasi ¢cocuklarin kullanimini kisitlayict durum olusturdugu tespit edilmistir.
Yenilenen ¢ocuk oyun alanlarinin kauguk zeminlerin baz1 parklarda bozulmalar ve

cevresinde molozlar bulunmasi ¢ocuklarin oyun oynamasi i¢in risk olusturmaktadir.

Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer alan oyun aletleri genel olarak bakildiginda
cogunlugun yenilenmis oldugu tespit edilmistir. Mahalle parklar1 ve bazi konut birimi
icerisinde yer alan oyun aletlerinin ise yenilenmedigi ve tizerlerinde deformasyonlar
olugsmustur. Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer alan oyun aletleri farkli yas gruplari i¢in
yeterli oyun imkani sunmadigi belirlenmis, 6zellikle ilk ¢cocukluk doénemi igerisindeki

cocuklara hitap edecek sekilde geleneksel oyun alanlar1 oldugu tespit edilmistir.

Cocuk oyun alanlar1 igerisindeki donatt tiirleri olarak incelendiginde yetersiz diizeydedir.
Cocuk oyun alanlari i¢erisinde genel olarak oturma birimleri ve ¢op kutular1 yer almakta
ya da konut igerisinde yer alan oturma birimleri bu alanlara hizmet etmektedir. Oyun

alanlar1 icerisinde ¢esme, tuvalet gibi donati elemanlarinin olmadig: tespit edilmistir.
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Cocuk oyun alanlari igerisinde bulunan ¢esme ve tuvaletlerde kullanima uygun degildir.

Cocuk oyun alani igerisinde yer alan oturma birimlerinde aginmalar bulunmaktadir.

Cocuk oyun alanlarinda ¢evreleme elemani kullaniminin ¢ok az oldugu tespit edilmistir.
Ozellikle arag trafigine yakin konumda yer alan cocuk oyun alanlari g¢evresinde
cevreleme elemani bulunmamaktadir. Mahalle birimine hizmet edecek olan ¢cocuk oyun
alanlarinin cogunlugunun yol kenarinda yer almakta ve bu ¢ocuk oyun alanlarinda ¢ok az

¢evreleme elemani bulunmaktadir.

Cocuk oyun alanlarinda aydinlatma birimlerine bakildiginda, ¢ocuk oyun alanlarinin
aydinlatma niteligi bakimindan zayif kalmaktadir. Cocuk oyun alanlarinin ¢ogunlugu
konut birimine hizmet edecek sekilde oldugu icin aydinlatma biriminin olmadigi ya da
konutlar igerisinde yer alan aydinlatma birimleri ile aydinlatma saglanmaktadir. Mahalle
birimine hizmet eden ¢ocuk oyun alanlarina bakildiginda ise aydinlatma birimleri ¢ocuk
oyun alanlarmin biiyiik c¢ogunlugunda tiim alana yeterli diizeyde aydinlatma
saglayamamaktadir. Cocuk oyun alanlar1 igerisinde yer alan aydinlatma birimlerinde

kiriklar bulunmaktadir.

Cocuk oyun alanlar1 bitkilendirme bakimindan incelendiginde ¢ocuk oyun alanlari
icerisinde oyunlara uygun sekilde, dengeli golge saglayacak ve ¢cocuklara oyun imkanlari
sunacak agac, cali ve ¢im alanlar bakimindan yeterli diizeyde degildir. Cocuk oyun
alanlar1 igerisinde yer alan mevcut bitkilendirmenin ¢ogunlukla ¢ocuk oyun aletlerinin
bulunmadig1 bolgelere golge saglayacak bigcimde yapilmistir. Alan igerisinde bulunan
bazi ¢ocuk oyun alanlarinin igerisinde ve yakin ¢evresinde Pyracantha coccinea (Ates
dikeni), Rosa sp. (Giil) gibi dikenli tiirler bulunmaktadir. Alan igerisinde yer alan ¢ali

tiirlerinin diizenli olarak bakimlariin yapilmadig: belirlenmistir.

Alan igerisinde ¢ok fazla ¢ocuk oyun alani bulunmakta ancak nitelik bakimindan ¢ocuk
oyun alanlarinin yetersiz oldugu belirlenmistir. Cocuk oyun alanlarinin konumlari
incelendiginde kullanim i¢in uygun konumda olmayan ¢ocuk oyun alanlari bulunmakta

ve bu cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklar i¢in risk tasimaktadir.

Cocuk oyun alanlar1 glivenlik agisindan bakildiginda konut birimine hizmet edecek ¢ocuk
oyun alanlarinin ¢ok fazla giivenlik sorunu teskil etmedigi belirlenirken, mahalle birimine
hizmet eden ¢ocuk oyun alanlarinin arag trafigine yakin konumda olmas1 ve ¢evresinde

cevreleme elemanlarinin olmamasi ¢ocuklarin oyun oynamasi i¢in risk olusturmaktadir.
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Cocuk oyun alanlar1 igerisinde suyun oyun materyali olarak ya da farkli sekillerde
kullanim1 bulunmamaktadir. Su 6gesi kullanimi1 bakimindan bir ya da iki parkta ¢esme
yer almakta, bu ¢esmelerde kullanim i¢in uygun degildir. Cocuk oyun alanlar1 i¢erisinde

cocuklarin kullanabilecekleri saglam su 6gesi bulunmamaktadir.

52.COCUK OYUN ALANLARININ KULLANICILAR TARAFINDAN
DEGERLENDIRME SONUCLARI

Cocuk oyun alanlarinin kullanicilarca degerlendirilmesi sonucunda elde edilen veriler
gbre cocuk oyun alanlar1 icerisinde yer alan oyun aletlerinin bireysel oyunlara imkéan
sunmaktadir. Cocuk oyun alanlar icerisinde yer alan oyun aletleri yogun olarak birinci
sinif dgrencileri tarafindan kullanilmaktadir. Ikinci sinif ve dérdiincii sinif 6grencilerinin
yogun olarak grup oyunlar1 oynamaktadir. Birinci simif ve iiclincli sinif 6grencileri daha

fazla bireysel oyun tercih ettigi sonucuna ulagilmstir.

Oyun aletlerinin kullaniminin egitim iizerine olan etkisi incelendiginde gruplar halinde
oyun oynamay1 tercih eden Ogrencilerin derslerinde daha basarili oldugu sonucuna
ulagilmistir. Bireysel oyun oynamayi tercih eden 6grencilerin derslerindeki basarisi grup
oyunu ve oyun gruplarini tercih edenlere gore daha diisiik oldugu sonucu elde edilmistir.
Oyun gruplarinmi kullanan ¢ocuklarinda derslerinde basarili oldugu sonucuna ulagilmistir.

Grup oyunu oynamay1 tercih eden ¢cocuklar derslerinde daha basarili oldugu belirlenistir.

Grup oyunu oynama siiresi fazla olan ¢ocuklarin pozitif sosyal becerilerinin gelismesine
katk1 sagladigr sonucuna ulagilmistir. Bireysel oyun tercih eden c¢ocuklarinda pozitif
sosyal becerilerinin gelisiminde negatif yonlii bir gelisme oldugu tespit edilirken,
arkadaslarina kars1 kotii davranis sergileme gibi negatif sosyal 6zelliklerini arttirdig:
sonucuna ulasilmistir. Cocuk oyun alanlar igerisinde yer alan ¢ocuk oyun aletleri
cocuklarin pozitif sosyal oOzelliklerini bazilarina olumlu katki saglamis ancak
arkadaslarina kars1 nezaket, diiristliik, bilgi saklama ve kavrama, bekleme ve sabret
Ozelliklerine katki sagladiklar1 ya da saglamadiklar1 belirlenememistir. Oyun aletleri
kullanim1 ayrica ¢ocuklarin arkadaglarina kars1 kotii davranma ve arkadaslar ile tartisma

gibi negatif sosyal 6zelliklerini arttirdig1 sonucuna ulagilmistir.

Alan igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinda bulunan ¢ocuk oyun aletlerinin kirik,
asinmis ya da kullanilmaz durumda olan aletlerin yetkili kurumlarca gézden gecirilip

mevcut eksiklikler giderilmelidir. Mahalle diizeyine hizmet veren ¢ocuk oyun alanlarinin
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zemin kaplama malzemelerinin elden gegirilip tasarim kriterlerine uygun bi¢imde kauguk
ya da aga¢ kabugu malzemesinden dosenmelidir. Alan igerisinde ara¢ trafigine yakin
cocuk oyun alanlarinin 6zellikle mahalle birimine hizmet eden ¢ocuk oyun alanlarinin
cevrelerine c¢evreleme elemanlar1 olusturulmalidir. Cocuk oyun alanlarmin ¢ocuklarin
giindiiz kullanim olanaginin yaninda aksam saatlerinde de kullanabilmesi i¢in aydinlatma
imkanlarinin arttirilmasi, mahalle parklarina yeterli aydinlatma saglanmasi ve mevcutta
kirik bulunan aydinlatma birimlerinin yenilenmesi yapilmalidir. Cocuklarin oyun
oynamasi i¢in uygun konumda yer almayan ¢ocuk oyun alanlarinin yerinden kaldirilmasi
ve bu cocuk oyun alanlar igerisindeki saglam durumda olan oyun aletlerinin uygun
konumda yer alan ¢ocuk oyun alanlarina nakil edilmelidir. Cocuk oyun alanlari i¢erisinde
yer alan ¢ocuk oyun aletleri tiim yas grubundaki ¢ocuklarin ihtiya¢larini karsilayacak
nitelikte olmadigi icin 6zellikle biiyiik yas gruplarindaki ¢cocuklarin ihtiyaglarina yonelik
oyun aletlerinin ve nitelikli spor alanlarin alan igerisindeki ¢ocuk oyun alanlarina inga
edilmelidir. Ayrica ¢ocuk oyun alanlarina ¢ocuklar1 cezbedecek statik olmayan oyun
aletleri, oyun evleri, ¢izgi film figiirleri ve ¢ocuklara farkli oyun imkéanlar1 sunan oyun
aletleri getirilmelidir. Calisma alanindaki ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut bitkilendirme
eksikliklerinin ¢ok fazla olmasi sebebiyle genis tepe capina sahip yaprakli agag tiirlerinin
cocuk oyun aletlerine yakin konumlara veya ¢ocuk oyun alanlarina dengeli bir golge
saglayacak sekilde diizenleme yapilmalidir. Cocuk oyun alanlarina ¢cocuklari cezbedecek
ozellikte otsu ve yer oOrtiiciiler dikilmelidir. Calisma alanindaki ¢cocuk oyun alanlarinin
cogunlugu 250 m*’den kii¢iik olmas1 nedeniyle ¢ocuklara 6zgiirce oyun oynama olanagi
sunmamasi nedeniyle bir birine yakin konumdaki ¢ocuk oyun alanlarinin birlestirilmesi
ve 250 m?’den biiylik olacak sekilde planlanmasi onerilmektedir. Calisma alani
icerisindeki bos yesil alanlarin, cocuklarin ve ailelerin aktif olarak kullanilabilecekleri
sekilde diizenlenmelidir. Cocuk oyun alanlar1 engelli ¢ocuklarin oyun oynamasina imkan
sunacak oyun aletlerini bulundurmali ve engellilerin alan igerisinde rahat bir sekilde

dolasmasina imkan sunacak sekilde diizenlenmelidir.

Kullanicilarin degerlendirmesi sonucunda ¢ocuk oyun alanlari igerisinde sadece oyun
aletlerine yer verilmemeli bunun disinda ¢ocuk oyun alanlarinda ¢ocuklarin arkadaslar
ile gruplar halinde oyun oynamalarma imkan sunacak ¢im yesil alanlarin ve agaclik
alanlarinda yer almasi1 gereklidir. Cocuklara gruplar halinde oyun oynama imkani sunan
oyun aletleri ve spor alanlari da yer almalidir. Tiim yas grubu cocuklarin oyun

oynamasina imkan sunacak bi¢imde ve c¢ocuklarin fiziksel kaslarinin gelisimi diginda
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cocuklara egitimsel, yaraticilik olarak katki saglayacak sekilde cocuk oyun alanlari

tasarlanmalidir.

Bu c¢alisma igin secilen Cumbhuriyet Ilkokulu &grencileri siniflar halinde cocuk oyun
alanma gotiiriilmiistiir. Okul igerisindeki 6grenciler yakin ¢evreden ve ayni smiflardan
olduklart i¢in bir birlerini tanimalar1 oyun se¢imin etken olmus olabilir. Bu nedenle daha
sonra yapilacak calismalarda farkli okullardan 6grenciler tercih edilerek degerlendirme
yapilabilir. Ayni okuldan ya da farkli okuldan secilen 6grenciler farkli amaglar igin
tasarlanmis ¢ocuk oyun alanlarindaki oyun durumlar1 karsilastirilabilir. Sonraki

calismalarda engelli 6grencilerde arastirma igerisine dahil edilebilir.
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7. EKLER

7.1. KATILIMCILARA UYGULANAN ANKET FORMU

1 - Cinsiyetiniz? 1 0 Erkek 2 0Kz
2-Smfimz? 101 202 303 404
3 - Ailenin Ekonomik Durumu 1 [0 Diisiik 20 Orta 3 0 Yiiksek

4 - Anne Baba calisma durumu 1 O Her ikisi ¢calisiyor 2 [0 Baba cahsiyor 30

Anne Ev Hanimm
5 - Aile Durumu 1 [0 Anne baba birlikte 2 [0 Anne baba Ayn
6 - Anne’ nin Egitim Durumu 10ilk 20 Orta 3 0 Lise 4 0 Universite

7 - Baba’nin Egitim Durumu 1 O ilk 2 0 Orta 3 O Lise 4 0 Universite

HiC | NADIRE | BAZE | SIK | COK
N N SIK

8 - Grup oyunlarimm oynama |0 0-10 11-20 | 21- |31-40
Siiresi(dakika) 30
9 - Bireysel oyunlar1 oynama Siiresi | 0 0-10 11-20 | 21- |31-40
(dakika) 30
10 - Oyun grubunu Kullanma siiresi | 0 0-10 11-20 | 21- |31-40
(dakika) 30

11 - oyunlarindaki yonlendirme ve

liderlik ozelligi
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12 - Oyunlarda arkadaslarinla

tartisma durumu

13 - Oyunlarda arkadaslarina karsi

nezaketi

14 - Oyunlarda kendisine olan giiveni

15 - Arkadaslarina kotii davrams

sergileme egilimi

16 - Oyun esnasindaki sorun ¢6zme

becerisi

17 - Diiriistliigi

18 - Sonuc¢ tahmin etme becerisi

19 - iletisim kurma becerisi

20 - Kendini ifade edebilme yetenegi

21 - Bilgiyi kavrama ve saklama

becerisi

22 - Arkadaslari ile paylasim

23 - Arkadaslan ile isbirligi yapma

ozelligi

24 - Bekleme, sabretme ozelligi

25 - Plan yapma becerisi

26 - Karar verme becerisi

27 - Dersteki basarisi
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